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Protokola Nr. 





Baltijas Starptautiskās Akadēmijas Dizaina skola 





2. līmeņa profesionālās augstākas izglītības studiju programma Datordizains







diplomdarba (Dd)




NOLIKUMS 









saturiskās sastavdaļas:

teorētiskais pamatojums, grafiskā, virtuālā un telpiskā daļas:
















• stila vadlīnijas + statiskās vai dinamiskās reklāmas projekts,

















• statiskās vai dinamiskās interneta vietnes projekts,

















• sabiedriskā interjera vai to daļas (telpiskā objekta) projekts;









pārbaudes veids:



studiju programmas studejoša profesionālas kompetences 

















projektēšanā, vizualizācijā, prezentācijā noslēguma pārbaude;
DIPLOMDARBA APRAKSTS


apjoms: 
 
kredītpunkti: 
 


12



 

konsultācijas, ak. st.:

10



 

planšetes, min:
 

 7 (minimāla kopplatība: 600 x 600 mm x 7 gab.; ir pieļaujami citi izmēri, 












bet ne mazāk par minimālo kopplatību)



 

izpild. tehnika:
 

krāsaina izdruka (prints)



 

teorētiskā daļa, min: 

60 lpp A4* autora teksts (100 000 zīmes bez citējamas vielas) 






 





+ citējama viela ne vairāk, kā 25% no kopīgā teorētiskās daļas apjoma






 





+ ilustratīvais materials (pielikumi – tabulas, shēmas, cits vizuālais materiāls)






 





+ diplomdarba struktūras elementi (titullapa, iesniegums, anotācijas, 











   satura rādītājs)












pilnā laikā 

nepilnā laikā

izstrādes ilgums:






 1 




 1

semestris

periods:


 




 
 8. 




 9. 

semestrī

priekšnosacījumi 

pielaišanai KD_Dd 

izstrādāšanāi:

studiju programmas apgūšana pilnā apjomā (141 KP) un pirmsdiploma prakses nokartošana (7 KP);

!




gadījumā, ja nav 141 KP ir jāgriežas 209. kab. pieņemšanas laikā ar jautājumiem ņēmot līdzi visus 






papīrus: SIMP, sekmības izdrukas, pārreģistrācijas lapas uc.

prasības pielaišanai 

diplomdarba

a. dalība starpskates, konsultāciju ar diplomdarba vadītāju un konsultantu apmeklēšana; 

aizstavēšanāi:

b. izpildīti visi praktiskie darbi pilnā apjomā visā studiju programmā;






c. ievērota diplomdarba formālā struktūra, izstrādes procesa un noformējuma prasības;






d. nav akadēmiskie parādi (neviens), ir nodoti visi atskaites dokumenti (SIMP);






e. nav financiālie parādi;






f. ir sagatavots pilns portfolio (arhivēšanas prakse) ar darbu prezentāciju;






g. studiju procesā (līdz diploma izstrādei!) ir piedalījies (jābūt dokumentālam apstiprinājumam – 






    sertifikāts, publikācija vai atzīme ar parakstu konferences vai konkursa sarakstos) vismaz 2 reizes:






    vismaz viena zinātniski praktiskā konferencē un vismaz viena citā ārpūsstudiju aktivitātē* 





    (konkursā, izstādē, simpozijā, radošā darbnīcā, workshop, plenērā): 










:: obligāti: kā dalībnieks (vismaz 2 reizes):












–    stendā (ar projektiem – radošiem, studiju vai kursa darbiem vai līgumdarbiem 












      atbilstoši konferences, konkursā, izstādes, simpozijas uc tēmai);

· publikācijā (līgumdarbi, radošie, studiju vai kursa darbi, tēzes vai referāts);

· uzstājoties ar referātu sekcijas darbā.










:: + iespējams kā brīvklausītājs.
Atgadinājums:
• Starpskatēs tiek eksponēti darba materiāli (skices, scenārija uzmetumi): saturā, kompozīcijā, koloristikā un tonalitātē, tehniskā un tehnoloģiskā risinājumā un stilistikā. Starpskates vērtējums ir nediferencēta ieskaite (ieskaitīts/neieskaitīts).

• Ja students nav nokartojis pirmsdiploma prakses divus posmus viņš netiek pielaists pie diplomdarba izstrādes.

• Ja students nav nokartojis 1. – 3. līmeņa diplomdarbu starpskates (30 – 90%), viņš netiek pielaists pie diplomdarba aizstāvēšanas. Diplomdarba izstrādes procesā obligāti jāpiedalās vismaz divās starpskatēs.
• Starpskatēs tiek pārbaudīta kompetence ieverot projektēšanas tempu, ritmu, loģiku, secību, termiņus un citās prasības.
ārpūsstudiju aktivitātē* – nav derīgi semināri un citas aktivitātes, kas ir paredzēti vai organizēti studiju procesa ietvaros
	Studējošā patstāvīgā pētnieciska un radoša darba formas (ārpusstudiju aktivitātes)

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	oficiāli apstiprinātas uzstāšanas un piedalīšanas starptautiskajās zinātniskajās konferences vai mākslas, vai dizaina simpozijos Latvijā un ārvalstls kongresos un semināros
	oficiāli apstiprināta līdzdalība starptautiski finansētos pētījumos vai mākslinieciskās jaunrades projektos, patstāvīgie un pasūtījuma tirgus, tehnoloģiju un materiālu pētījumi 
	oficiāli apstiprinātas pētnieciskā rakstura tēzes un publikācijas kongresu, konferenču un semināru krājumos, žurnālos, informatīvajos materiālos
	oficiāli apstiprināta līdzdalība valsts līmeņa un starptautiskās pētnieciskos vai mākslinieciskās jaunrades projektos (izstādēs, konkursos u.c.) kur darbus atlasa žurija 
	oficiāli apstiprināta līdzdalība pētniecisko vai mākslinieciskās jaunrades līgumdarbu īstenošanā
	oficiāli apstiprināta aktīvā līdzdalība akadēmijas, 

Dizaina skolas, studiju programmas, meistardarbnīcas (profesora grupas), laboratorijas īstenošanā
	oficiāli apstiprinātie praksē realizētie projekti dizaina jomā


	oficiāli apstiprināts valsts, pašvaldību un citu juridisko vai fizisko personu dibināto uzņēmumu darbinieks


atskaites forma: sertfikāts, apliecība, uzvārds sarakstos, publikācija (t.sk. internetā), video vai citā pieradījumu formā.

Diplomdarbu vadītāju, recenzentu, tehnisko konsultantu un tēmu virzienu saraksts







 


docētājs


tēmu pamat virziens


  funkcijas




e-mail





BSA profesors, hum. zin. maģ.

M.Kopeikins

reklāma, interjers, interneta vietne
 –vad. / recenz. / kons.

–
mihailkopeikin@bsa.edu.lv

BSA asoc.prof., hum. zin. maģ. mākslā
A.Liskupa

reklāma, interjers, interneta vietne
 –vad. / recenz. / kons.

–   
aija.liskupa@gmail.com
BSA profesors, mākslas maģ.


J.Kārkliņš

interjers





–vad. / recenz. / kons.

–
dekadero@inbox.lv
BSA doc., izgl. zin. maģ. mākslā

I.Kopeikina

reklāma, interjers, interneta vietne
–vad. / recenz. / kons.

–
irina.kopeikina@bsa.edu.lv
BSA lektore, 





N.Dziedātāja

interjers





–vad. / recenz. / kons.

–
nellijadz@inbox.lv 

Mg.Arch, Mg. darba vides aizsardzībā, LAS sert.arh., LDS sert.prakt.diz.


















BSA lektore,
 




V.Birzaka

reklāma, interjers, interneta vietne
 –vad. / recenz. / kons.

–
birzakavita@inbox.lv
LMA hum.zin.maģ. m.zin. un kult.teor.
BSA lektors, Mg. art, Mg. arch.

G.Vanags


reklāma, interjers



–vad. / kons.



–
gatisv@parks.lv
vadītāju un konsultantu e-maili: mihailkopeikin@bsa.edu.lv, irina.kopeikina@bsa.edu.lv, raitiszv@latnet.lv, dekadero@inbox.lv, gatisv@parks.lv, birzakavita@inbox.lv, aija@mib.lv, nellijadz@inbox.lv
Diplomdarba un kvalifikācijas darba vadītāja pienākumos un funkcijās ietilpst: 

1. rekomendēt studentam korektu diplomdarba un kvalifikācijas darba tēmas formulējumu;

2. kontrolēt diplomdarba un kvalifikācijas darba materiālu (analogu) vākšanu, analīzi, salīdzinājumu un ietekmēt meklēšanas virzienu un lēmumu pieņemšanu;

3. novērot un koriģēt diplomdarba un kvalifikācijas darba izstrādes gaitu no konceptuālā risinājuma (skicēm) līdz nobeiguma stadijai (Dd un Kd apraksts, planšetes, maketi);

4. sekot diplomdarba un kvalifikācijas darba izstrādes kalendāra plāna izpildei;

5. kvalifikācijas darba vadītāji, saskaņojot ar metodisko komisiju, nozīmē un regulāri rīko starpskates un piedalas starpkontrolēs (30%, 60%, 90%, 100%), kurās vēro diplomandu kvalifikācijas darbu izstrāde un rezultātus.
visiem pienākumiem un funkcijam ir rekomendācijas raksturs
Diplomdarba un kvalifikācijas darba vadītāja pienākumos un funkcijās neietilpst: 

1. Studējošā grāmatisko kļūdu labojumi, tēmas formulēšana; 

2. studiju kursu pamatu un satura skaidrošana, darba materiālu piegāde, salīdzinājumu rediģēšana, aizliegt studējošam pieņemt lēmumu; 

3. skiču, konstruktīvo, kompozicionālo, koloristisko, stilistisko risnājumu tehniskā labošana; 

4. analogu, paraugu, konkurentu meklēšana, meklēšanas metodikas skaidrošana;
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5. papildkonsultāciju sniegšana virs noteiktā limita (10 ak.st.).
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dokumenta formāts

studentu e-pasts: diana_konstantinova@inbox.lv, VESNUWKA@INBOX.RU, evangeline18@yandex.ru, agnese.kulikovska@gmail.com, alier@inbox.lv, tatjana.gris@inbox.lv, rokot@inbox.lv, jekaterina_gadza@inbox.lv, liga_alksne@inbox.lv, uliton@inbox.lv,  marite.s@sveiks.lv, puureniite@inbox.lv, 1hc@inbox.lv, valerijj@inbox.lv, agnijavalpetere@inbox.lv, puma8989@inbox.lv, liiga.jankova@inbox.lv, thebigredfox@gmail.com, bad_ilze@inbox.lv, zaneskalberga@inbox.lv, lepse@inbox.lv, smtamara77@gmail.com, inkaln@inbox.lv,  ieva.dumbrovska@inbox.lv, kate.trabo@gmail.com, sandra.ciza@inbox.lv, mailm2@inbox.lv, evija999@gmail.com, sojers79@gmail.com, lindabeerzinja@inbox.lv, jolis181@inbox.lv, janis.kursinskis@gmail.com, leno4ka.lv@inbox.lv, Alternative_85@inbox.lv, gany@tvnet.lv, fufaika@inbox.lv, cumpala@inbox.lv, olgakhugaeva@inbox.lv, dzimii@inbox.lv, smschka@inbox.lv, ipath@inbox.lv, baby18_86@inbox.ru, evgeny.krasanoff@gmail.com, santa_timinska@inbox.lv, ayame112@inbox.lv, stooll00@mail.ru, PaperFox21@gmail.com, exotic@tvnet.lv, vitalija.pridatko@inbox.lv, joli@indahaus.ru, jhohlovs@gmail.com, pheobe16@inbox.lv, cus@inbox.lv, 
makarov_sergey@inbox.lv" 

makarov_sergey@inbox.lv
, graphicdesign.ks@gmail.com, diana_konstantinova@inbox.lv, xiwnicaz@inbox.lv, saulje_@tvnet.lv, denis.suhihs@gmail.com, info@makar.lv, inga_roze@inbox.lv, tatjana_kazaka@inbox.lv, milka_b@mail.ru, kintukiii@inbox.lv, Lanushka76@inbox.lv, mmalakis@gmail.com, liga-Alksne@inbox.lv, ieva.Dumbrovska@gmail.com, liga_alksne@inbox.lv, mailm2@inbox.lv, puma8989@mail.ru, olga@larsprim.lv, a.jermaka@inbox.lv, mikus.straume@gmail.com, PaperFox21@gmail.com, liariti@inbox.lv, MALIM2@INBOX.LV, ulanovasvetlana4dd@inbox.lv, 
ieva.vingre@inbox.lv, jevgenija_sulce@inbox.lv, kristiffka@gmail.com, evangeline18@yandex.ru, janis_egle@yahoo.com, viktorija_prokopenko@inbox.lv, phenomenal@inbox.lv, tatjana_kazaka@inbox.lv, diana_konstantinova@inbox.lv, andris@vbh.lv, sojers79@gmail.com, anna_kolerova@inbox.lv, sluuka_aigars@inbox.lv, seliverstovaninadd@inbox.lv, ieva.vingre@inbox.lv,  jevgenija_sulce@inbox.lv, kristiffka@gmail.com, evangeline18@yandex.ru, janis_egle@yahoo.com, viktorija_prokopenko@inbox.lv, phenomenal@inbox.lv, tatjana_kazaka@inbox.lv, diana_konstantinova@inbox.lv, andris@vbh.lv, sojers79@gmail.com, seliverstovaninadd@inbox.lv, judkin.jurij@gmail.com, puureniite@inbox.lv, maraabelite@gmail.com, martins.veigulis@inbox.lv, aleksandrsfilatovs@inbox.lv, agnijavalpetere@inbox.lv, julija_brilevska@inbox.lv, snezana_shaitere@inbox.lv, bad_ilze@inbox.lv, liga_alksne@inbox.lv, zaneskalberga@inbox.lv, yourkitchen@inbox.lv, shirokova.alina@gmail.com, kornelizik@inbox.lv, foxo04@inbox.lv, skidordie@inbox.lv, kasparskluga@inbox.lv, lanusja@inbox.lv, spinats@inbox.lv, lilija_kovalchuk@inbox.lv, poxipodium@inbox.lv, poont@inbox.lv, ilze.kluga@gmail.com, mihails.haidarovs@inbox.lv, liga_alksne@inbox.lv
kasparskluga@inbox.lv, lanusja@inbox.lv, ilze.skredele@inbox.lv, spinats@inbox.lv, katerina.germane@inbox.lv, judkin.jurij@gmail.com, poxipodium@mail.ru, xiwnicaz@inbox.lv, agnijavalpetere@inbox.lv, Anactacija.7@inbox.lv, skidordie@inbox.lv, snatalja@inbox.lv, badilze@inbox.lv, katrinabogdanova@inbox.lv, 
2014-01-05

oksana.cimoska@inbox.lv, _k_a_t_j_a_@mail.ru, meijere.liga@gmail.com, ddaar@inbox.lv, tifany.design@gmail.com, justine.vilkausa@gmail.com, diana_konstantinova@inbox.lv, elzelza.m@gmail.com, dr.dred@inbox.lv, sergejs.greckis@inbox.lv, dariciu@gmail.com, karnelia@inbox.lv, g.danilovs@inbox.lv, cumpala@inbox.lv, elina.vinogradova91@inbox.lv, panichev.eduard@gmail.com, oshkosh@inbox.lv, cottonman@mail.ru, ed_net@me.com, agate.ignatovica@gmail.com, marina_petrova1988@inbox.lv, aleksandrs.dubjaga@gmail.com, katrinabogdanova@inbox.lv, ebuss@inbox.lv
Diāna Konstantinova <diana_konstantinova@inbox.lv>, evangeline18@yandex.ru, Inta Zalmeza <puureniite@inbox.lv>, Kristine <1hc@inbox.lv>, Valerij <valerijj@inbox.lv>, Indra Kalnina <inkaln@inbox.lv>, Oksana <mailm2@inbox.lv>, Santa Liepina <cumpala@inbox.lv>, ekaterina gadzieva <smschka@inbox.lv>, Renāte Zinkeviča <ayame112@inbox.lv>, exotic@tvnet.lv, Mikus Straume <mikus.straume@gmail.com>, Natawa - <liariti@inbox.lv>, MALIM2@INBOX.LV, Janis Egle <janis_egle@yahoo.com>, Jurij Judkin <judkin.jurij@gmail.com>, Martins Veigulis <martins.veigulis@inbox.lv>, Aleksandrs Filatovs <aleksandrsfilatovs@inbox.lv>, Julija Brilevska <julija_brilevska@inbox.lv>, Chessmaster Hex <yourkitchen@inbox.lv>, lana rabushko <lanusja@inbox.lv>, Kristaps Velkers <spinats@inbox.lv>, Marija Bashko <poxipodium@inbox.lv>, Ilze Kluga <ilze.kluga@gmail.com>, Katrina Bogdanova <katrinabogdanova@inbox.lv>, Oksana Cimoska <oksana.cimoska@inbox.lv>, _k_a_t_j_a_@mail.ru, meijere.liga@gmail.com, Sergej Samuilov <ddaar@inbox.lv>, Tifānija Ieva Madarāja <tifany.design@gmail.com>, Justine Vilkausa <justine.vilkausa@gmail.com>, elzelza.m@gmail.com, dr.dred@inbox.lv, sergejs.greckis@inbox.lv, Tatjana Dariciu <dariciu@gmail.com>, karnelia@inbox.lv, Germans Danilovs <g.danilovs@inbox.lv>, Elīna Vinogradova <elina.vinogradova91@inbox.lv>, Eduard Panichev <panichev.eduard@gmail.com>, Aleksandrs Dubjaga <oshkosh@inbox.lv>, Sergio К <cottonman@mail.ru>, ed_net@me.com, Agate Ignatovica <agate.ignatovica@gmail.com>, Marina Petrova <marina_petrova1988@inbox.lv>, aleksandrs.dubjaga@gmail.com, ebuss@inbox.lv
2014-01-09

 Jekaterina Ivanova <mekachiku@gmail.com>, Anastasija Fedotova <anactacija.7@inbox.lv>, Girts Jukna gjirtinjsh@inbox.lv, Alina Eglite" alinaeglite@inbox.lv, Alina Batraneca alinabatraneca@inbox.lv, sergey makarov <makarov_sergey@inbox.lv>
Nolikumu izdrukas veidā jāņēm līdzī uz katru konsultāciju un starpkontroli
Vizualisation of the identity design re brandig for  – nav korekts vai nav pilns tēmas formulējums
	 Nr.
	uzvārds

	vārds
	tēma

	1. 
	Aļeiņikova
	Jevgēnija 
	SIA «LA FORZA AUTO» identifikācijas stila projekta vizualizācija

	2. 
	Antoņenko
	Jolanta 
	Skaistumkopšanas salona «Venēra» identifikācijas stila projekta vizualizācija / Beauty salon «Venēra» identification style project visualization     

	3. 
	Batraņeca
	Alīna 
	RI0A801

	4. 
	Baško
	Marija 
	Fotosalona «Glorija» identifikācijas stila projekta vizualizācija / Identity style project visualization of photo studio «Glorija»

	5. 
	Belova 
	Milana
	

	6. 
	Briļevska
	Jūlija 
	SIA «Inteka» identifikācijas stila projekta vizualizācija/ Identity style project visualization of  Sia «Inteka»

	7. 
	Bušs
	Einārs
	Biotehnoloģijas kompānijas «TOURNOUX-BIOTECH» identifikācijas stila projekta vizualizācija / Identity style project for biotecnology company «TOURNOUX-BIOTECH»

	8. 
	Čiža
	Sandra
	

	9. 
	Daņilovs
	Germans
	SIA «Cook Your Look» identifikācijas stila projekta vizualizācija / Identity style project visualization of SIA «Cook Your Look»

	10. 
	Daritsiu
	Tatiana
	Fotostudijas SIA «DesArts» identifikācijas stila projekta vizualizācija/ Identity style project visualization of photo studio «DesArts»

	11. 
	Drozdova 
	Jekaterīna
	


	12. 
	Dubjaga
	Aleksandrs 
	SIA «Packwood» Identifikācijas stila projekta vizualizācija / Project visualization of «Packwood» Ltd. Identification style 

	13. 
	Egle
	Jānis 
	

	14. 
	Eglīte
	Alīna 
	RIOA389 Uzņēmuma SIA “TV21R” identifikācijas stila projekta vizualizācija / Identity style project visualization of company "TV21R"

	15. 
	Fedotova
	Anastasija 
	RI7A612

	16. 
	Filatovs
	Aleksandrs 
	SIA «Perss» Identifikācijas stila projekta vizualizācija / Identity style project visualization of SIA «Perss»

	17. 
	Gadžijeva
	Jekaterina 
	Internet radio «Jradio» identifikācijas stila rebrendinga projekta vizualizācija / Vizualisation of the identity design re brandig for internet radio «Jradio»

	18. 
	Germane 
	Katerina 
	RI7A612

	19. 
	Girtakovska 
	Iveta
	Interjera salona WORKSHOP  identifikacijas stila projekta vizualizacija 

	20. 
	Grišajeva
	Tatjana 
	SIA «ROVETTA» identifikācijas stila projekta vizualizācija./ Project visualisation of companys «ROVETTA» identification style.

	21. 
	Hohlovs
	Jegors 
	Mākslas galerījas «Vibe» (Londona, Lielbritānija) identifikacijas stila projekta vizualizācija / «Vibe» Art Gallery (London, United Kingdom) corporate identity project visualisation.

	22. 
	Ivanova
	Jekaterina 
	RI8A472

	23. 
	Jakovļeva 
	Olga
	

	24. 
	Jankova
	Līga 
	Kafejnīcas «Amy’s» identifikācijas stila projekta vizualizācija / Identity Style Project Visualization for the Coffee shop «Amy’s» 

	25. 
	Jermolajevs
	Arturs 
	zakladki.ru identifikācijas stila projekta vizualizācija

	26. 
	Judkins
	Jurijs 
	SIA «PLUS PUNKTS» identifikacijas stila projekta vizualizācijas stila projekta vizualizācija / The vizualization of identification style project for SIA «PLUS PUNKTS» Ltd.

	27. 
	Jukna
	Ģirts
	RI0A427

	28. 
	Kalniņa
	Indra 
	UZŅĒMUMA SIA «GOLDMAN INDUSTRY» IDENTIFIKĀCIJAS STILA PROJEKTA VIZUALIZĀCIJA

	29. 
	Kaukins
	Sergejs 
	Kompanijas «Makette»  identifikacījas stila projekta vizualizācija Europas tirgu reprezentācijai / Project visualisation of company's «Makette» style of  identity for a presentation in an European market

	30. 
	Ķaune
	Kintija
	Uzņēmuma «Norte» identifikācijas stila projekta vizualizācija / Identity Style Project Visualization for the Company «Norte“

	31. 
	Keserovskis
	Andris 
	

	32. 
	Klūga
	Ilze 
	SIA ASAP Promo Identifikācijas stila projekta vizualizācija. / Identity style project visualization for «ASAP Promo» Ltd.

	33. 
	Kornatovska
	Jelizaveta 
	Uzņēmuma «ADF serfiss» identifikācijas stila projekta vizualizācija / «ADF Serfiss» company identity style project visualisation

	34. 
	Krasanovs 
	Jevgenijs
	SIA «ITSH» identifikācijas stila projekta vizualizācija

	35. 
	Kuļikovska
	Agnese 
	Uzņēmuma «Ogres Vides centrs» identifikācijas stila projekta vizualizācija / «Identification style design visualisation of the company «Ogre Environment Centre"

	36. 
	Kuršinskis
	Jānis 
	«Pure Design» identifikācijas stila projekta vizualizācija / «Pure design» identification style project visualisation.

	37. 
	Kvjatkovska
	Kristina 
	

	38. 
	Lacis
	Martiņš
	Tetovēšanas studijas «Full Sails Tattoo» identifikācijas stila projekta vizualizācija

	39. 
	Lazdiņa
	Gunta 
	Madonas iekštelpu skeitparka identifikācijas stila projekta vizualizācija / Madonas indoor skatepark identity style project visualization


	40. 
	Liepiņa 
	Santa
	Dāvanu veikala «Dāvanu pastnieks» identifikācijas stila projekta vizualizācija / The visualisation of identity style project for the gift shop «Davanu pastnieks»

	41. 
	Litvins
	Anatolijs 
	«Hanza Neon» KOMPANIJAS IDENTIFIKACIJAS STILA PROJEKTA VIZUALIZĀCIJA / «Hanza Neon» COMPANY IDENTITY STYLE PROJECT VISUALIZATION

	42. 
	Makarovs
	Sergejs 
	Dizaina studijas «Prosto» identifikācijas stila projekta vizualizācija

	43. 
	Markus-Narvils
	Madars 
	RDDBN4

	44. 
	Mirošņičenko
	Jevgēnija 
	Motokluba «2wheels» identifikācijas stila projekta vizualizācija / Project visualization of motorcycle club «2wheels» identity style

	45. 
	Paničevs
	Eduards 
	Rīgas skolas «Rīnūži» identifikācijas stila projekta vizualizācija / Identity style project visualization of Riga School «Rinuzhi»

	46. 
	Petrova
	Marina 
	Kancelejas preču un datora piederumu veikala SIA «Lotoss-IMS» identifikācijas stila projekta vizualizācija

	47. 
	Podskočijs
	Kaspars 
	Dizaina un marketinga uzņēmuma «Rīgas Reklāmas Fabrika» identifikācijas stila projekta vizualizācija / Identification project style visualization for the design and marketing company «Rīgas Reklāmas Fabrika».

	48. 
	Pridaņņikovs
	
	

	49. 
	Rudzinska
	Sanda
	Cēsu pilsētas pamatskolas identifikācijas stila projekta vizualizācija

	50. 
	Samuilovs
	Sergejs
	RI9A300

	51. 
	Sazanska 
	Arina
	AS «Alfa RPAR» identifikācijas stila projekta vizualizācija / Visualization of the JSC «Alfa RPAR» identification style project

	52. 
	Ševčenko
	Daila
	

	53. 
	Smilga
	Zane
	

	54. 
	Sprigule 
	Zane
	Engures mākslas un mūzikas skolas identifikācijas stila projekta vizualizācija / Engures art and music schools identity style project visualization

	55. 
	Straume
	Mikus 
	Animācijas filma «Lācis. Latviešu tautas teika.» un tās identifikācijas stila projekta vizualizācija./ Animation film «Bear. Latvian folk tale.» and the visualization of its identity style project.

	56. 
	Tjurikova
	Anna
	Bērnu preču veikala «Varavīksne» identifikācijas stila projekta vizualizācija/ Identity style project visualization for the kid‘s shop «Varavīksne»

	57. 
	Volodina 
	Jekaterina 
	Kompanijas «Makette»  identifikacījas stila projekta vizualizācija Latvijas tirgu reprezentācijai / Project visualisation of company's «Makette» style of  identity for a presentation in a Latvian market

	58. 
	Zinkeviča
	Renāte 
	SIA «Bstairs» identifikācijas stila projekta vizualizācija / 


izstrādes process:





PIRMSDIPLOMA PRAKSE









DIPLOMA IZSTRĀDE







	
	uzvārds

	vārds
	Līg. Nr.
	tema LAT / ENG
	iesniegums
	kompozīcija
	tonalitāte
	kolorits
	eseja1
	eseja2
	PD prakse
	bridinājums par termiņu neievērošanu
	darba vadītāja apstiprināšana, reģistrācija
	PDP prezentācija /  PD novērtējums
	DD vadītājs / recenzēnts
	30%
	60%
	90%
	100%
	pielaišana
	pases kopija
	anketa
	sekmes (pielik.)
	ak.parāds
	semināri
	SIMP

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1. 
	Aļeiņikova
	Jevgēnija 
	RI8A572
	+
	
	
	
	
	
	
	
	+
	
	
	M.Kopeikins
	
	
	75
	
	NP
	
	
	
	
	5
	
	

	2. 
	Antoņenko
	Jolanta 
	RI6A1221
	++
	+
	
	
	
	+
	+
	+
	
	+
	8
	L.B.Pavlovska
	25
	
	
	
	
	
	+
	+
	+
	+
	++
	+

	3. 
	Batraņeca
	Alīna 
	RI0A801
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4. 
	Baško
	Marija 
	RI8A103
	++
	+
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	6 / 7 = 7
	L.B.Pavlovska
	25
	
	75
	
	P
	
	+
	+
	+
	+
	++
	+

	5. 
	Belova 
	Milana
	RI7A542
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	NP
	
	
	
	
	
	
	+

	6. 
	Briļevska
	Jūlija 
	RI9A588
	+
	+
	
	
	
	
	
	
	
	+
	
	M.Kopeikins
	
	
	
	
	NP
	
	
	
	
	1
	
	

	7. 
	Bušs
	Einārs
	RI0A395
	++
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	NP
	
	
	
	
	
	++
	

	8. 
	Čiža
	Sandra
	RI8A456
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	NP
	
	
	
	
	
	
	

	9. 
	Daņilovs
	Germans
	RI0A634
	++
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	6 / 6
	N. Dziedatāja
	
	
	
	
	NP
	
	+
	
	
	4+C1
	++
	+

	10. 
	Daritsiu
	Tatiana
	RI0A711
	++
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	9 / 9
	I.Kopeikina
	
	
	
	
	NP
	
	+
	
	
	3
	++
	+

	11. 
	Drozdova 
	Jekaterīna
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	/ 6
	J.Borgs
	
	
	75
	
	NP
	
	+
	
	
	1
	+
	

	12. 
	Dubjaga
	Aleksandrs 
	RI8A283
	++
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	
	J.Kārkliņš
	
	
	
	
	NP
	
	+
	
	
	1
	
	+

	13. 
	Egle
	Jānis 
	RI9A438
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	NP
	
	
	
	
	6+1C
	
	

	14. 
	Eglīte
	Alīna
	RI0A389
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	++
	

	15. 
	Fedotova
	Anastasija 
	RI7A612
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	16. 
	Filatovs
	Aleksandrs 
	RI9A395
	+
	
	
	
	
	+
	+
	+
	
	+
	6 / 7 = 7
	M.Kopeikins / G.Vanags?
	25
	
	
	
	NP
	
	+
	?
	?
	1
	++
	+

	17. 
	Gadžijeva
	Jekaterina 
	RI8A336 
	++
	+
	+
	
	
	
	
	
	+TĒMAS MAIŅA
	+
	4 / 6 = 5
	I.Kopeikina
	
	35
	70
	
	NP
	
	+
	+
	+
	+
	++
	+

	18. 
	Germane 
	Katerina 
	RI7A612
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	19. 
	Girtakovska 
	Iveta
	RI7A726
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	/ 4
	J.Borgs
	
	
	
	
	NP
	
	
	
	+
	+
	
	

	20. 
	Grišajeva
	Tatjana 
	RI8A021
	42
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	I.Kopeikina
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	21. 
	Hohlovs
	Jegors 
	RI8A657
	
	
	
	
	
	
	
	
	+?
	+
	
	J.Borgs
	
	
	
	
	NP
	
	
	
	
	?
	
	

	22. 
	Ivanova
	Jekaterina 
	RI8A472
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	23. 
	Jakovļeva 
	Olga
	RI7A019
	+
	+
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	
	J.Borgs
	
	
	
	
	NP
	
	
	
	
	1
	
	

	24. 
	Jankova
	Līga 
	RI7A563
	++
	+
	
	
	
	+
	+
	+
	+
	+
	9
	G.Vanags
	
	
	
	
	NP
	
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	25. 
	Jermolajevs
	Arturs 
	RI8A360
	38
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	J.Kārkliņš
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	26. 
	Judkins
	Jurijs 
	RI8A871
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	NP
	
	
	
	
	4
	++
	

	27. 
	Jukna
	Ģirts
	RI0A427
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	28. 
	Kalniņa
	Indra 
	RI6A838
	+
	 +
	 
	 
	 
	 +
	 +
	 +
	 
	+
	7 /
	J.Kārkliņš
	25
	 
	 
	 
	 
	 
	 +
	 
	 +
	 +
	++
	 +

	29. 
	Kaukins
	Sergejs 
	RI0A433
	++
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	7 / 8
	A.Liskupa
	
	
	
	
	NP
	
	+
	
	
	3+3C
	++
	

	30. 
	Ķaune
	Kintija
	RI7A467
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	
	4
	A.Agadžanjans
	
	
	85
	
	
	
	+
	
	+
	+
	
	

	31. 
	Keserovskis
	Andris 
	RI8A233
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	32. 
	Klūga
	Ilze 
	RI9A484
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	A.Liskupa
	25
	
	
	
	NP
	
	+
	+
	?
	1
	++
	???

	33. 
	Kornatovska
	Jelizaveta 
	RI9A360
	+
	
	
	
	
	+
	+
	+
	1 eksemplars
	+
	5 / 6 = 6
	N.Dziedātāja
	15
	
	
	
	NP
	
	+
	?
	+
	+
	++
	???

	34. 
	Krasanovs 
	Jevgenijs
	RI7A951
	+
	
	
	
	
	
	
	
	+
	
	6
	A.Liskupa
	
	
	
	
	NP
	
	+
	
	v
	1
	+
	

	35. 
	Kuļikovska
	Agnese 
	RI8A546
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	G.Vanags
	
	
	
	
	
	
	+
	
	
	
	++
	

	36. 
	Kuršinskis
	Jānis 
	RI8A110
	++
	+
	
	
	
	+
	+
	+
	+
	+
	5
	M.Kopeikins
	15
	
	
	
	NP
	
	+
	+
	
	+
	++
	

	37. 
	Kvjatkovska
	Kristina 
	RI9A381
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	6
	
	

	38. 
	Lacis
	Martiņš
	RI9A202
	+
	
	
	
	
	+
	+
	+
	1 eksemplars
	+
	3 / 3 = 3
	G.Vanags
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	39. 
	Lazdiņa
	Gunta 
	RI8A571
	++
	+
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	6
	S.Zariņa
	10
	
	
	
	NP
	
	+
	+
	
	2
	++
	

	40. 
	Liepiņa 
	Santa
	RI8A538
	+
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	7 /
	J.Kārkliņš
	20
	
	
	
	NP
	
	+
	+
	+
	+
	??
	???

	41. 
	Litvins
	Anatolijs 
	RI8A027
	29
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	I.Kopeikina
	
	
	
	
	NP
	
	+
	
	+
	+
	
	+

	42. 
	Makarovs
	Sergejs 
	RI7A828
	+
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	
	M.Kopeikins
	
	
	
	
	NP
	
	+
	
	+
	1
	
	

	43. 
	Markus-Narvils
	Madars 
	RDDBN4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	44. 
	Mirošņičenko
	Jevgēnija 
	RI8A465
	++
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	
	R.Zvirbulis
	
	
	
	
	NP
	
	
	
	
	4
	
	

	45. 
	Paničevs
	Eduārds 
	RI0A666 
	++
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	6 / 6
	N.Dziedātāja
	
	
	
	
	NP
	
	+
	
	
	1+2C
	++
	

	46. 
	Petrova
	Marina 
	RI0A631
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	4 / 6
	I.Kopeikina
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	47. 
	Podskočijs
	Kaspars 
	RI6A1058
	++
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	9
	L.B.Pavlovska
	
	
	
	
	NP
	
	
	
	+
	+
	
	

	48. 
	Pridaņņikovs
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	49. 
	Rudzinska
	Sanda
	RI6A561
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	7
	A.Agadžanjans
	
	
	85
	
	NP
	
	+
	+
	v
	+
	++
	

	50. 
	Samuilovs
	Sergejs
	RI9A300
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	J.Timoščenko
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	

	51. 
	Sazanska 
	Arina
	RI6A512   
	++
	+
	
	
	
	+
	+
	+
	
	+
	7 /
	J.Kārkliņš
	+
	45
	80
	
	P
	
	+
	+
	+
	+
	++
	+

	52. 
	Ševčenko
	Daila
	RI0A504
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	NP
	
	
	
	
	
	++
	

	53. 
	Smilga
	Zane 
	RI7A974
	+
	+
	
	
	
	+
	
	-
	+
	+
	7
	A.Agadžanjans
	
	
	
	
	NP
	
	
	
	
	
	
	

	54. 
	Sprigule 
	Zane
	RI8A536
	++
	+
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	 / 6
	A.Agadžanjans
	10
	
	
	
	NP
	
	+
	+
	+
	+
	++
	???

	55. 
	Straume
	Mikus 
	RI6A330
	+
	
	
	
	
	
	
	
	+?
	+
	
	R.Zvirbulis M.Liniņa
	
	
	
	
	NP
	
	
	
	
	
	
	

	56. 
	Tjurikova
	Anna
	RI0A496
	++
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	4 / 5
	N.Dziedātāja
	
	
	
	
	NP
	
	+
	
	
	4
	++
	

	57. 
	Volodina 
	Jekaterina 
	RIOA616
	++
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	6 / 8
	A.Liskupa
	
	
	
	
	NP
	
	+
	
	
	2+2C
	
	

	58. 
	Zinkeviča
	Renāte 
	RI7A915
	++
	
	
	
	
	
	
	
	?
	+
	8 /
	A.Agadžaņjans J.Kārkliņš
	
	+
	
	
	NP
	
	+
	
	+
	+
	++
	


Apstiprinātie vadītāji
	A.Liskupa 2
	I.Kopeikina 10
	M.Kopeikins 8 
	N.Dziedātāja 3  
	J.Kārkliņš 4
	A.Agadžanjans 11 
	J.Timoščenko 5 
	G.Vanags 9


Vizualisation of the identity design re brandig for 
nav informācija par gatavības pakāpi
DAUGAVPILS

	 Nr.
	uzvārds

	vārds
	tēma

	
	Bondarevs
	Ņikita
	SIA «Lāči-B» identifikācijas stila projekta vizualizācija

	
	Čulkov 
	Danil
	Privātas pirmskolas izglītības iestādes Mylialia identifikācijas stila projekta vizualizācija

	
	Davidovs
	Vadims
	SIA «A.F.T.» identifikācijas stila projekta vizualizācija

	
	Kožane
	Oļesja
	Daugavpils pilsētas 22.pirmskolas izglītības izstāde identifikācijas stila projekta vizualizācija

	
	Krivina
	Snežana 
	SIA  «Paradīze» identifikācijas stila projekta vizualizācija

	
	Manannikova 
	Nataļja
	«Zobu protezēšana» identifikācijas stila projekta vizualizācija

	
	Nikolenko
	Jekaterīna 
	

	
	Pavliuk
	Vasili    
	Privātās veterinārās klīnikas Setter identifikācijas stila projekta vizualizācija

	
	Petrova
	Marina 
	Kancelejas preču un datora piederumu veikala SIA «Lotoss-IMS» identifikācijas stila projekta vizualizācija

	
	Teplušonoka 
	Jekaterīna
	SIA «Rakurs D» identifikācijas stila projekta vizualizācija

	
	Ulanova
	Svetlana
	SIA «Vaide»  identifikācijas stila projekta vizualizācija

	
	Vrešča
	Svetlana 
	Virsdrēbju salona «Maiso de la Couter» identifikācijas stila projekta vizualizācija

	
	Zaremba 
	Irina
	SIA «Rall» identifikācijas stila projekta vizualizācija


izstrādes process:





PIRMSDIPLOMA PRAKSE









DIPLOMA IZSTRĀDE






	
	uzvārds

	vārds
	Līg. Nr.
	tema
	iesniegums
	kompozīcija
	tonalitāte
	kolorits
	eseja1
	eseja2
	PD prakse
	bridinājums par termiņu neievērošanu
	darba vadītāja apstiprināšana, reģistrācija
	PD novērtējums
	DD vadītājs / recenzēnts
	30%
	60%
	90%
	100%
	pielaišana
	pases kopija
	anketa
	sekmes (pielik.)
	ak.parāds
	semināri
	recenzija

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Bondarevs
	Ņikita
	DA7A009
	+
	+
	
	
	
	+
	
	-
	+
	+
	
	M.Kopeikins
	
	
	
	
	NP
	
	
	
	
	
	
	

	
	Čulkov 
	Danil
	DA7A173
	+
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	
	L.Lifare
	
	
	
	
	NP
	
	
	
	
	
	
	

	
	Davidovs
	Vadims
	DA7A029
	+
	+
	
	
	
	+
	
	-
	+
	+
	
	M.Kopeikins
	
	
	
	
	NP
	
	
	
	
	
	
	

	
	Kožane
	Oļesja
	DA7A016
	+
	+
	
	
	
	+
	
	-
	+
	+
	
	M.Kopeikins
	
	
	45
	
	NP
	
	
	
	
	
	
	

	
	Krivina
	Snežana 
	DA7A052
	+
	+
	
	
	
	+
	
	
	+
	+
	
	M.Kopeikins
	
	
	
	
	NP
	
	+
	
	
	
	
	

	
	Manannikova 
	Nataļja
	DA7A210  
	+
	+
	
	
	
	+
	
	-
	+
	+
	
	M.Kopeikins
	
	
	
	
	NP
	
	
	
	
	
	
	

	
	Nikolenko
	Jekaterīna 
	DA7A078
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	NP
	
	
	
	
	
	
	

	
	Pavliuk
	Vasili    
	DA7A172
	+
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	
	L.Lifare
	
	
	
	
	NP
	
	
	
	
	
	
	

	
	Romanova
	Marina
	DA7А018
	+
	+
	
	
	
	
	
	
	
	+
	
	M.Kopeikins
	
	30
	
	
	
	
	+
	+
	
	
	++
	

	
	Teplušonoka 
	Jekaterīna
	DA7K019
	+
	+
	
	
	
	+
	
	-
	+
	+
	
	M.Kopeikins
	
	
	
	
	NP
	
	
	
	
	
	
	

	
	Ulanova
	Svetlana
	DA7A050
	+
	+
	
	
	
	+
	+
	+
	+
	+
	5
	M.Kopeikins
	
	
	
	
	NP
	
	+
	++
	
	
	
	

	
	Vrešča
	Svetlana 
	DA6A100 
	+
	+
	
	
	
	
	
	
	+
	+
	
	M.Kopeikins
	
	
	
	
	NP
	
	
	
	
	
	
	

	
	Zaremba 
	Irina
	DA7A066
	+
	+
	
	
	
	+
	
	-
	+
	+
	
	M.Kopeikins
	
	
	
	
	NP
	
	
	
	
	
	
	


• tēmas formulējums neatbilst DD nolikuma prasībam; jāpārformulē tēma un jāapstiprina iesniegumu pie diplomdarba vadītāja; pēc apstiprināšanas steidzīgi jāiesniedz Mācību daļā Lomonosova 4, 207. kab.

•• Jāmeklē iespēju tikties ar pasniedzējiem uz konsultācijam (ne vairāk, kā 10 ak.st. par visu izstrādes periodu kopā, 

no tam 6 ak.st. ar vadītāju un 4 ak.st. ar konsultantiem)!

••• Obligāti ir jāsūt iesniegumu arī elektroniskā formā: MS Word teksta dokuments uz e-mail mihailkopeikin@bsa.edu.lv!

NP nav pielaists apzīmējums tiek noņemts diplomdarba nodošanas bridī (ja ir izpildītas visas tabulā minētas prasības)
Gadījumā, ja Jūsu rīcībā esošie dati nesakrīt ar nolikuma datiem vai ir citas problēmas, jāgriežas mācību daļā (BSA DS sekretariātā) pieņemšanas laikā vai pa tālr. 67100646 vai mihailkopeikin@bsa.edu.lv, 

Bridinājumi:
Studenti, kam nav ieskaite Pirmsdiploma praksē, kā arī kam nav atbilstība kaut vienai no prasībam:



a. dalība starpskates, konsultāciju ar diplomdarba vadītāju un konsultantu apmeklēšana 1,5 ak.st.; 



b. izpildīti visi praktiskie darbi pilnā apjomā visā studiju programmā;



c. ievērota diplomdarba formālā struktūra, izstrādes procesa un noformējuma prasības;



d. nav akadēmiskie parādi (neviens), ir nodoti visi atskaites dokumenti (SIMP);



e. nav financiālie parādi;



f. ir sagatavots pilns portfolio (arhivēšanas prakse) ar darbu prezentāciju;



g. studiju procesā (līdz diploma izstrādei!) ir piedalījies (jābūt dokumentālam apstiprinājumam – 



    sertifikāts, publikācija vai atzīme ar parakstu konferences vai konkursa sarakstos) vismaz 2 reizes:



    vismaz viena zinātniski praktiskā konferencē un vismaz viena citā ārpūsstudiju aktivitātē* 



    (konkursā, izstādē, simpozijā, radošā darbnīcā, workshop, plenērā): 






:: obligāti: kā dalībnieks (vismaz 2 reizes):








–    stendā (ar projektiem – radošiem, studiju vai kursa darbiem vai līgumdarbiem 








      atbilstoši konferences, konkursā, izstādes, simpozijas uc tēmai);








–
publikācijā (līgumdarbi, radošie, studiju vai kursa darbi, tēzes vai referāts);








–
uzstājoties ar referātu sekcijas darbā.






:: + iespējams kā brīvklausītājs.

Lūgums to nekavējoties nokārtot un uzmanīgi pārbaudīt savu sekmību par visu studiju periodu (Datordizaina programmā)

Konsultācijas diplomdarbu izstrādē:

prof., hum. zin. maģ.
M.Kopeikins (reklāma, interjers, interneta vietne) saskaņa ar konsultācijas grafiku no oktobra beigam vai individuāli vienojoties, kā arī

otrdienās, 




no plkst. 14:00 līdz plkst. 16:00 / 209. kab. maks. līdz 20 min.

ceturtdienās, 



no plkst. 16:00 līdz plkst. 18:00 / 209. kab. maks. līdz 20 min.

piektdienās, 




no plkst. 16:00 līdz plkst. 18:00 / 212. kab.  

(var būt izskatīti problematiskie īsie konkrētie izstrādes jautājumi; iespējams pieteikties ja ir skices, shēmas, konstruktīvie jautājumi uz 5–7 minūtem)

Mācību procesa grafiks 8./9. semestrī, 1. variants: kam nav apgūti 140 KP un nav nokārtoti atsevišķi studiju kursi (priekšmeti), bet ir nokārtota pirmsdiploma prakse 3/4 KP apjomā (ierakstīta SIMP iepriekšejā studiju posmā)

	4./5.mācību gads
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	

	diploms
	
	
	
	
	
	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	

	8./9. semestris
	Neapgūto priekšmetu un akadēmisko parādu kārtošana, Patstavīga PD Prakses Nolikuma prasību izpēte
	Neapgūto priekšmetu un akadēmisko parādu kārtošana, pirmsdipl. PRAKSE. Patstavīga PD Prakses Nolikuma prasību izpēte
	Neapgūto priekšmetu un akadēmisko parādu kārtošana, pirmsdipl. PRAKSE 

Diplomdarba izstrāde, struktūra un prasības (1. daļa)
	Neapgūto priekšmetu un akadēmisko parādu kārtošana, pirmsdipl. PRAKSE


	Neapgūto priekšmetu un akadēmisko parādu kārtošana, pirmsdipl. PRAKSE 

1.līmeņa starpskate

	pirmsdipl. PRAKSE

Diplomdarba izstrādes struktūra un prasības (2. daļa)
	pirmsdipl. PRAKSE 

2. līmeņa starpskate
	pirmsdipl. PRAKSE

atskaites seminārs

PD PRAKSES aizstāvēšana
	DIPLOMA izstrāde. 

Ievadlekcija par diploma izveidi
	DIPLOMA izstrāde
	DIPLOMA izstrāde

1. līmeņa starpskate
	DIPLOMA izstrāde


	DIPLOMA izstrāde
	DIPLOMA izstrāde

2. līmeņa starpskate
	DIPLOMA izstrāde


	DIPLOMA izstrāde
	DIPLOMA izstrāde

3. līmeņa starpskate
	DIPLOMA izstrāde

titullapas parakstīšanas deadline. DIPLOMA nodošana, pielaišana, prezentācijas sagatavošana.
	RECĒNZIJU izsniegšna.

DIPLOMA aizstāvēšana
	DIPLOMA izsniegšana
	

	nedēļa
	1.
	2.
	3.
	4.
	5.
	6.
	7.
	8.
	9.
	10.
	11.
	12.
	13.
	14.
	15.
	16.
	17.
	18.
	19.
	20.
	

	sākums
	01.09.
	08.09.
	15.09.
	22.09.
	29.09.
	06.10.
	13.10.
	20.10.
	27.10.
	03.11.
	10.11.
	17.11.
	24.11.
	01.12.
	08.12.
	15.12.
	05.01.
	12.01.
	19.01.
	26.01.
	

	nodarbības diena
	05.09.
	12.09.
	19.09.
	26.09.
	03.10.
	10.10.
	17.10.
	24.10.
	31.10.
	07.11.
	14.11.
	21.11.
	28.11.
	05.12.
	12.12.
	19.12.
	09.01.
	16.01.
	22.01.
	
	

	konsultācijas
	Diplomdarba izstrāde, struktūra un prasības. 

Patstavīga PD Prakses Nolikuma prasību izpēte
	Diplomdarba izstrāde, struktūra un prasības. 

Patstavīga PD Prakses Nolikuma prasību izpēte
	Sapulce par PD praksem/
Diplomdarba izstrāde, struktūra un prasības (1. daļa) plkst. 16:10, L4_212.aud.
	plkst. 17:00
iesnieguma un esejas par tēmu iesniegšanas DEADLINE
	1.  līmeņa starpskate. Funkcionāla un analogu kritiskā analīze. plkst. 16:10, L4_212. aud.
	Diplomdarba izstrādes struktūra un prasības 

(2. daļa) plkst. 16:10, L4_212. aud. 
	2. līmeņa starpskate. Koncepcijas vīzija.
plkst. 16:10, L4_212. aud.
	PD PRAKSES aizstāvēšana
plkst. 16:10, L4_212. aud.
	Ievadlekcija par diplomdarba izveidi
plkst. 16:10, L4_212. aud.
	
	1. līmeņa starpskate
plkst. 16:10, L4_212. aud.
	 
	
	2. līmeņa starpskate
plkst. 16:10, L4_212. aud.
	
	
	3. līmeņa starpskate. Teorētiskās daļas nodošana uz starpkontroli (CD un izdrukātā veidā)
plkst. 16:10, L4_212. aud.
	DEADLINE darba teorētiskās daļas nodošana vadītājiem un konsultantiem gatava veida uz kontroli un titullapas parakstīšanu. 

Ddarbu nodošana komisijai, PIRMSAIZSTAVĒŠANA, PIELAIŠANA plkst. 16:10, L4_212. aud. Papidinājumus un labojumus var nodod līdz 19.01.2015. plkst. 12:00, L4_212


	RECENZIJU izsniegšna no 20.01

plkst. 14:00, L4_212. kab. 

22.01 no plkst. 10:00 DIPLOMDARBU AIZSTĀVĒŠANA
	DIPLOMA izsniegšana
	


Konsultācijas diplomandiem mācību daļā (sekmju izraksta saskaņošana):

otrdienās, 





no plkst. 14:00 līdz plkst. 18:00 / 207. kab. maks. līdz 20 min.

trešdienās, 





no plkst. 10:00 līdz plkst. 14:00 / 207. kab. maks. līdz 20 min.

ceturtdienās, 




no plkst. 14:00 līdz plkst. 18:00 / 207. kab. maks. līdz 20 min.

piektdienās, 





no plkst. 14:00 līdz plkst. 19:30 / 207. kab. maks. līdz 20 min.

(var būt izskatīti problematiskie īsie konkrētie studiju novērtējuma un individuāla plāna jautājumi; iespējams pieteikties ja ir SIMP ar pasniedzēju un programmas direktora parakstiem, sekmju protokolu kopijas un konstruktīvie jautājumi uz 5 minūtem)

2. variants: kam ir nokārtoti visi studiju kursi (priekšmeti), bet nav nokārtota pirmsdiploma prakse 4 KP apjomā (nav ierakstīta SIMP iepriekšejā studiju posmā)

	4./5.mācību gads
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	

	diploms
	
	
	
	
	
	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	

	8./9. semestris
	pirmsdipl. PRAKSE
	pirmsdipl. PRAKSE
	pirmsdipl. PRAKSE 

Diplomdarba izstrādes struktūra un prasības (1. daļa)

	pirmsdipl. PRAKSE


	pirmsdipl. PRAKS. 1.līmeņa starpskate

	pirmsdipl. PRAKSE

Diplomdarba izstrādes struktūra un prasības (2. daļa)
	pirmsdipl. PRAKSE 2. līmeņa starpskate
	pirmsdipl. PRAKSE

atskaites seminārs

PD PRAKSES aizstāvēšana
	DIPLOMA izstrāde. 

Ievadlekcija par diploma izveidi
	DIPLOMA izstrāde
	DIPLOMA izstrāde

1. līmeņa starpskate
	DIPLOMA izstrāde


	DIPLOMA izstrāde
	DIPLOMA izstrāde

2. līmeņa starpskate
	DIPLOMA izstrāde


	DIPLOMA izstrāde
	DIPLOMA izstrāde

3. līmeņa starpskate
	DIPLOMA izstrāde

titullapas parakstīšanas deadline. DIPLOMA nodošana, pielaišana, prezentācijas sagatavošana.
	RECĒNZIJU izsniegšna.

DIPLOMA aizstāvēšana
	DIPLOMA izsniegšana
	

	nedēļa
	1.
	2.
	3.
	4.
	5.
	6.
	7.
	8.
	9.
	10.
	11.
	12.
	13.
	14.
	15.
	16.
	17.
	18.
	19.
	20.
	

	sākums
	01.09.
	08.09.
	15.09.
	22.09.
	29.09.
	06.10.
	13.10.
	20.10.
	27.10.
	03.11.
	10.11.
	17.11.
	24.11.
	01.12.
	08.12.
	15.12.
	05.01.
	12.01.
	19.01.
	26.01.
	

	nodarbības diena
	05.09.
	12.09.
	19.09.
	26.09.
	03.10.
	10.10.
	17.10.
	24.10.
	31.10.
	07.11.
	14.11.
	21.11.
	28.11.
	05.12.
	12.12.
	19.12.
	09.01.
	16.01.
	22.01.
	
	

	konsultācijas
	Diplomdarba izstrāde, struktūra un prasības. 

Patstavīga PD Prakses Nolikuma prasību izpēte
	Diplomdarba izstrāde, struktūra un prasības. 

Patstavīga PD Prakses Nolikuma prasību izpēte
	Sapulce par PD praksem/
Diplomdarba izstrāde, struktūra un prasības (1. daļa) plkst. 16:10, L4_212.aud.
	plkst. 17:00
iesnieguma un esejas par tēmu iesniegšanas DEADLINE
	1.  līmeņa starpskate. Funkcionāla un analogu kritiskā analīze. plkst. 16:10, L4_212. aud.
	Diplomdarba izstrādes struktūra un prasības 

(2. daļa) plkst. 16:10, L4_212. aud. 
	2. līmeņa starpskate. Koncepcijas vīzija.
plkst. 16:10, L4_212. aud.
	PD PRAKSES aizstāvēšana
plkst. 16:10, L4_212. aud.
	Ievadlekcija par diplomdarba izveidi
plkst. 16:10, L4_212. aud.
	
	1. līmeņa starpskate
plkst. 16:10, L4_212. aud.
	 
	
	2. līmeņa starpskate
plkst. 16:10, L4_212. aud.
	
	
	3. līmeņa starpskate. Teorētiskās daļas nodošana uz starpkontroli (CD un izdrukātā veidā)
plkst. 16:10, L4_212. aud.
	DEADLINE darba teorētiskās daļas nodošana vadītājiem un konsultantiem gatava veida uz kontroli un titullapas parakstīšanu. 

Ddarbu nodošana komisijai, PIRMSAIZSTAVĒŠANA, PIELAIŠANA plkst. 16:10, L4_212. aud. Papidinājumus un labojumus var nodod līdz 19.01.2015. plkst. 12:00, L4_212


	RECENZIJU izsniegšna no 20.01

plkst. 14:00, L4_212. kab. 

22.01 no plkst. 10:00 DIPLOMDARBU AIZSTĀVĒŠANA
	DIPLOMA izsniegšana
	


8. semestris, kalendārais plāns ar sadaļu izgatavošanu un nodošanas secību


nedēļa




darbības saturs
 1. 




 
1. nedēļa: 







Pirmsdiploma profesionālās prakses un Diplomdarba izstrādes struktūra un prasības. 








Patstavīga Nolikuma prasību izpēte (sk. nolikumus);







paralēli jākārto: izvēles kursi vai tie kursi, kas nebija nokārtoti studiju periodā,

 2. 





2. nedēļa: Pirmsdiploma profesionālā prakse (sk. nolikumu par praksem);







paralēli jākārto: izvēles kursi vai tie kursi, kas nebija nokārtoti studiju periodā,








ievadlekcija: Diplomdarba izstrādes struktūra un prasības (1. daļa)







sapulce par pirmsdiploma prakse







pirmsdiploma prakses noformējums.
 3. 





3. nedēļa: Pirmsdiploma profesionālā prakse (sk. nolikumu par praksem);








paralēli jākārto: izvēles kursi vai tie kursi, kas nebija nokārtoti studiju periodā,








26.09 iesnieguma un esejas par tēmu iesniegšanas deadline (tēmas formulējums: lpp.20)







OBLIGĀTI: JĀBŪT KOREKTAM TĒMAS FORMULĒJUMAM, 







VADĪTĀJA PARAKSTAM 








(vadītājs piekrīt tēmas formulējumam un studenta esejam par tēmu un mērķauditoriju).








Piezīme: konsultantu piesaistīšana ir brīvpratīga un nav obligāta.
4. 





4. nedēļa: Pirmsdiploma profesionālā prakse (sk. nolikumu par praksem);








paralēli jākārto: izvēles kursi vai tie kursi, kas nebija nokārtoti studiju periodā,
Pirmsdiploma profesionālas prakse 1. līmeņa starpskate (30-40% atkarībā no ierakstītiem SIMP KP)

Atgadinājums:
• Starpskatēs tiek eksponēti darba materiāli (skices, scenārija uzmetumi): saturā, kompozīcijā, koloristikā un tonalitātē, tehniskā un tehnoloģiskā risinājumā un stilistikā. Starpskates vērtējums ir nediferencēta ieskaite (ieskaitīts/neieskaitīts).

• Ja students nav nokartojis pirmsdiploma prakses divus posmus viņš netiek pielaists pie diplomdarba izstrādes.

• Ja students nav nokartojis 1. – 3. līmeņa diplomdarbu starpskates (30 – 90%), viņš netiek pielaists pie diplomdarba aizstāvēšanas.

ir jābūt:

darba materiāliem par pirmsprojektēšanas izpēti










lpp. skaits, min





3.1. ievads (darba aktualitātes un novitātes pamatojums, funkcionālā analīze)





2;

(temata teorētiskās, praktiskās un zinātniskās aktualitātes pamatojums, temata izvēlēs pamatojums, pētījuma objekts, darba mērķis, uzdevumi darba mērķa sasniegšanai, var būt izmantojamās izpētes metodes (kvantitatīvās – dokumentālā, anketēšana; kvalitatīvās – salīdzinošas), temata izpētes robežas (laikā un apjomā), darba tēzes, praktiskais nozīmīgums; pētījumā izmantojamo avotu pārskats: Latvijas literatūra, monogrāfijas, publikācijas, mācību grāmatas). Darba mērķi autors nosaka un formulē, pamatojoties uz temata aktualitāti, pētījuma objektu un savu ieskatu par konstatētas problēmas risinājuma meklēšanas virzienu; formulējumam jābūt skaidram, īsam un konkrētam, ievērojot izvirzīto darba mērķi, nepieciešams noteikt sasniedzāmos uzdevumus, kas atspoguļo izpētes galveno saturu;







Ievadā jāpaskaidro:


uz kādu nozari attiecas pētījums** un jāpamato izvirzītas koncepcijas aktualitāte*** un jāpamato izvēlētās tēmas izstrādes nepieciešamība; 


jādefinē pētījuma objekts vai process, jāpamato objekta/procesa un resursu izvēli;


jāizvirza pētījuma mērķis un uzdevumi, jāprecizē darba priekšmets;


koncepcija – kādam kvalitātem ir jāatbilst (vizīja par iespējamo gala rezultātu); 


jāformulē metodes, ar kādām tiks veikti uzdevumi, lai sasniegtu mērķi (un pārbaudītu koncepciju vai hipotēzi),


jāpaskaidro ar pieradījumiem, kādi jauninājuma elementi ietilpst darba novitāte****, 


jāraksturo darba praktiskā nozīmība.




 



Dizains* Par dizainu BSA DS saskaņā ar LDS definīcijam ir atzīta pētnieciskās un praktiskās darbības sintēze ar mērķi veidot funkcionāli komfortu un estētiski augstvērtīgo mākslīgo vidi (pārsvarā pakalpojuma sniegšanas formā) ar šādām pazīmēm:

a. PROJEKTĒŠANA (ar tehnisko uzdevumu filozofiski, semantiski, psiholoģiski, estētiski un tehnoloģiski pamatota dizaina objekta koncepcijas izstrādāšana ar patstāvīgas pievienotās estētiskās vērtības pazīmēm – objektam ir objektīvas vizuālas harmonijas pazīmes, ir atrasts funkcijai atbilstošs vizuālais risinājums – objekts ir «pats par sevi skaists», neatkarīgi no konteksta – vai tas ir cirvis, vai arī dārgs pulkstenis);

b. MODELĒŠANA (tradicionālo, industriālo, postindustriālo un virtuālo tehnoloģiju izmantošana, estētiski, ergonomiski, tehnoloģiski pamatota un patiesos ekspluatācijas apstākļos pārbaudīta dizaina parauga – modeļa – izgatavošana);
c. SAGATAVOŠANA REPRODUCĒŠANAI (ekonomiski un juridiski pamatota vizuāla, komunikatīva, funkcionāli utilitāra produkta izgatavošanas vai ražošanas procesam nepieciešamās dokumentācijas un dizaina parauga sagatavošana ar prioritāti uz pievienotās estētiskās vērtības saglabāšanu). 

Šāds pazīmju kopums veido t.s. «dizaina ideju», kurai pamatā ir objektīvi priekšnoteikumi (filozofiskie, semantiskie, psiholoģiskie, komunikatīvie, vizuālie, estētiskie, ergonomiskie, funkcionāli, ekonomiskie, juridiskie un tehnoloģiskie).

©2001–2014M.Kopeikins, A.Grases un A.Broka redakcijā.

Dizaina galvenais mērķis ir radīt estētiski augstvērtīgu dizaina objektu ar tā pielietojuma maksimālu komfortu tam paredzēto visa veida utilitāro funkciju veikšanā. Dizains risina šādu aspektu attīstību: 

objekta formu, detaļu izvietojumu, proporcijas, krāsas, struktūras, skaņas un lietošanas ergonomiku un tas ir profesionāls koncepta radīšanas un attīstīšanas pakalpojums un specifikācijas, kas optimizē produkta, pakalpojumu un struktūru funkcijas, vērtības un izskatu savstarpējam to radītāja, ražotāja un lietotāja labumam. Dizains ir starpnieks starp ieceri, tehnoloģiju un patērētāju. Dizaina darbības sintezē zinātnes pieejas loģisko raksturu un intuitīvo meklēšanu eksperimentēšanas procesā.

Pētniecība dizainā** ietilpst projektēšanas procesu izpēte visās iespējamas jomās. Tāpēc pētniecība dizainā ir saistīta ar projektēšanas metodikas kopumu vai ar to atsevišķam disciplīnām. Primārā interpretācijā pētniecība dizainā koncentrējas ap ieceri/vīziju/koncepciju projektēšanas procesa ietvaros. Šādas pētniecības mērķis ir labāk saprast, plašāk pielietot un produktīvi attīstīt projektēšanas procesa precizitāti un rezultāta paredzamību.

Pētījuma aktualitāte***: kāpēc izmaiņas ir nepieciešamas konkrētajam objektam, subjektam vai mērķauditorijai (uzņēmumam, nozarei u.tml.)

Pētījuma novitāte**** atspoguļo to, ko autors ir atklājis un pierādījis (piemēram, konstatēta un pierādīta kāda ietekme uz kādu objekta komponentu, atklātas kvalitatīvas izmaiņas pētāmā objekta struktūrā un sniegti priekšlikumi to novēršanai vai citādai izmantošanai, parādītas iespējas attīstīt un modificēt kādu procesu, izstrādāts vai papildināts kāds metožu kopums utt.). Novitāte atspoguļojas salīdzinājumā: kas projekta ietvaros tiks darīts un kāpēc / kas citos projektos ir izdarīts šajā jomā līdz šim (tiek meklēts salidzinot analogus vai zinātniskajos/lietišķajos informācijas avotos neizmantojot populistiskus informācijas avotus).





3.2. 


mērķaditorijas – lietotāju vai klientu – pazīmes un pamatojums, pārsvarā ne-statistikas dati:









popularitātes, estētiskas vērtības un prioritāšu pamatojums (eseja 1.)



2;





3.3. 


funkcionālā analīze – funkciju apraksts, problēmu definēšana, izteiksmes līdzekļu apraksts 









un pamatojums – ar ko tieši tika plānots sasniegt vērtības efektu, inovativitāte, aktualitāte, 









analogos izmantoto izteiksmes līdzekļu, estētiskā, psiholoģiskā, 






  


utilitārā komforta/diskomforta apraksts un pamatojums (eseja 2.)




2;
• funkciju analīze vēsturiskās attīstības kontekstā; 

• funkciju analīze no formas, struktūras un funkcionālās lietojamības viedokļa;
• visu objektu iespējamo funkciju uzskaitījums;
• rezultātu apkopojumi ar norāžu ceļiem problēmu risinājumu tālākās jaunrades iespējām 
(jauninājuma elementi, brīvās nišas noteikšana profesionālajā jomā);
• izmantojot analīžu rezultātus, jauna projekta izstrādes uzdevumi;
• ideju izvērtēšana: laika faktors, modes tendences, tirgus niša;
• estētiskās prioritātes;
• proporcijas un ergonomiskie faktori; 

• konstruktīvie risinājumi, plānojumi, shēmas; 

• plūsmas, mērķu atbilstība; 

• izgatavošanas tehnoloģijas, darbietilpība; 

• informatīva ietilpība, izējmateriālu atbilstība; 

• veselības faktori, darba drošība; 

• maketēšana, problēmu labošanas iespējas; 

• emocionālās uztveres risinājumi formā, krāsā, stilistikā; 

• tēlainība vidē, stilistiska vienotiba; 

• ritmiskums, statiskums, dinamika; 

• projektā vai analīzes izpētē sniegtās informācijas sakārtojums. 





3.4. analogu izpēte (negatīvs, korekts, pozitīvs – kritiskā analīze, tabula)





  1–3;






3.4.1. 
tēmas un satura savstarpēja atbilstība, analīzes un risinājuma konstruktīvisms;






3.4.2. 
tīrība un profesionāla kompetence tehniskā izpildījumā, izteiksmes līdzekļu apraksts; 






3.4.3. 
vizuāli pamatots projekta kompozīcionālais risinājums;






3.4.4. 
vizuāli pamatots projekta koloristiskais un tonālais risinājums;






3.4.5. 
vizuāli pamatots projekta stilistiskais risinājums; 








rezultāti par katru analogu tiek apkopoti tabulā (sk. tab. lpp 13)







(obligāti; ne mazāk, kā 3 analogi katrā virzienā – stila vadlīnijas, 








statiskās vai dinamiskās reklāmas projekts,








statiskās vai dinamiskās interneta vietnes projekts,








sabiedriskā interjera vai to daļas – telpiskā objekta – projekts):
	objekta nosaukums
	vajadzīgo iekrāsot melnā

	profesionalā kompetence
	negatīvo risinājumu vai trukumu apraksts 

(–)

(jāapraksta konflikta vai neatbilstības pazīmes:

kāda problēma, kas, kam un kā trauce)
	pozitīvo risinājumu apraksts 

(+)

(jāapraksta harmonijas vai atbilstības pazīmes:

kā tika atrisināta problēma projektā)
	0 – pilna neatbilstība
	1 – daļēja atbilstība
	2 – pilna atbilstība

	tēmas un satura atbilstība
	
	
	0
	1
	2

	kompozīcionālais risinājums
	
	
	0
	1
	2

	koloristiskais un tonālais risinājums
	
	
	0
	1
	2

	stilistiskais risinājums
	
	
	0
	1
	2

	tehniskais risinājums
	
	
	0
	1
	2


	KOPĀ: no 0 līdz 10 PUNKTI






4.5. 
analogu izpētes secinājumi ar projektēšanas nišas noteikšanu







1;





Pirmsdiploma profesionālā prakse (sk. nolikumu par praksem) 






paralēli jākārto: izvēles kursi vai tie kursi, kas nebija nokārtoti studiju periodā,






Diplomdarba izstrādes struktūra un prasības (1. daļa).
5. 




5. nedēļa: Pirmsdiploma profesionālā prakse (sk. nolikumu par praksem);





paralēli jākārto: izvēles kursi vai tie kursi, kas nebija nokārtoti studiju periodā,






Diplomdarba izstrādes struktūra un prasības (2. daļa).

 6. 




6. nedēļa: Pirmsdiploma profesionālā prakse (sk. nolikumu par praksem);






paralēli jākārto: izvēles kursi vai tie kursi, kas nebija nokārtoti studiju periodā,






Pirmsdiploma profesionālas prakses secinājumi un kopsavilkums (kam nav nokārtota) 






2. līmeņa starpskate un atskaites nodošana uz novērtēšanu (jāuzradā 100% atskaite);

Atgadinājums: nav iesiets vākos!
• Starpskatēs tiek eksponēti darba materiāli (skices, scenārija uzmetumi): saturā, kompozīcijā, koloristikā un tonalitātē, tehniskā un tehnoloģiskā risinājumā un stilistikā. Starpskates vērtējums ir nediferencēta ieskaite (ieskaitīts/neieskaitīts %).

• Ja students nav nokartojis pirmsdiploma prakses divus posmus viņš netiek pielaists pie diplomdarba izstrādes.

• Ja students nav nokartojis 1. – 3. līmeņa diplomdarbu starpskates (vismaz divas 30 – 90%), viņš netiek pielaists pie diplomdarba aizstāvēšanas.

ir jābūt:


atskaitei par Pirmsdiploma profesionālo praksi pilnā apjomā; 1. – 2. līmeņa prakses starpskates





konsultācijam ar diplomdarba vadītāju un konsultantiem;






diplomdarba vadītāja un divu tehnisko konsultantu izvēle;






darba materiāliem par pirmsprojektēšanas izpēti










lpp. skaits, min






6.1. projektēšanas uzdevuma un koncepcijas noteikšana un argumentācija






3;






(svarīgi nopamatot kāpēc un kam šāds projekts ir nepieciešams, 





kāpēc tieši piemeklēta forma un tehnoloģija 






vislabāk atbilst konkrētas problēmas risināšanai);





6.2. iespējamie dizainera darba izcenojumi un to argumentācija









1;






(svarīgi nopamatot kāpēc jūsu pakalpojuma piedavājumā ir optimāls līdzsvārs starp cēnu un kvalitāti, 






kāpēc piemeklēta tehnoloģija visvairāk atbilst projekta cēnu politikai);





6.3. secinājumi par pirmsdiploma praksi kopā 












3–5;

(vai izdevas panākt iecerēto mērķi un noteikt projektēšanas nišu kā arī vai izdevas/izdosies:




 


• novērtēt projekta veidošanas un ekspluatācijas īpatnības;


• apzināt potenciālos informācijas avotus un nodibināt kontaktus ar sadarbības partneriem;


• iegūt informāciju par konkrēta projekta saistošiem projektēšanas standartiem, normam un 
 
 



 ierobežojumiem, autortiesību normam (t.sk. uz programmatūru), profesionālas ētikas normam;


• pielietot un ievērot LR likumus, normatīvos aktus, noteikumus uc. reglamentējošos dokumentus;


• sniegt projekta vadītājiem un klientam apkopoto informāciju par projektu un saskaņot to;


• veikt projekta saturiskās struktūras aprakstu, apzināšanu un saskaņošanu ar klientu savas 


 kompetences līmenī;


• novērtēt darba raksturu un apjomu, apzināt darba specifiku un citas prasības;


• noteikt projekta stilistiku un saskaņot to ar darba devēju;


• iegūt informāciju par iespējamiem ieceres risinājuma veidiem un paņēmieniem;


• analizēt paraugu un analogu estētiskās vērtības pazīmes:

 

• kompozicionālo risinājumu;

 

• tonālo risinājumu;
 

• koloristisko risinājumu;

 

• stilistisko risinājumu;

 

• tehnisko risinājumu;


• sastādīt salīdzinājumu pēc estētiskās vērtības pazīmēm (tabulā), 


• novērtēt un argumentēt paraugu estētiskās vērtības negatīvas un pozitīvas pozīcijas;


• analizēt paraugu un analogu tehnoloģiskās vērtības pazīmes savas kompetences ietvaros, 


 sastādīt salīdzinājumu (tabulā), 


• novērtēt un argumentēt paraugu tehnoloģiskās vērtības negatīvas un pozitīvas pozīcijas;


• apzināt projekta realizācijai nepieciešamo programmatūru, realizācijā izmantojamas tehnoloģijas 


 un saturiskus izejmateriālus;


• novērtēt un argumentēt saturisko izejmateriālu kvalitāti un tās trūkumus, analizēt iespējas to uzlabot,

 
• sastādīt orientējošu (provizorisku) projekta izmaksu tāmi (jāizmanto darba ietilpības un tā rentablitātes provizoriskus aprēķinus, nevis dati par reklāmas aģentūru darba izcenojumiem), darba gaitas un termiņplānu (bakalaura darba izstrādes precizētais un personificētais plāns), piem.:
	orientējoša projekta izmaksu tāme (pakalpojuma rentablitātes modelis, LVL/pasūtījums ar PVN)

	potenciālais pasūtījuma apjoms, LVL 
	000,000
	000,000
	000,000
	000,000
	000,000

	dizainera pakalpojumu vienību % no pasūtījuma apjoma
	1%
	2%
	3%
	4%
	5%

	potenciālais dizainera pakalpojumu vienību skaits
	 0000.00  
	 0000.00  
	 00000.00  
	 00000.00  
	 00000.00  

	cik reizes gadā izmanto dizainera pakalpojumu līdzīgiem pasūtījumiem 
	1
	1
	1
	1
	1

	cik dizainera pakalpojumu vienības caurmerā pasūta
	1
	1
	1
	1
	1

	pakalpojuma vienības cena, LVL/st.
	10
	10
	10
	10
	10

	pakalpojuma apgrozījuma kopapjoms, LVL
	 00,000.00  
	 00,000.00  
	 000,000.00  
	 000,000.00  
	 000,000.00  

	  mēnesī, LVL
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00

	  nedēļā, LVL
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00

	  dienā, LVL
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00

	tēriņu apgrozījuma kopapjoms, LVL
	 00,000.00  
	 00,000.00  
	 000,000.00  
	 000,000.00  
	 000,000.00  

	  mēnesī, LVL
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00

	  nedēļā, LVL
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00

	  dienā, LVL
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00

	atlikums par periodu, LVL
	
	
	
	
	

	 
	 nav rentabli
	nav rentabli
	rentabli
	rentabli
	ļoti rentabli

	pakalpojuma vienības cena, LVL/st.
	20
	20
	20
	20
	20

	pakalpojuma apgrozījuma kopapjoms, LVL
	 00,000.00  
	 00,000.00  
	 000,000.00  
	 000,000.00  
	 000,000.00  

	  mēnesī, LVL
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00

	  nedēļā, LVL
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00

	  dienā, LVL
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00

	tēriņu apgrozījuma kopapjoms, LVL
	 00,000.00  
	 00,000.00  
	 000,000.00  
	 000,000.00  
	 000,000.00  

	  mēnesī, LVL
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00

	  nedēļā, LVL
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00

	  dienā, LVL
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00
	 00,000.00

	atlikums par periodu, LVL
	
	
	
	
	

	 
	 ļoti rentabli
	ienesīgi
	ienesīgi
	ļoti ienesīgi
	ļoti ienesīgi


	prakse / bakalaura darbs

	Nr.
	izpildamie darba uzdevumi
	pirmsdiploma prakse, 7KP
	bakalaura darba izstrāde un aizstāvēsana, 12KP

	
	 nedēļas
	1
	2
	3
	4
	5
	6


	7
	starpskates
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	PRAKSE
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	starpskates
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	analogu izpēte
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	analogu kriteriālais salīdzinājums
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	analogu izpētes secinājumi
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	jaunas projektēšanas nišas un mērķauditorijas noteikšana
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	1. līmeņa starpskate
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	projektēšanas uzdevuma un koncepcijas noteikšana
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	2. līmeņa starpskate, seminārs
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	projektēšanas tehnoloģiskā uzdevuma un koncepcijas noteikšana
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	projekta pieteikšanas plāns
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	atskaite par studējošā patstāvīgo pētniecisko un radošo darbību; prakses secinājumi un kopsavilkums, prezentācija
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	BA DARBS
	
	
	
	
	
	
	
	starpskates
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	–

	
	Konsultācija par BA darba izveidi I – III
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	BA darba izstrādes plānošana uz 2010./2011.st.g.8./9.sem. Seminārs
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	izstrāde, konsultācijas
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	BA darba/projekta koncepcijas precizēšana un detalizēšana
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	BA darbu 1. starpskate 30%
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	izstrāde, konsultācijas
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	vizualizāciju skices, stila grāmata – pilns risinājums bēz noformējuma, 

reklāmas scenārija galīgais variants, labi pārskatami darba materiāli – video/animācijas elementi): stilistika, koloristika un tonalitāte interjerā, reklāmas blokā, interneta vietne-lapā, planšēšu un teorētiskās daļas stilistiski vienotā noformējuma skices (kompozīcija, tonalitāte un kolorīts, stilistika)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	BA darbu 2. starpskate 60%
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	izstrāde, konsultācijas
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	izstrāde, konsultācijas
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	BA darbu 3. starpskate 90%
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	izstrāde, konsultācijas, proves izdrukas
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	izstrāde, konsultācijas, proves izdrukas
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	teorētiskā daļa pilnā apjomā:


• titullapa ar diplomanda, diplomdarba vadītāja, programmas direktora parakstiem;

• anotācijas (3 valodas: latviešu, angļu, krievu; vismaz 6 atslēgvārdi; analīzes objekts un priekšmets, ar darba autora, 

BA darba tēmu, apjomu, nodaļas, lappušu, attēlu un pielikumu skaitu, tēžu veidā nosaukto nodaļās atspoguļoto informāciju

nav iesiets vākos!
• satura rādītājs;

praktiskā daļa pilnā apjomā:

izdrukas nav uzlīmētas!



• multimēdiju prezentācijas materiāliem QuickTime vai citā formātā ar tekstiem, 





kas ir integrēti attēlā un nav atkarīgi no izstradāš
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	BA darbu 4. starpskate 100%
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	BA darba nodošana uz recenzēšanu, 

pielaišana aizstāvēšana,

recenziju izsniegšana
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	aizstāvēšana un diploma izsniegšana
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



• sniegt projekta vadītājiem un klientiem apkopoto informāciju par projekta sagatavošanas posmu


 un saskaņot to;




6.4. pielikumi (informācija par iespējamam projekta realizācijas tehnoloģijam)


notiks:


diplomprojekta koncepcijas apspriešana (koncepcijā ietilpst: analogu kritiskā izpēte un tipisko problēmu





salīdzinājuma tabula, shēmas, plāni, aptauju anketes, klientu ieteikumi, profesionālā darba uzdevuma 





formulējums, konceptuālas skices, tehnoloģiju izvēles pamatojums);






diplomdarba vadītāja apstiprināšana;






diplomdarba tēmas galīga apstiprināšana.


komisijā:

diplomdarbu vadītāji un konsultanti;
SKICES:







SHĒMAS:





DETALIZĀCIJA:

[image: image2.jpg]


  [image: image3.jpg]


  [image: image4.png]Rﬁ\.l\t
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7. 




Pirmsdiploma profesionālā prakse (sk. nolikumu par praksem) 





paralēli jākārto: izvēles kursi vai tie kursi, kas nebija nokārtoti studiju periodā,






28.03 plkst. 12:40 L4_212.aud.;






atskaites seminārs: 
Pirmsdiploma profesionālas prakses aizstāvēšana – 












atskaite ar noformējumu un prezentāciju, seminārs);

! PRAKSES ATSKAITEI JĀBŪT: 2 IDENTISKIEM EKSEMPLĀRIEM IESIETIEM TIKAI AR METALISKO SPIRĀLI AR VISMAZ VIENU CIETO VĀKU (AIZMUGURĒJO) UN CAURSPIDĪGO PRIEKŠĒJO VĀKU, KUR TIEK PIELĪMETS CD CAURSPIDĪGĀ VĀCIŅĀ. OBLIGĀTI JĀBŪT GAN ELEKTRONISKAI, GAN MUTISKAI PREZENTĀCIJAI!

pirmsdiploma profesionālas prakses secinājumi un kopsavilkums (kam nav nokārtota), prezentācija






Prezentācijas tehniskās prasības:







• failiem CorelDraw, FreeHand, Adobe Illustrator ir jābūt ierakstītiem attiecīgā folderī 







ar vecāko programmu versiju (*.cdr 11; FH MX; AI 10) un divās versijās: 







ar tekstiem normālā teksta formatā un ar konvertētiem līnijās _curves_path fontiem;







• failiem Adobe Photoshop ir jābūt ierakstītiem attiecīgā folderī divos variantos: 







• darba fails *.psd formātā ar visiem slāniem un rastrizētiem fontiem;







• galīgais fails *.jpg formātā _bez slāniem ar izšķirtspēju _resolution ne mazāk par 200 pixel_inch, 







RGB krāsu formātā;







• failiem citās programmās ir jābūt gan oriģinālos formātos, gan *.jpg pārlūkformātā _bez slāniem 







ar izšķirtspēju _resolution ne mazāk par 200 pixel_inch, RGB krāsu formātā; Adobe Premier failiem 







ir jāpieliek dublikātu QuickTime formātā _*.mov.







• fotomākslas, formu modelēšanas, kompozīcijas, koloristikas, grafikas, zīmēšanas un gleznošanas 







darbiem ir jābūt pilnā apjomā fotografētiem vai ieskanētiem failos *.jpg formātā _bez slāniem ar 







izmēru ne mazāk kā 200X200mm un izšķirtspēju _resolution ne mazāk par 200 pixel_inch, 







RGB krāsu formātā, ar uzdevuma nosaukumu;







• Prezentācijām un esejām ir jābūt savietojamiem:







• ar *.txt_*.doc_*.rtf_*līdz 2000_* vai .mov formātiem; 

Pirms prezentācijas un aizstāvēšanas ir jāpārbauda failu savietojamību ar BSA DS esošo programmatūru!





paralēli jākārto: izvēles kursi vai tie kursi, kas nebija nokārtoti studiju periodā,
atkarībā no sarežģitības pakāpes ir jāizvēlas darba sastāvdaļu proporcionālo sadalījumu:

	sadaļa


	reklāma 20%

	interneta vietne 20%

	interjers vai to daļas 20%

	cits 20%

	minimālais procentuālais 

apjoma sadalījums:
	ne mazāk, kā 

stila grāmatas daļa ar logo, to filozofiju, konstrukciju, 

krāsu risinājumiem, lietošanas nosacījumiem,

3 elementi ar stila lietošanas paraugiem (uz papīra, cietā materiāla, stiepjamā materiāla)
	ne mazāk, kā 

3 līmeni ar struktūru, navigāciju, stila elementiem un lietošanas scenāriju
	a) ja sabiedriskā interjera kopplatība ir ne mazāka par 60 m2 , iespējams vienkāršs iekārtojuma risinājums, izmantojot standarta  elementus, ar noteiktām stilistikas un tēla pazīmem;

b)  ja sabiedriskā interjera kopplatība ir mazāka par 60 m2, jāveic to komponentu projektēšana ar atsevišķo mezglu individuāliem konstruktīviem risinājumiem


	piem.: oriģināls trauks vai cits vienkaršs dekoratīvais telpiskais objekts/makets/prototips (materiālā vai imitācija)

	sadaļa


	reklāma 30%


	interneta vietne 30%


	interjers vai to daļas 30%


	cits 30%

	videjais procentuālais 

apjoma sadalījums:
	ne mazāk, kā 

stila grāmatas daļa ar logo, to filozofiju, konstrukciju, 

krāsu risinājumiem, lietošanas nosacījumiem,

3 elementi ar stila lietošanas paraugiem (uz papīra, cietā materiāla, stiepjamā materiāla)

+ plakāts/iepakojums
	ne mazāk, kā 

3 līmeni ar struktūru, navigāciju, stila elementiem un lietošanas scenāriju,

+ galerija/katalogs
	a) ja sabiedriskā interjera kopplatība ir ne mazāka par 60 m2 iespējams vienkāršs iekārtojuma risinājums, izmantojot standarta  elementus, ar noteiktām stilistikas un tēla pazīmem;

+oriģināls vizuālais tēls/ apgaismojuma efekti

b)  ja sabiedriskā interjera kopplatība ir mazāka par 60 m2 ir jāveic to komponentu projektēšanu ar atsevišķo mezglu individuāliem konstruktīviem risinājumiem

+oriģināls vizuālais tēls, apgaismojuma efekti, oriģināls materiālu pielietojums


	piem.: ķeblis vai bērnu rotaļlieta vai cits vienkaršs funkcionālais telpiskais objekts/makets/prototips  (materiālā vai imitācija)

	sadaļa


	reklāma 40%


	interneta vietne 40%


	interjers vai to daļas 40%


	cits 40%


	videjais procentuālais 

apjoma sadalījums:
	ne mazāk, kā 

stila grāmatas daļa ar logo, to filozofiju, konstrukciju, 

krāsu risinājumiem, lietošanas nosacījumiem,

3 elementi ar stila lietošanas paraugiem (uz papīra, cietā materiāla, stiepjamā materiāla)

+ plakāts/iepakojums/video vai animācija 5-10 sekundes vai citi reklāmas objekti ar oriģināliem inovatīviem risinājumiem
	ne mazāk, kā 

3 līmeni ar struktūru, navigāciju, stila elementiem un lietošanas scenāriju,

+ galerija/katalogs +veikals vai blogs
	a) ja sabiedriskā interjera kopplatība ir ne mazāka par 60 m2 iespējams vienkāršs iekārtojuma risinājums, izmantojot standarta  elementus, ar noteiktiem stilistikas un tēla pazīmem;

+oriģināls vizuālais tēls/ apgaismojuma efekti/oriģinālie inovatīvie materiāli

b)  ja sabiedriskā interjera kopplatība ir mazāka par 60 m2,  jāveic to komponentu projektēšanu ar atsevišķo mezglu individuāliem konstruktīviem risinājumiem

+oriģināls vizuālais tēls, apgaismojuma efekti, oriģināls materiālu pielietojums, oriģinālie inovatīvie materiāli vai tehnoloģijas


	piem.: galds vai bērnu rotaļlaukums vai cits sarežģīts funkcionālais telpiskais objekts/makets/prototips  (materiālā vai imitācija)

	sadaļa


	reklāma 50%


	interneta vietne 50%


	interjers vai to daļas 50%


	cits 50%

	videjais procentuālais 

apjoma sadalījums:
	ne mazāk, kā 

stila grāmatas daļa ar logo, to filozofiju, konstrukciju, 

krāsu risinājumiem, lietošanas nosacījumiem,

5 elementi ar stila lietošanas paraugiem (uz papīra, cietā materiāla, stiepjamā materiāla)

+3 plakāti/ 3 iepakojumi/ video vai animācija 15-20 sekundes vai citi reklāmas objekti ar oriģināliem inovatīviem risinājumiem vai inovatīvo tēlu, oriģināls problēmas risinājums mērķgrupām ar īpašam vajadzībam
	ne mazāk, kā 

3 līmeni ar struktūru, navigāciju, stila elementiem un lietošanas scenāriju,

+ galerija/katalogs, veikals un blogs vai cits komunikācijas elements, oriģināls problēmas risinājums mērķgrupām ar īpašam vajadzībam
	a) ja sabiedriskā interjera kopplatība ir ne mazāka par 60 m2, iespējams vienkāršs iekārtojuma risinājums, izmantojot standarta  elementus, ar noteiktiem stilistikas un tēla pazīmem;

+oriģināls vizuālais tēls, apgaismojuma efekti, oriģinālie inovatīvie materiāli, oriģināls problēmas risinājums mērķgrupām ar īpašam vajadzībam

b)  ja sabiedriskā interjera kopplatība ir mazāka par 60 m2,  jāveic to komponentu projektēšanu ar atsevišķo mezglu individuāliem konstruktīviem risinājumiem

+oriģināls vizuālais tēls, apgaismojuma efekti, oriģināls materiālu pielietojums, oriģinālie inovatīvie materiāli vai tehnoloģijas, oriģināls problēmas risinājums mērķgrupām ar īpašām vajadzībam


	piem.: galds/recepcija vai bērnu rotaļlaukums/komplekss vai cits sarežģīts funkcionālais telpiskais objekts/makets/prototips  (materiālā vai imitācija) ar oriģinālu problēmas risinājumu mērķgrupām ar īpašam vajadzībam

	sadaļa


	reklāma 60%


	interneta vietne 60%


	interjers vai to daļas 60%


	cits 60%

	videjais procentuālais 

apjoma sadalījums:
	ne mazāk, kā 

stila grāmatas daļa ar logo, to filozofiju, konstrukciju, 

krāsu risinājumiem, lietošanas nosacījumiem,

5 elementi ar stila lietošanas paraugiem (uz papīra, cietā materiāla, stiepjamā materiāla)

+5 plakāti/ 5 iepakojumi/ video vai animācija 25-30 sekundes vai citi reklāmas objekti ar oriģināliem inovatīviem risinājumiem vai inovatīvo tēlu, oriģināls problēmas risinājums mērķgrupām ar īpašam vajadzībam, īpaša estētiskā novitāte un kvalitāte
	ne mazāk, kā 

3 līmeni ar struktūru, navigāciju, stila elementiem un lietošanas scenāriju,

+ galerija/katalogs, veikals un blogs vai cits komunikācijas elements, oriģināls problēmas risinājums mērķgrupām ar īpašam vajadzībam, īpaša estētiskā novitāte un kvalitāte
	a) ja sabiedriskā interjera kopplatība ir ne mazāka par 60 m2, iespējams vienkāršs iekārtojuma risinājums, izmantojot standarta  elementus, ar noteiktiem stilistikas un tēla pazīmem;

+oriģināls vizuālais tēls, apgaismojuma efekti, oriģinālie inovatīvie materiāli, oriģināls problēmas risinājums mērķgrupām ar īpašām vajadzībam, īpaša estētiskā novitāte un kvalitāte

b)  ja sabiedriskā interjera kopplatība ir mazāka par 60 m2 , jāveic to komponentu projektēšanu ar atsevišķo mezglu individuāliem konstruktīviem risinājumiem

+oriģināls vizuālais tēls, apgaismojuma efekti, oriģināls materiālu pielietojums, oriģinālie inovatīvie materiāli vai tehnoloģijas, oriģināls problēmas risinājums mērķgrupām ar īpašām vajadzībam, īpaša estētiskā novitāte un kvalitāte


	piem.: galds/recepcija vai bērnu rotaļlaukums/komplekss vai cits sarežģīts funkcionālais telpiskais objekts/makets/prototips  (materiālā vai imitācija) ar oriģinālu problēmas risinājumu mērķgrupām ar īpašam vajadzībam, īpaša estētiskā novitāte un kvalitāte


  8.  


kons. plkst. 10:00 L4_213.aud.;

 



1. nedēļa: diplomdarbu izstrādāšana; konsultācijas ar diplomdarba vadītāju un konsultantiem;





Ievadlekcija par diploma izveidi. 

  9.  


2. nedēļa: diplomdarbu izstrādāšana; konsultācijas ar diplomdarba vadītāju un konsultantiem;
10.
 


3. nedēļa: diplomdarbu izstrādāšana; konsultācijas ar diplomdarba vadītāju un konsultantiem; 
11.
 


kons. plkst. 10:00 L4_213.aud.;

 




4. nedēļa: diplomdarbu izstrādāšana, konsultācijas ar diplomdarba vadītāju un konsultantu;





Diplomdarbu 1. līmeņa starpskate (30%):
Atgadinājums:
• Starpskatēs tiek eksponēti darba materiāli (skices, scenārija uzmetumi): saturā, kompozīcijā, koloristikā un tonalitātē, tehniskā un tehnoloģiskā risinājumā un stilistikā. Starpskates vērtējums ir nediferencēta ieskaite (ieskaitīts/neieskaitīts).

• Ja students nav nokartojis pirmsdiploma prakses divus posmus viņš netiek pielaists pie diplomdarba izstrādes.

• Ja students nav nokartojis 1. – 3. līmeņa diplomdarbu starpskates (30 – 90%), viņš netiek pielaists pie diplomdarba aizstāvēšanas.


komisijā:

diplomdarbu vadītāji un konsultanti;


ir jābūt:

pilnai funkcionālai analīzei – funkciju apraksts, problēmu apraksts, izteiksmes līdzekļu apraksts 






un pamatojums – ar ko tieši tiek plānots sasniegt vērtības efektu, inovativitāte, aktualitāte, 






analogos izmantoto izteiksmes līdzekļu, estētiskā, psiholoģiskā, 






utilitārā komforta/diskomforta apraksts un pamatojums
	objekta nosaukums
	vajadzīgo iekrāsot melnā

	profesionalā kompetence
	negatīvo risinājumu vai trukumu apraksts 

(–)

(jāapraksta tipiskā konflikta, problēmas vai neatbilstības pazīmes:

kāda problēma, kas, kam un kā trauce)
	pozitīvo risinājumu apraksts 

(+)

(jāapraksta harmonijas vai atbilstības pazīmes:

kā tiks atrisināta problēma Jūsu projektā)
	0 – pilna neatbilstība
	1 – daļēja atbilstība
	2 – pilna atbilstība

	tēmas un satura atbilstība
	tipiskās problēmas no analogu analīzes apkopojuma: filozofiskie, semantiskie, psiholoģiskie, estētiskie aspekti, pamatasociācijas, blakusasociācijas, ir/nav saikne starp vizuālo tēlu un saturu, ir/nav nepieciešama tāda saikne, ir/nav atbilstība mērķauditorijas iecerem, ir/nav nodrošināts intuitīvas saprašanas komforts struktūras uztverē darbību veikšanā 
	kā tiek atrisināta problēma Jūsu projektā
	0
	1
	2

	kompozīcionālais risinājums
	tipiskās problēmas no analogu analīzes apkopojuma: ir/nav atrastas objektīvas vizuālas harmonijas pazīmes kompozīcijā, ir/nav atrasts funkcijai atbilstošs vizuāli kompozicionālais risinājums, elementu un laukumu savstarpējas attiecības, pakļautība, hierarhija, proporcijas, izvietojums, elementu attiecības ar kopīgo laukumu, ritmika, dinamika, ir/nav nodrošināts intuitīvas uztveres komforts ar izmēru, ritmu, attiecību izmaiņam
	kā tiek atrisināta problēma Jūsu projektā
	0
	1
	2

	koloristiskais un tonālais risinājums
	tipiskās problēmas no analogu analīzes apkopojuma: ir/nav viegli un noteiktā secība dekodējama informācija, kā ir atrisināta toņu un kontrastu atbilstība pamatfunkciju un estētiskās vērtības nodrošinājumā, ir/nav atbilstība starp aktīvo hromātisko komponentu un aktīvo tonālo kontrastu, ir/nav nodrošināts intuitīvas uztveres komforts tonalitātes, kontrasta un hromātiskā komponenta dinamikā 
	kā tiek atrisināta problēma Jūsu projektā
	0
	1
	2

	stilistiskais risinājums
	tipiskās problēmas no analogu analīzes apkopojuma: agresīvais/mierīgs, vai atbilstošs mērķauditorijas estetiskajam prioritātem, kādas stilistikas pazīmes dominē, konturlīnijas, aktivitāte
	kā tiek atrisināta problēma Jūsu projektā
	0
	1
	2

	tehniskais risinājums
	tipiskās problēmas no analogu analīzes apkopojuma: darbības stabilitāte, funkcionālais komforts, cik ātri tiek panākts vēlamais rezultāts
	kā tiek atrisināta problēma Jūsu projektā
	0
	1
	2


(atšķirībā no PDP ir jāfokusē uzmanību uz trukumu un problēmu konstruktīviem risinājumiem, uz rezultāta uzlabošanas atrastam iespējam);
darba materiāliem (precizētas un detalizētas skices, stila grāmatas un reklāmas scenārija uzmetumi, interneta vietne 






lapas/ interjera vai to daļu vizuāla tēla detalizētas skices) ar kompozīcijas un konstruktīvajiem 





risinājumiem interjerā vai to daļās, reklāmā, interneta vietne-lapā:







• kompozīcijas, 







• proporciju, 







• ritmu,







• līdzsvaru, 







• tonalitātes, 







• kolorita, 







• dominantes un akcenta, 







• stilistikas, 







• saturiski-emocionālā konteksta saskaņošanas meklējumiem, 







• vizuālai optiskā komforta kvalitātes kontroles meklējumiem;






teorētiskās daļas izvērstām plānam un saturiski-temātiskām shemātiskām salikumam:

Diplomdarba (projekta) teorētiskā daļa

ne mazāk, kā 20 
lpp.


autora teksts
ne mazāk, kā 30 000 zīmes

Grafiskais materiāls (skices, shēmas)

ne mazāk, kā 3 
gab.


pielikumi

ne mazāk, kā 3 

gab.













atšķirīgie pamatvarianti






(1 int., 1 rekl., 1 interneta vietne)
Makets (telpiskais vai virtuālais)


–_____________ gab.




Diplomands obligāti patstāvīgi aizpilda un nodod 




Diplomdarbu ___. līmeņa starpskates ( ____%) protokols (sk. lpp.39)!

!KAM 30% SKATE IR NOVĒRTĒJUMS MAZĀK PAR 15% UN NAV NOKĀRTOTI AKADĒMISKIE PARĀDI DIPLOMA IZSTRĀDE UN AIZSTAVĒŠANA OFICIĀLI TIEK PĀRNESTI UZ NĀKAMO SEMESTRI!





5. nedēļa: diplomdarbu izstrādāšana; konsultācijas ar diplomdarba vadītāju un konsultantiem;

13.
 



6. nedēļa: diplomdarbu izstrādāšana; konsultācijas ar diplomdarba vadītāju un konsultantiem;

14.
 



7. nedēļa: diplomdarbu izstrādāšana, konsultācijas ar diplomdarba vadītāju un konsultantu;






Diplomdarbu 2. līmeņa starpskate (60%):
Atgadinājums:
• Starpskatēs tiek eksponēti darba materiāli (skices, scenārija uzmetumi): saturā, kompozīcijā, koloristikā un tonalitātē, tehniskā un tehnoloģiskā risinājumā un stilistikā. Starpskates vērtējums ir nediferencēta ieskaite (ieskaitīts/neieskaitīts).

• Ja students nav nokartojis pirmsdiploma prakses divus posmus viņš netiek pielaists pie diplomdarba izstrādes.

• Ja students nav nokartojis 1. – 3. līmeņa diplomdarbu starpskates (30 – 90%), viņš netiek pielaists pie diplomdarba aizstāvēšanas.






plkst. 10:00. 
L4_213. telpā;

komisijā:

diplomdarbu vadītāji un konsultanti;


ir jābūt:

darba materiāliem (vizualizāciju skices, stila grāmata – pilns risinājums bēz noformējuma, 






reklāmas scenārija galīgais variants, labi pārskatami darba materiāli – video/animācijas elementi):



 


stilistika, koloristika un tonalitāte interjerā, reklāmas blokā, interneta vietne-lapā,






planšēšu un teorētiskās daļas stilistiski vienotā noformējuma skices 






(kompozīcija, tonalitāte un kolorīts, stilistika);

Diplomands patstāvīgi aizpilda un nodod komisijai tabulu (protokols):

Diplomdarba (projekta) teorētiskā daļa

ne mazāk, kā 40 lpp.


autora teksts

ne mazāk, kā 60 000 zīmes

Grafiskais materiāls (skices, shēmas)

ne mazāk, kā 6 
gab.


pielikumi

ne mazāk, kā 9 
gab.













varianti










(3 int., 3 rekl., 3 interneta vietne)
Makets (telpiskais vai virtuālais)


ne mazāk, kā 1
 gab.




Diplomands obligāti patstāvīgi aizpilda un nodod 




Diplomdarbu ___. līmeņa starpskates ( ____%) protokols (sk. lpp.49)!

Gadījumā ja ir zinams ka Jūs varēsiet aizstavēt diplomdarbu tikai konkrētā dienā un laikā (piem., sakarā ar komandējumu vai citi objektīvie iemesli) lūgums līdz 20.05.2014. pierakstīties pie DD sekretāres L4_207.kab. uz konkrētu aizstāvēšanas laiku un dienu!
15. 



 8. nedēļa: diplomdarbu izstrādāšana, konsultācijas ar diplomdarba vadītāju un konsultantu;

16.




 9. nedēļa: diplomdarbu izstrādāšana, konsultācijas ar diplomdarba vadītāju un konsultantu;



Diplomdarbu 3. līmeņa starpskate (90%):

Atgadinājums:
• Starpskatēs tiek eksponēti darba materiāli (skices, scenārija uzmetumi): saturā, kompozīcijā, koloristikā un tonalitātē, tehniskā un tehnoloģiskā risinājumā un stilistikā. Starpskates vērtējums ir nediferencēta ieskaite (ieskaitīts/neieskaitīts).

• Ja students nav nokartojis pirmsdiploma prakses divus posmus viņš netiek pielaists pie diplomdarba izstrādes.

• Ja students nav nokartojis 1. – 3. līmeņa diplomdarbu starpskates (30 – 90%), viņš netiek pielaists pie diplomdarba aizstāvēšanas.






16.12
plkst. 10:00 
L4_213. telpā;

komisijā:

diplomdarbu vadītāji un konsultanti;


jābūt:

      darba materiāliem (skices, proves izdrukam, teorētiskā daļa) gatavā veidā: 

teorētiskā daļa:

1 eksemplārā
pilnā apjomā,


a) bez numerācijas: 
nav iesiets vākos!

• titullapa ar korektu tēmu, diplomanda parakstu un diplomanda foto (3x4cm);








• iesniegums







• anotācijas (3 valodas: latviešu, angļu, krievu; vismaz 6 atslēgvārdi; analīzes objekts un priekšmets, 










ar darba autora, BA darba tēmu, apjomu, nodaļas, lappušu, attēlu un pielikumu skaitu, 










tēžu veidā nosaukto nodaļās atspoguļoto informāciju, īsi apraksta darba mērķus un 










uzdevumus un to sasniegšanas līmenī, novitāte un aktualitāte)








• satura radītājs







b) sākot ar 1. lpp.,  numerējot:









• ievads (1.lpp.!);










• diplomdarba saturiskā pamatdaļa (esejas, nodaļas un apakšnodaļas, paragrāfi, sadaļas);










• nobeigums, secinājumi;










• izmantoto avotu un literatūras saraksts;

	grāmatas

	Nr.
	autors: vārds, uzvārds
	nosaukums
	konkrēti izmantojams materiāls ar lpp. Nr., apjoms
	izdevniecība
	izlaiduma gads
	kādā bibliotēkā var atrast

	10- 30 grāmatas, 

bet ne mazāk, kā 10
	secība:

a. avoti svešvalodās;

b. avoti valsts valodā;
	
	
	
	
	

	žurnāli

	Nr.
	raksta autors: vārds, uzvārds


	raksta nosaukums
	konkrēti izmantojams materiāls ar lpp. Nr., apjoms
	žurnāla nosaukums un izdevniecība
	izlaiduma gads un numers
	kādā bibliotēkā var atrast

	10- 30  profesionāliem žurnāliem, 

bet ne mazāk, kā 10
	
	
	
	
	
	

	interneta resursi

	www saites
	raksta autors: vārds, uzvārds


	raksta nosaukums
	konkrēts izmantojamas vielas apjoms (zīmēs)
	tieša atsauce uz rakstu
	publicēšanas gads 
	izmantoto foto skaits un autori

	no 10. līdz 30. interneta resursiem, 

bet ne mazāk, kā 10
	
	
	
	
	
	


kopā ne mazāk par 30 avotiem.









• pielikumi (paraugi, salīdzinājuma tabulas, ilustratīvais materiāls, analogi, 










anketes, aprēķini, kalkulācijas).




praktiskā daļa:

pilnām vizuālās daļas apjomam: 




pilnā apjomā,


• planšetu un maketu kopējam skaitam jābūt ne mazākām par 7 gab.




izdrukas



(min. 2 gab. uz katru no 3 virzieniem – reklāma/interjers/interneta vietne + titulplanšete) vienībām 




nav uzlīmētas!

• multimēdiju prezentācijas materiāliem QuickTime vai citā formātā ar tekstiem, 










kas ir integrēti attēlā un nav atkarīgi no izstradāšanas platformas. 

Diplomands patstāvīgi aizpilda un nodod komisijai tabulu (protokols):

Diplomdarba (projekta) teorētiskā daļa

ne mazāk, kā 50 lpp.


autora teksts

ne mazāk, kā 90 000 zīmes

Grafiskais materiāls (skices, shēmas)

ne mazāk, kā 9 
gab.


pielikumi

ne mazāk, kā 12 
gab.













varianti










(4 int., 4 rekl., 4 interneta vietne)
Makets (telpiskais vai virtuālais)


ne mazāk, kā 1
 gab.



Diplomands obligāti patstāvīgi aizpilda un nodod 




Diplomdarbu ___. līmeņa starpskates ( ____%) protokols (sk. lpp.39)!

17.

 


10. nedēļa: diplomdarbu izstrādāšana, konsultācijas ar diplomdarba vadītāju un konsultantu;





06.06 DEADLINE darba teorētiskās daļas nodošana vadītājiem un konsultantiem gatava veida uz 





kontroli un titullapas parakstīšanu.


OBLIGĀTI: JĀBŪT VADĪTĀJA PARAKSTAM UN ATSAUKSMEI! 






(vadītājs piekrīt darba saturam un struktūrai, ir to izlasījis 






un pārbaudījis un atbalsta studenta saturiskus un noformējuma lēmumus un risinājumus).






Piezīme: konsultantu piesaistīšana ir brīvpratīga un nav obligāta.
18.




11. nedēļa: 





13.01.: pielaišana pie aizstāvēšanas, darba nodošana recenzēšanai:

Atgādinājums:
• Ja students nav nokartojis 1. – 3. līmeņa diplomdarbu starpskates (30 – 90%), viņš netiek pielaists pie diplomdarba nodošanas un aizstāvēšanas.

komisijā:

M.Kopeikins, diplomdarbu vadītāji un konsultanti, recenzenti;

      jānodod:
      autorreferāts (iesiets mīkstajos vākos ar metāla spirāli);






pilnīgi gatavs darbu ar anotācijam trijās valodas (angļu/vācu, latviešu/krievu);






iesieta teorētiskā daļā pilnā apjomā ar vismaz vienu cieto vāku pie kura ir piestiprināts CD vai DVD 






mīkstajā vāciņā (trīs eksemplāri – divi komisijai, viens – diplomandam; visi ar pilno diplomdarba 






elektronisko versiju CD vai DVD);






pilnīgi gatavs planšetu komplekts vienā eksemplārā.

Darbi 1 eksemplārā, bez cietiem vākiem, neiesieti, bez gatavam planšetēm netiks pieņemti!
NODOŠANAS PROCEDŪRA:

1) komisija izsauc diplomandu auditorijā;

2) diplomands ienes pilnu darba apjomu ieskaitot atpakotas planšetes un demonstrē to komisijai;

3) diplomands patstāvīgi ieraksta un pārbauda CD vai DVD saturu aizstāvēšanas katalogā divos datoros (ar WindowsOS – jāpārbauda visus 3d failus,– un ar MacOSX – jāpārbauda prezentācijas, *.psd, *.cdr, *.ai u.c. failus, t.sk. .cdr failiem jābūt ne velāk, kā 11 versijā!), pārlūkfailus *.jpg formatā; MicrosoftOffice failiem jābūt pilnībā savietojamiem ar OpenOffice.

4) pēc p. ‘3)» izpildīšanas komisija ieraksta nodošanas rezultātus nodošanas-pielaišanas protokolā; 

5) diplomands parakstās protokolā par darba nodošanu.

Diplomands patstāvīgi aizpilda un nodod komisijai tabulu (nodošanas-pielaišanas protokols, lpp.38):
Diplomdarba (projekta) teorētiskā daļa

ne mazāk, kā 60 lpp.



autora teksts
ne mazāk, kā 100 000 
zīmes

Grafiskais materiāls (skices, shēmas)

pilns materiālu 
gab.


pielikumi

ne mazāk, kā 12 


gab.













komplekts, kas pierada 






(4 int., 4 rekl., 4 interneta vietne)













darba autentiskumu
Makets (telpiskais vai virtuālais)


ne mazāk, kā 1
 gab.
Papidinājumus un labojumus var nodod līdz 14.01.2014. plkst. 12:00 (ieskaitot šo datumu un laiku!), 

VĒLĀK PAPILDINĀJUMI NETIKS PIEŅEMTI. 

un diplomdarba aizstavēšana būs jāpārceļ uz nākamo semestri!

Papidinājumi un labojumi var būt līdz 1% no darba kopapjomā, piem., gramatiskā kļūda planšetē, nepareiza atsevišķo lapu secība vai izvietojums, trūkst atsevišķais paraksts, nelieli tehniskie defekti, kas pasliktina emocionālu iespaidu utt.

Diplomdarba/kvalifikācijas darba teorētiskā daļa tiek komplektēta šādā secībā: JĀBŪT: VISMAZ 2 IDENTISKIEM EKSEMPLĀRIEM IESIETIEM TIKAI AR METĀLA SPIRĀLI AR CAURSPĪDĪGO PRIEKŠĒJO VĀKU UN VISMAZ VIENU CIETO VĀKU (AIZMUGURĒJO), PIE KURA TIEK PIEVIENOTS CD PIELĪMETĀ CAURSPĪDĪGĀ KABATIŅĀ.
a) bez numerācijas:
KD_Dd caurspīdīgs vāks;
titullapa ar KD_Dd vadītāja, studenta un programmas direktora parakstiem (sk. piel. 31.lpp.);
iesniegums ar KD_Dd vadītāja, studenta un programmas direktora parakstiem (sk. piel. 30. lpp.);
anotācijas (vismaz 3 valodas: latviešu, angļu, krievu; vismaz 6 atslēgvārdi; analīzes objekts un priekšmets; projekta mērķauditorija, mērķi un uzdevumi; darba koncepcijas formulējums; projekta sastāvdaļas; informācijas avotu skaits pa kategorijam) (sk. piel. 50. lpp.);
pamatdaļas satura rādītājs (ar nodaļu un lapu numerāciju);
pielikumu satura rādītājs (ar lapu numerāciju);
b) sākot ar 1. lpp.,  numerējot:
Ievads (1. lpp.!);
Darba pamatdaļa, iedalīta nodaļās un apakšnodaļās; 
(Kvalifikācijas darba pamatdaļā diplomands ievieto informāciju par tēmas izvēli, projekta aktualitāti, izpētes un analīzes gaitu, darba izstrādes posmiem, projekta realizācijas iespējām, tā izmaksām.

diplomdarba saturiskā pamatdaļa (nodaļas, paragrāfi) – darba teorētiskais un praktiskais pamatojums; pētījuma gaitas analītisks izklāsts, saistībā ar konkrētiem risināmiem uzdevumiem izvērtējot citēto vai atreferēto citu autoru viedokli, konkrētus praktiskus piemerus; pētījumam jābūt vispusīgam, lietišķam un dziļam, tam jāpamatojas uz faktu materiālu, cik vien iespējams attiecīgam darbam paredzētā apjoma ietvaros; teorētiskās atziņas pēc iespējas vairāk jācenšas raksturot ar konkrētiem praktiskiem materiāliem).

Secinājumi (Nobeigums) –veiktās izpētes galārezultāta svarīgākas atziņas un novērtējumi par būtiskākajiem temata jautājumiem; secinājumiem jāizriet no studiju darba satura, jāatbilst darba mērķim un jābūt loģiski sakārtotiem un lietišķi, konkrēti formulētiem; secinājumiem un priekšlikumiem jābūt ar apkopojošo raksturu, kurā skaidri saskatāms studenta vērtējums pamatdaļā konkrēti formulētam tēzem;
Izmantotās literatūras, likumu, katalogu un citu informācijas avotu saraksts (ietilpst saraksts, kurš sakārtots šādā secībā: likumi, MK noteikumi, literatūra, preses materiāli, nepublicētie materiāli, arhīvu materiāli, interneta resursi, numerācija – nepārtraukta!) (sk. piel. 9. lpp.);
c) ar atsevišķu numerāciju sākot ar 1. lpp., numerējot ar nepārtrauktu numerāciju visus pielikumus, piem., pielikums Nr1, lpp. 1., 2., 3.; pielikums Nr2, lpp. 3., 4., 5.; ja nav noteikta cita konkreta pielikuma numerācija:

Pielikums(i) (paraugi, salīdzinājuma tabulas, ilustratīvais materiāls, analogi; projekta daļa: rasējumi, tehnoloģiskie izklājumi, lietošanas scenāriji, impozīcijas, krāsu dalījumi, tehniskā apraksta lapas (sk. pielik. 40., 41. lpp.), Interjera projekta noformējums, sastāvs un to salīdzinājums ar tirgus prasībam (sk. pielik. 42. lpp.) u.c.);
Darba autora galvojums (sk. piel. 11. lpp.);
CD (DVD) ar šādu sakārtojumu:

darba faili

3d modelēšana


3d MAX 2006


AutoCad 2006


SketchUp

vektorgrafika


Adobe Illustrator CS3


CorelDraw 11


Macromedia FlashMX


Macromedia FreeHand 10




tracing faili


teksti


teorētiska daļa bez citētās vielas


citi MSWord 2004 faili

rastragrafika


Adobe Photoshop CS3


skenējumi JPG formata
gala rezultāts

teorētiskā daļa ar citēto vielu

pielikumi

gatavo planšetu komplekts
cita programmatura
citi autentiskuma pierādījumi
satura pārlūkfaili JPG formāta_screenshots
skices_uzmetumi
Galvojums (paraugs)

Ar šo es,(autora vārds, uzvārds), apliecinu, ka diplomdarbs/kvalifikācijas darbs izveidots patstāvīgi.

Izmantotie avoti un dati ir ar atsaucēm. Darbs nav publicēts un pirmo reizi tiek iesniegts aizstāvēšanai kvalifikācijas komisijai.

Datums













 Paraksts (paraksta atšifrējums)
19.




12. nedēļa: Recenziju izsniegšana L4_207. telpā; 





recenziju jāsaņem apliecinot to ar parakstu diennakts laikā līdz aizstavēšanai

Diplomdarbu aizstāvēšana:

no plkst. 10:00. 
L4_212. telpā;

komisijā:

programmas direktors, profesionālas savienības pārstāvis, darbadevēju pārstāvis, 






citas augstskolas dizaina virziena programmas vadītājs, diplomdarbu vadītāji un konsultanti, recenzenti;     
jābūt:

      diplomandiem pēc saraksta.

20.




Diplomu izsniegšana: (sestdienā) 

Uzmanīgi sēkojiet līdzi informācijai! Laiks un vieta var mainīties!

novērtējuma skala un secinājums:
	punktu 

novērtējuma apzīmējums


	verbālais novērtējuma nosaukums
	Jēdzieniskā definīcija

	Darbs ir izveidots PRODUKTĪVĀ līmenī un atbilst vertējumam

	

	10
	izcili
	īpaši augsts vērtējums; tiek lietots gadījumos, kad Izpildītais darbs pilna merā atbilst izvirzitiem mērķiem un uzdevumiem, vērtēšanas kritērijiem, izvirzītam prasībam un īpaši augstu studiju darba profesionālo kvalitāti papildina oriģināls problēmas risinājums un veiktā darba sasniegto rezultātu īpaša tehniskā vai estētiskā novitāte (to apliecina rakstisks docētāja, komisijas, metodiskās padomes vai programmas vadītāja pamatojums). Zināšanas, prasmes un kompetence pārsniedz programmas, studiju moduļa vai studiju kursa apguves prasības, liecina par spēju veikt patstāvīgus pētījumus un dziļu problēmu izpratni.

	
	
	

	9
	teicami
	sevišķi augsts vērtējums; tiek lietots gadījumos, kad Izpildītais darbs pilna merā atbilst izvirzitiem mērķiem un uzdevumiem, vērtēšanas kritērijiem, izvirzītam prasībam un ir sasniegta sevišķi augsta studiju darba profesionāla kvalitāte (to apliecina mutisks docētāja, komisijas, metodiskās padomes vai programmas vadītāja pamatojums). Zināšanas, prasmes un kompetence pilnībā atbilst programmas, studiju moduļa vai studiju kursa apguves prasībām, iegūta prasme patstāvīgi lietot iegūtās zināšanas

	
	
	

	8
	ļoti labi
	ļoti augsts vērtējums; tiek lietots gadījumos, kad Izpildītais darbs pilna merā atbilst izvirzitiem mērķiem un uzdevumiem, vērtēšanas kritērijiem, izvirzītam prasībam un ir sasniegta ļoti augsta studiju darba kvalitāte (to apliecina mutisks docētāja, komisijas, metodiskās padomes vai programmas vadītāja pamatojums). Pilnīgi izpildītas programmas, studiju moduļa vai studiju kursa apguves prasības, tomēr atsevišķos jautājumos nav pietiekami dziļas izpratnes, lai zināšanas patstāvīgi lietotu sarežģītāku problēmu risināšanā

	
	
	

	Darbs ir izveidots REPRODUKTĪVĀ līmenī un atbilst vertējumam

	

	7
	labi
	augsts vērtējums; tiek lietots gadījumos, kad Izpildītais darbs atbilst / daļēji atbilst (70/80%) izvirzitiem mērķiem un uzdevumiem, vērtēšanas kritērijiem, izvirzītam prasībam un ir sasniegta augsta studiju darba kvalitāte (to nosaka studiju kursa docētājs vai komisija).  Kopumā izpildītas programmas, studiju moduļa vai studiju kursa apguves prasības, tomēr dažkārt konstatējama neprasme iegūtās zināšanas izmantot patstāvīgi

	
	
	

	6
	gandrīz labi
	labs vērtējums; tiek lietots gadījumos, kad Izpildītais darbs atbilst / daļēji atbilst (60/70%) izvirzitiem mērķiem un uzdevumiem, vērtēšanas kritērijiem, izvirzītam prasībam un ir sasniegta laba studiju darba kvalitāte (to nosaka studiju kursa docētājs vai komisija). izpildītas programmas, studiju moduļa vai studiju kursa apguves prasības, tomēr vienlaikus konstatējama nepietiekami dziļa problēmas izpratne un neprasme izmantot iegūtās zināšanas.

	
	
	

	5
	viduvēji
	pieņemams vērtējums; tiek lietots gadījumos, kad Izpildītais darbs atbilst / daļēji atbilst / neatbilst (50/60%) atsevišķiem izvirzitiem mērķiem un uzdevumiem, vērtēšanas kritērijiem, izvirzītam prasībam un ir sasniegta tāda studiju darba kvalitāte, kas nepārsniedz un nav arī radikāli zemāk par programmas caurmēra kvalitātes prasībam (to nosaka studiju kursa docētājs vai komisija). Kopumā apgūta programma, studiju modulis vai studiju kurss, tomēr konstatējama nepietiekama dažu problēmu pārzināšana un neprasme izmantot iegūtās zināšanas

	
	
	

	4
	gandrīz viduvēji
	viduvējs vērtējums; tiek lietots gadījumos, kad Izpildītais darbs atbilst / daļēji atbilst / neatbilst daļai (40/50%) no izvirzitiem mērķiem un uzdevumiem, vērtēšanas kritērijiem, izvirzītam prasībam un ir sasniegta tāda studiju darba kvalitāte, kas atbilst studiju programmas minimālajām kvalitātes prasībām (to nosaka studiju kursa docētājs vai komisija). Kopumā apgūta programma, studiju modulis vai studiju kurss, tomēr konstatējama nepietiekama dažu pamatkoncepciju izpratne, ir ievērojamas grūtības iegūto zināšanu praktiskā izmantošanā.

	
	
	

	Darbs ir izveidots NEPIETIEKAMI SEKMĪGĀ līmenī un atbilst vertējumam

	

	3
	vāji
	zems vērtējums (nesekmīgs); tiek lietots gadījumos, kad Izpildītais darbs atbilst / daļēji atbilst / neatbilst lielai daļai (ir mazāk par 40%) no izvirzitiem mērķiem un uzdevumiem, vērtēšanas kritērijiem, izvirzītam prasībam un ir sasniegta zema studiju darba kvalitāte (to nosaka studiju kursa docētājs vai komisija), ar vērtējumu «3» studiju pārbaudījumus nevar sekmīgi nokārtot. Zināšanas ir virspusējas un nepilnīgas, studējošais nespēj tās lietot konkrētās situācijās

	
	
	

	2
	ļoti vāji
	ļoti zems vērtējums (nesekmīgs); tiek lietots gadījumos, kad Izpildītais darbs atbilst / daļēji atbilst / neatbilst ļoti lielai daļai (ir mazāk par 30%) no izvirzitiem mērķiem un uzdevumiem, vērtēšanas kritērijiem, izvirzītam prasībam un ir sasniegta nepietiekama un ļoti zema studiju darba kvalitāte (to nosaka studiju kursa docētājs vai komisija), ar vērtējumu «2» studiju pārbaudījumus nevar sekmīgi nokārtot. Ir virspusējas zināšanas tikai par atsevišķām problēmām, lielākā daļa programmas, studiju moduļa vai studiju kursa nav apgūta.

	
	
	

	1
	ļoti, ļoti vāji
	ļoti, ļoti zems vērtējums (nesekmīgs); tiek lietots gadījumos, kad Izpildītais darbs daļēji atbilst / neatbilst lielakai daļai (ir mazāk par 20%) no izvirzitiem mērķiem un uzdevumiem, vērtēšanas kritērijiem, izvirzītam prasībam un ir sasniegta nepietiekama un ļoti zema studiju darba kvalitāte (to nosaka studiju kursa docētājs vai komisija), ar vērtējumu «1» studiju pārbaudījumus nevar sekmīgi nokārtot. Nav izpratnes par priekšmeta pamatproblemātiku, nav gandrīz nekādu zināšanu studiju kursā, studiju modulī vai programmā



Metodiskās rekomendācijas

Kvalifikācijas darba – diplomdarba (KD_Dd) izstrāde ir studējošā patstāvīgais darbs.
KD_Dd ir studējošā patstāvīgais pētnieciskais darbs un zinātniskā publikācija, tā izstrāde un aizstāvēšana ir BSA 2. līmeņa profesionālās augstākās izglītības studiju programmas Datordizains studiju procesa noslēguma posms, kas apliecinā profesionālo zināšanu, iemaņu un prasmju apgūšanu pieitekošā praktiskām darbam līmenī un ir pamats profesionālās augstākas izglītības diploma iegūšanai.

Kvalifikācijas darba – diplomdarba (KD_Dd) sagatavošanas procesā studentiem ir jāapzinās visu KD_Dd prasību un pazīmju kopumu un jāievero tā atbilstību zinātniskā darba jedzienam.

Dotie metodiskie norādījumi ir veidoti ar mērķi iepazistināt studentus ar zinātniskā darba pazīmēm, struktūru un prasībam, izstrades, noformējuma un aizstāvēšanas kārtību BSA 2. līmeņa profesionālās augstākās izglītības studiju programmā Datordizains.
Dotie norādījumi ir saistošie diplomdarbu autoriem, vadītājiem, konsultantiem, recenzentiem.

Kvalifikācijas darba – diplomdarba (KD_Dd) izstrāde ir sistemātiskais izklāsts.

Diplomdarba struktūras elementi:

KD_Dd vāks;
titullapa;
iesniegums;
anotācijas;
pamatdaļas satura rādītājs;
pielikumu satura rādītājs;
Ievads;
Darba pamatdaļa, iedalīta nodaļās un apakšnodaļās; 
Secinājumi
Izmantotās literatūras, likumu, katalogu un citu informācijas avotu saraksts;
Pielikums(i);
Darba autora galvojums.
Svarīgākais jautājums, kurš izvirzās darba gaitā, ir diplomdarba struktūras problēma, jo sakari starp atsevišķajām daļām ir dinamiski un var mainīties darba sagatavošanas procesā. Tāpēc diplomdarbs iegūst nobeigtāku veidu, ja tiek izmantota darba sagatavošanas paralēlā stratēģija ar šādu shēmātisko struktūru: 


• tiek noteikts analīzes objekts un priekšmets, 


• ir veikts pirmsprojektēšanas analītiskais posms (projekta funkcionālā analīze pirmsdiploma prakses gaitā), 


• ir izvirziti konkrēti mērķi un uzdevumi,


• ir izstrādāta darba koncepcija,


• analizēta ienākošā un izejošā ar projektu saistītā informācija,


• konfigurēti projekta pamatuzdevumi, to izpildīšanas iespējas un nepieciešamie resursi, 


• sastādīta projektam nepieciešamo profesionālo uzdevumu specifikācija, 


• sastādīta projektam nepieciešamo tehnisko līdzekļu specifikācija, 


• konfigurēti projekta elementi, autors ir iepazīnies ar konkrētu projektu saistītiem projektēšanas Standartiem. 


• analizētas projekta sastāvdaļas un to īpatnība, 


• analizēti projektā pielietojamo materiālu un izejvielu pielietošanas pamatnosacījumi, 


• saskaņotas projekta sastāvdaļas un to specifikācija, 


• analizēts projekta vizuālizācijai nepieciešamais laika, materiālu un tehnoloģiju resurss un varianti

 
to optimizēšanai,


• analizēts projekta tehniskās un tehnoloģiskās realizācijas laiks un variantus to optimizēšanai, 


• dokumentēta informācijas un iespēju analīze, 


• veidots, saskaņots un optimizēts projekta plāns, 


• analizētas, saskaņotas un fiksētas prasības un problēmas,


• sastādīts un aprakstīts projekta vizuālais, tehniskais un tehnoloģiskais sastāvs,


• saskaņots un dokumentāli piefiksēts projekta vizuālais, tehniskais un tehnoloģiskais sastāvs,


• analizētas dažādu tehnoloģisko risinājumu priekšrocības un izvēlēts piemērotākais,


• analizētas dažādu kompozicionālo risinājumu priekšrocības un izvēlēts piemērotākais,


• analizētas dažādu koloristisko risinājumu priekšrocības un izvēlēts piemērotākais,


• analizētas dažādu stilistisko risinājumu priekšrocības un izvēlēts piemērotākais,


• analizētas dažādu projekta digitālo risinājumu priekšrocības un izvēlēts piemērotākais,


• veidots projekta konceptuālais modelis, kompozicionālais modelis, koloristiskais modelis, 


stilistiskais modelis, e-modelis un uz to pamata telpiskais makets (ja ir nepieciešams interjeram), 


• veidoti projekta tehniskās un tehnoloģiskās realizācijas koncepcijas modeli,


• formulētas projektam raksturīgās konstruktīvās un ekspluatācijas īpatnības (interneta vietne-lapai un 


interjeram), 


• formulētas projektējamā objekta lietošanas funkciju apraksti (interneta vietne-lapai), 


• sagatavota projekta saskaņošanai ar klientu nepieciešama dokumentācija, 


• projekta materiāli ir sagatavoti tālākai lietošanai (ieskaitot krāsu dalījumu, izdruku datu 


pārnešanu uz citu datoru vai platformu) un / vai arhivēšanai.

Diplomdarba materiāli tiek veidoti apzīnot avotus un literatūru, veicot empiriskus pētījumus, paralēli un pakāpeniski paaugstinot sarežģītības pakāpi, koriģējot un papildinot izstrādāto analīzes struktūru.

Diplomdarba tēmas nosaukums
Darba nosaukumu (formulu) nosaka projekta analīzes objekts (problēmas lauks, problemātiskā situācija vai problēma). Nosaukuma būtību nosaka sagaidāmie darba rezultāti. Datordizaina studiju programma analīzes objekts (problēmas lauks, problemātiskā situācija vai problēma) ir jebkura sabiedriskā vai individuālā uzņēmuma, nodibinājuma vai organizācijas identifikācijas stils, kas izpaužas vismaz trijās daļās: sabiedriskā interjerā, reklāmas blokā un interneta vietne-lapā. Visas trīs daļas ir saturiski saistītas sava starpā, jābūt saskatāmam kopīgam saturiskām, stilistiskām un koloristiskām identifikācijas pazīmēm.Piemēram, diplomdarba nosaukums var tikt formulēts sekojoši: «Uzņēmuma X identifikācijas stila projekta vizualizācija», apakšsadaļas: reklāmas bloks, ofisa interjers un mājas lapa. Procentuālas attiecības starp atsevišķam sadaļām veidojas proporcionāli, piem., 33%/33%/33%; vai 40%/40%/20%; vai 60%/20%/20% u.t.t. Diplomands var izstrādāt diplomdarbu dažādos sarežģītības līmeņos:

a. nepilnā cikla projekts, jeb projekta vizualizācija (vai t.s. skiču projekts); tajā ietilpst: projekts bez pilnā apjomā aprēķiniem – vizuālā daļa, teorētiskais pamatojums, rasējumi un mezglu konstruktīvie risinājumi, provizoriskie materiālu un tehnoloģiju aprēķini; neietilpst izpildīšanas darbu aprēķini, ko izdara citi speciālisti (flizētāji, elektriķi, apdarnieki, programmētāji u.c.) – šajā gadījumā visam darba apjomam jābūt izpildītam patstāvīgi. Tam jāatspoguļojas darba tēmā un šāda sarežģītības pakāpe pilnā mērā atbilst iegūstamai kvalifikācijai.

b. pilnā cikla projekts (ietilpst: projekts ar pilnā apjomā aprēķiniem – vizuālā daļa, teorētiskais pamatojums, rasējumi un mezglu konstruktīvie risinājumi ir datordizainera kompetencē un tiem jābūt izpildītiem patstāvīgi, toties precīzie materiālu un tehnoloģiju aprēķini, izpildīšanas darbu aprēķini, ko izdara citi speciālisti (tamētāji, flizētāji, elektriķi, apdarnieki, programmētāji u.c. ieskaitot praktiskās realizācijas grafiku) – var būt izpildīti ar kompetento speciālistu iesaistīšanu; šajā gadījumā darba apjoms krietni pārsniedz studiju programmas kompetences līmeni un diplomandam ir atļauts darbiem, kas ietilpst citu speciālistu kompetencē, iesaistīt kompetentas instances, demonstrējot savu organizatorisko kompetenci. Tam jāatspoguļojas darba tēmā, piem., «Uzņēmuma X interjera, interneta vietnes un identifikācijas stila pilnā cikla projekts».

c. realizētais projekts (ietilpst: projekts ar pilnā apjomā aprēķiniem – vizuālā daļa, teorētiskais pamatojums, rasējumi un mezglu konstruktīvie risinājumi ir datordizainera kompetencē un tiem jābūt izpildītiem patstāvīgi, toties precīzie materiālu un tehnoloģiju aprēķini, izpildīšanas darbu aprēķini, ko izdara citi speciālisti (tamētāji, flizētāji, elektriķi, apdarnieki, programmētāji u.c. ieskaitot praktiskās realizācijas grafiku) – var būt izpildīti ar kompetento speciālistu iesaistīšanu; šajā gadījumā darba apjoms krietni pārsniedz studiju programmas kompetences līmeni un diplomandam ir atļauts darbiem, kas ietilpst citu speciālistu kompetencē, iesaistīt kompetentas instances, demonstrējot savu organizatorisko kompetenci. Tādā gadījumā projektam jāpievieno dokumentālo pieradījumu kopumu, kas neapgažāmi liecina par autora pilnvērtīgo dalību realizācijas procesā ar skaidru izpildāmo funkciju aprakstu; tām jāatspoguļojas arī darba tēmā, piem., «Uzņēmuma X interjers, interneta vietne un identifikācijas stils».

1. Kvalifikācijas darba – diplomdarba (KD_Dd) mērķi:
1.1. pamatmērķis ir pārbaudīt studentu gatavību praktiskam profesionālam darbam reklāmas, interjera un interneta vietne dizaina jomā.

1.2. KD_Dd izveides gaitā diplomandiem jāpierāda, ka ir praktiski sasniegti mērķi un uzdevumi produktīvā līmenī un ir apgūtas vismazs viduvēja līmenī: 


1.2.1. prasmes izmantot vizuālās reklāmas un reklāmas teksta aicinājuma pamatkomponentus un emocionālās ietekmes mehānismus;


1.2.2. iemaņas un prasmes radoši pielietot reklāmas projektēšanas pamattehnoloģijas;


1.2.3. pietiekoši priekšstati 



1.2.3.1. par reklāmas vizuālo uztveri un tās vērtēšanas metodēm;



1.2.3.2. par autentiskā reklāmas scenāriju izstrādāšanas tehnoloģijām;



1.2.3.3. par reklāmas praktiskās efektivitātes novērtēšanas un celšanas metodēm;


1.2.4. zinātniskā darba tehnika – prasme vākt, sistematizēt un apgūt materiālu;


1.2.5. prasme izklāstīt vielu loģiski un secīgi;


1.2.7. prasme analizēt un kritiski vērtēt sistematizēto materiālu;


1.2.8. prasme operēt ar pieradījumiem, visparināt spriedumus un formulēt patstāvīgus secinājumus korektā zinātniskā valodā;


1.2.9. prasme bibliogrāfiski noformēt un tehniski sagatavot zinātnisko darbu publicēšanai;

1.3. jāpierāda, ka ir praktiski sasniegti mērķi un uzdevumi reproduktīvā līmenī un diplomandi ir apmācīti:


1.3.1. sagatavot un tehniski apstrādat darbu 





1.3.1.1. reklāmas, 



1.3.1.2. interneta vietne lapu un 



1.3.1.3. interjerā projektēšanā;


1.3.2. profesionālā līmeni vizuālizēt statiskās un dinamiskās 



1.3.2.1. reklāmas, 



1.3.2.2. interneta vietne lapu un 



1.3.2.3. interjerā projektus;


1.3.3. praktiskā uzdevuma izpildījuma gaitā izturēt visā projektā



1.3.3.1. stilistikas, 



1.3.3.2. tonālas un 



1.3.3.3. koloristiskas attiecības, 



1.3.3.4. satura kultūras līmeni, 



1.3.3.5. kompozīcijas kultūras līmeni,



1.3.3.6. tehniskā izpildījuma kultūras līmeni;


1.3.4. praktiskā darba gaitā patstavīgi pilnveidot grafisko projektu pilnvertīgai realizācijai nepieciešamo profesionālo iemaņu resursu;

1.4. jāpierāda, ka ir praktiski sasniegti mērķi un uzdevumi teorijas līmenī un diplomandi ir apmācīti:


1.4.1. reklāmas,


1.4.2. interjera un 


1.4.3. interneta vietne dizaina teorētiskajiem pamatiem;


1.4.4. darba organizācijas, 


1.4.5. plānošanas un


1.4.6. realizācijas 


 teorētiskajiem pamatiem;

1.5. jāpierāda, ka veicot patstāvīgus radošos uzdevumus diplomandi prot izmantot teorētiskās atziņas un praktiskos paņēmienus:


1.5.1. moduļtīkla, 


1.5.2. teksta, 


1.5.3. attēla un 


1.5.4. grafiskā laukumā savstarpējo proporcionāli ritmisko attiecību ievērošanā;


1.5.5. reklāmas,


1.5.6. interjera un 


1.5.7. interneta vietne 


kā 


1.5.8. vizuālās komunikācijas nēsātāja, 


1.5.9. estētiskā objekta, 


1.5.10. kultūras kopumā un 


1.5.11. nacionālas kultūras konkrēti 



 nēsātāja veidošanā.

2. Kvalifikācijas darba – diplomdarba (KD_Dd) praktiskie un radošie uzdevumi ir:

2.1. profesionālo iemaņu un tehnisko paņēmienu pielietošana saistībā ar izmantojamā dinamiskā un statiskā grafiskā lauka optimālo 


2.1.1. kompozīcijas, 


2.1.2. proporciju, 


2.1.3. ritmu,


2.1.4. līdzsvaru, 


2.1.5. tonalitātes, 


2.1.6. kolorita, 


2.1.7. dominantes un akcenta, 


2.1.8. stilistikas, 


2.1.9. saturiski-emocionālā konteksta saskaņošanu un 


2.1.10. vizuālai optiskā komforta kvalitātes kontroli;

2.2. studentu profesionālo iemaņu un tehnisko paņēmienu pielietošana:


2.2.1. teksta/attēla/grafisko kompozīciju izstrādē, 


2.2.2. tēla un attēla 



2.2.2.1. transformācijā, 



2.2.2.2. modifikācijā, 



2.2.2.3. rekonstrukcijā; 


2.2.3. socio-kultūroloģiska un 


2.2.4. vēsturiski-etniska aspekta profesionālas koncepcijas veidošana;

2.3. saturiskā un vizuālā tēla 


2.3.1. vienotības un 


2.3.2. konteksta analīzes pielietošanā;

2.4. projekta iekšējo pretrunu struktūras sastādīšanas pielietošanā;

2.5. reklāmas informācijas izplatīšanas kanālu noteikšanā;

2.6. stereotipu korekcijas paņēmienu lietošanā;

2.7. efektīvas verbāli vizuālās reklāmas izstrādē.

3. Saturiskās saiknes izpratnes nodrošinājuma noteikumi: 

studiju programmas apgūšana pilnā apjomā ieskaitot pirmsdiploma praksi (148 KP);

4. KD_Dd struktūra un komponenti:

4.1. titullapa (sk. paraugu). Jānoformē titullapa trījās valodās: latviešu, krievu, angļu;

4.2. anotācijas (trīs valodas ar darba autora, diplomdarba tēmu, apjomu, nodaļas, lappušu, attēlu un pielikumu skaitu, tēžu veidā nosauc nodaļās atspoguļoto informāciju, īsi apraksta darba mērķus un uzdevumus un to sasniegšanas līmenī);

4.3. satura rādītājs;

4.4. ievads (temata teorētiskās, praktiskās un zinātniskās aktualitātes pamatojums, temata izvēlēs pamatojums, pētījuma objekts, darba mērķis, uzdevumi darba mērķa sasniegšanai, var būt izmantojamās izpētes metodes (kvantitatīvās – dokumentālā, anketēšana; kvalitatīvās – salīdzinošas), temata izpētes robežas (laikā un apjomā), darba tēzes, praktiskais nozīmīgums; pētījumā izmantojamo avotu pārskats: Latvijas literatūra, monogrāfijas, publikācijas, mācību grāmatas). Darba mērķi autors nosaka un formulē, pamatojoties uz temata aktualitāti, pētījuma objektu un savu ieskatu par konstatētas problēmas risinājuma meklēšanas virzienu; formulējumam jābūt skaidram, īsam un konkrētam, ievērojot izvirzīto darba mērķi, nepieciešams noteikt sasniedzāmos uzdevumus, kas atspoguļo izpētes galveno saturu;

4.5. diplomdarba saturiskā pamatdaļa (nodaļas, paragrāfi) – darba teorētiskais un praktiskais pamatojums; pētījuma gaitas analītisks izklāsts, saistībā ar konkrētiem risināmiem uzdevumiem izvērtējot citēto vai atreferēto citu autoru viedokli, konkrētus praktiskus piemerus; pētījumam jābūt vispusīgam, lietišķam un dziļam, tam jāpamatojas uz faktu materiālu, cik vien iespējams attiecīgam darbam paredzētā apjoma ietvaros; teorētiskās atziņas pēc iesppējas vairāk jācenšas raksturot ar konkrētiem praktiskiem materiāliem);

4.6. nobeigums, secinājumi (veiktās izpētes galārezultāta svarīgākas atziņas un novērtējumi par būtiskākajiem temata jautājumiem; secinājumiem jāizriet no studiju darba satura, jāatbilst darba mērķim un jābūt loģiski sakārtotiem un lietišķi, konkrēti formulētiem; secinājumiem un priekšlikumiem jābūt ar apkopojošo raksturu, kurā skaidri saskatāms studenta vērtējums pamatdaļākonkrēti formulētiem;

4.7. izmantoto avotu un literatūras saraksts (ietilpst saraksts, kurš sakārtots šādā secībā: likumi, MK noteikumi, literatūra, preses materiāli, nepublicētie materiāli, arhīvu materiāli, interneta resursi, numerācija – nepārtraukta).;

4.8. pielikumi (paraugi, salīdzinājuma tabulas, ilustratīvais materiāls, analogi) tiek ievietoti pēc izmantotas literatūras un avotu saraksta, (lappūšu numerāciju turpina), lapas augšējā labajā stūrī norādītajos laukumos raksta: 1. Pielikums (14 punkti, bold). Pielikumi var būt vairāki un uz tiem jābūt atsaucēm tekstā [8, 33], [4, 4].

5. Izstrādes procesā studentiem ir iespēja:

5.1. pieradīt projektēšanas prasmes apgūšanu:

5.1.1. analīzet projekta atsevišķo grafisko un saturisko elementu kvalitātīva ietekme uz kopīgo vizuālo līdzsvaru:


5.1.1.1. kompozīcijā, 


5.1.1.2. proporcijās, 


5.1.1.3. ritmā, 


5.1.1.4. tonalitātēs, 


5.1.1.5. koloritā, 


5.1.1.6. dominantē,


5.1.1.7. akcentā, 


5.1.1.8. stilistikā, 


5.1.1.9. saturiski-emocionālā kontekstā, 


5.1.1.10. kopīgā ietekmē uz recipienta emocionālo statusu pēc iepazīšanas ar projektu:



5.1.1.10.1. statuss ir mainījies un ir vērojamas statusa izmaiņas ārējas pazīmes;



5.1.1.10.2. statuss nav mainījies un nav vērojamas statusa izmaiņas ārējas pazīmes;

5.1.2. analīzējot un salīdzinot vizuālo objektu analogus paraugus, novērtēt:


5.1.2.1. analoga stipras puses;


5.1.2.2. analoga vājas puses;


5.1.2.3. iespēju panākt objekta kvalitatīvo uzlabošanu salīdzinājumā ar analoga paraugu;

5.1.3. grafiskā laukuma un vizuālās rindas 


5.1.3.1. emocionālas ietekmes raksturīgo īpašību analīzē,


5.1.3.2. izmantošanas paņēmienus, 


5.1.3.3. elementu izvēles un atlases principus,

 
5.1.3.4. raksturīgo problēmu analīzes paņēmienus;

5.1.4. dizaina projektu vizuālās un saturiskās kvalitātes analīzes paņēmienus;

5.1.5. vizualizācijas koncepcijas modelēšanas paņēmienus un vērtēšanas kritērijus; 

5.1.6. izstradāt darbu ar vizuālā komunikācijā plaši izmantojamiem attēlu tipiem, saskaņotiem ar konkrētu saturu ideogrāfiskiem un dekoratīviem elementiem;

5.2. galveno tēmu mērķu sasniegšanai, profesionāla uzdevuma formulēšani, profesionālā virsuzdevuma un vērtēšanas kritēriju izpratnei un to adekvātai pielietošanai izstrādes procesā izmantot: 

5.2.1. konsultācijas ar KD_Dd vadītāju un diviem tehnoloģijas konsultantiem trījās jomās: interjerā, reklāmā, interneta vietne; 

5.2.2. profesionālo uzdevumu praktiskā patstavīga (ar KD_Dd vadītāja kontroli) izpildē ar tradicionālo un virtuālo tehnoloģiju izmantošanu un kombinēšanu pielietot visas iegūtas studiju procesā zināšanas, prasmes un iemaņas. 

6. KD_Dd izstrādes procesā ir paredzēti sekojošie soļi:

6.1. pirmsdiploma prakses pirmā daļā (3 KP):


6.1.1. noteikt projekta mērķauditoriju (1. eseja):



6.1.1.1. sociokulturālais un 









6.1.1.2. vēsturiski-etniskais aspekti,








6.1.1.3. mērķauditorija,










6.1.1.4. mērķauditorijas estētisko proritāsu diapazons,





6.1.2. uz tā pamata veikt funkcionālo analīzi, noteikt projekta izstrādei nepieciešamus izteiksmes līdzekļus (2. eseja):



6.1.2.1. izteiksmes līdzekļu diapazons,








6.1.2.2. stilistisko meklējumu virziens,








6.1.2.3. stilistiskās nišas izvēle,









6.1.2.4. emocionālas ietekmes uz klienta un patērētāja virziens.


6.2. pirmsdiploma prakses otrā daļā (4 KP) iepazīties ar uzņēmuma reklāmai, interjeram un interneta vietne-lapai nepieciešamiem:

 
6.2.1. vizuālās valodas tipiskiem pamatelementiem, 


6.2.2. teksta izmantošanas koptēmas kontekstā sastadīšanas principiem; 


6.2.3. mūsdienu reklāmas, interjera un interneta vietne-lapas risinājumu mērķiem un uzdevumiem, 


6.2.4. tipisko teksta, statisko un dinamisko attēlu vai objektu, ideomātisko elementu 



komponēšanas funkcionāliem un estētiskiem principiem,


6.2.5. emocionālās ietekmes paraugiem;

6.3. pirmsdiploma prakses noslēgumā starpskatē ir jābūt:



6.3.1. esējai pār diplomprojekta mērķauditorijas izpēti;


6.3.2. esējai pār diplomprojekta izteiksmes līdzekļu izpēti un izvēli;


6.3.3. formulētai diplomprojekta koncepcijai;


6.3.4. iesniegumam ar diplomdarba tēmu, diplomdarba vadītāja un divu konsultantu piekrīšanu 



vadīt un konsultēt šo KD_Dd;

6.4. teorētiskā daļā izprast projekta satura un vizuālā tēla saiknes lomu, kā informācijas vizualizācijas un komunikācijas līdzekļa, analizējot paraleli tā estētisko vertību dāžādos informācijas uztveres līmeņos (1 KP): 


5.2.1. tieša satura līmenī; 


5.2.2. semantikas un semiotikas līmenī; 


5.2.3. satura un vizuālā tēla patstāvīgas estētiskas vertības līmenī. 

6.5. teorētiskā daļā padziļināti analizēt (1 KP):


6.5.1. vizuālus rindas ērtlasamības kritērijus, akcentējot vizuālo (grafisko) un emocionālo pusi;

 
6.5.2. vizuālo komfortu informācijas uztveres procesā;


6.5.3. piktografiskā, ideografiskā, fotoattēla un teksta integrēšanas paņēmienus;


6.5.4. verbāla tela mūsdienu vizualizācijas paņēmienus;


6.5.5. dāžādus satura un formas saskaņošanas pamatnoteikumus, likumsakarības un specifiku;

6.6. balstoties uz augšminētā teorētiskā daļā formulēt (1 KP):


6.6.1. koptēmu, 


6.6.2. virsuzdevumu, 


6.6.3. darba uzdevumu un 


6.6.4. pamatot projekta elementu izvēle, 


6.6.5. komponēšanu un integrēšanu projektā;

7. integrētā reklāmas, interjera, interneta vietne dizaina projekta vizualizācujas izstrādes tematiskais plāns:

7.1. pamatmērķi; 

7.2. priekšmets; 

7.3. vieta LR un ES tirgus sistēmā; 

7.4. galvenie uzdevumi:


7.4.1. saturiskie;


7.4.2. estētiskie;


7.4.3. tehniskie;

7.5. mērķauditorijas noteikšanas iespējamas praktiskās metodes:


7.5.1. kvalitatīvās;


7.5.2. kvantitatīvās;


7.5.3. intuitīvās metodes; 


7.5.4. aptaujas un anketēšana;


7.5.5. fokus-grupu metode;


7.5.6. grupu diskusiju metode;

7.6. pārskats par dizaina vizuālās iedarbības mehānismiem: 


7.6.1. pamatnoteikumi;


7.6.2. verbāli-asociatīvas un vizuāli-asociatīvas saiknes; 


7.6.3. vizuālās iedarbības pamatkomponenti; 


7.6.4. iedarbības praktiskais komponents (t.sk.klienta prasības);


7.6.5. vizuālās likumsakarības un konflikti:



7.6.5.1. uztverē, 



7.6.5.1. atmiņā, 



7.6.5.1. asociatīvā domāšanā, 



7.6.5.1. uzmanības koncentrēšanā;


7.6.6. reklāmas iedarbības emocionālais aspekts;


7.6.7. motivācija, 


7.6.8. nepieciešamā/pietiekošā/vēlamā attiecības, 


7.6.9. manipulācijas ar gribas likumsakarībām;

7.7. praktiskā un lietišķi-pētnieciskā darba līdzsvars projektēšanā:


7.7.1. praktiskais izpildīšanas darbs: 



7.7.2. plānošana, 



7.7.4. struktūrēšana, 



7.7.5. realizēšana;


7.7.2. dizaina vizuālais nodrošinājums;


7.7.3. reklāmas pētnieciskā daļa;

7.8. tirdzniecības marka, zīmols; tā reālā vertība un sastāvdaļas. 

7.9. motivācija un tās vizualizācija; 

7.10. dizains kā laikmeta estētisko ideālu un tendenču vizualizēta forma;

7.11. sociālkulturālo un vēsturiski-etnisko aspektu izpausme dizaina produktā;

7.12. funkcionālās un estētiskās kvalitātes vizuālā pārspilēšana, maksimalizācija;

7.13. reklāmas praktiskās iedarbības efektivitāte;

7.14. dizaina produkta message (ziņojums), to formulējums;

7.15. dizainera praktiskie uzdevumi nozarē;

7.16. dizaina komunikātīvais konteksts;

7.17. dizaina komunikatīvā konteksta izmantošana;

7.18. dizainera praktiskie uzdevumi dažādos komunikācijas līmeņos;

7.19. reklāma un manipulācijas;

7.20. manipulācijas saiknes starp kontekstu un reklāmas vizuālo tēlu;

7.21. akcentēšana un akcentu pārcelšana;

7.22. vizuālā tēla konteksta projektēšana;

7.23. objekta vizuālā tēla specifika;

7.24. personības un organizācijas vizuālā tēla specifika.

7.25. procesā paredzets pieradīt šādu teorētisko zināšanu, prasmju un praktisko iemaņu: 


7.25.1. dalīt dizaina projektu sastāvdaļas un darbības;


7.25.2. atrast nestandarta risinājuma paņēmienus;


7.25.3. dizaina iedarbības uzlabošanas resursu noteikšana un to pētīšanā; 


7.25.4. vizualizēt dizaina izstrādi dažādos posmos, pielietot tām dažādas netradicionālās projektēšanas tehnoloģijas.

Kopsummā ir jādemonstrē profesionālo kompetenci ar šādu darbību būtība un secību:

Profesionālās darbības pamatuzdevumu kopsavilkums:

– Digitālas vizualizācijas dizainers pilda dizainera pienākumus un uzdevumus pilnā apjomā vai sniedz pilnā cikla pakalpojumu Digitālas vizualizācijas dizainā; ir ieguvis augstāko teorētisko sagatavotību un profesionālo meistarību, kas dod iespēju kvalitatīvi, ar prognozējamo rezultātu un ar pilno atbildību veikt projektēšanas, plānošanas, organizēšanas un realizācijas darbus konkrētā projekta robežās un savas kompetences ietvaros. Ir ieguvis nepieciešamas un pietiekošas kompetences, prasmes, zināšanas un izpratni par dizaina un radniecīgo nozaru vērtību kritērijiem un to pielietojumu kultūrvēsturiskā, ekonomiskā, juridiskā, tehniskā, tehnoloģiskā, sociālā, estētiskā, ekoloģiskā un etniskā kontekstā. 

Ir kompetents risināt problēmu kopumu vai to daļas, kas ir saistīti ar multifunkcionālo virtuālo dizainu, multimēdiju un video digitālās apstrādes dizainu, 3d objektu un animācijas dizainu, komunikāciju sistēmu dizainu, reklāmas fotogrāfijas dizainu, kreatīvas reklāmas dizainu, iepakojumu uc telpisko un grāfisko dizainu un īstenot to patstavīgi vai komandā savās kompetences robežās. Prot veikt, plānot un organizēt savu un citu specialistu darbu, izmantojot specializētu programmnodrošinājumu. Balstoties uz precīziem projekta datiem prot: modelēt pamatoti funkcionālā un augstvērtīgi estētiskā projektējamā objekta vizuālizāciju digitālā formātā identiski reālajām kvalitātem, ieskaitot procesu simulāciju; izmantot, integrēt, izstrādāt, apstrādāt, stilizēt un radikāli izmainīt grafisko attēlu un virtuālo telpisko objektu (poligrāfijā, 3d modelēšanā, virtuālas un materiālas vides dizainā un reklāmā) un dinamisku attēlu (video, animācijā) virtuālā vidē, kā arī sagatavot tehnoloģiski pamatotu projekta realizācijai nepieciešamo dokumentācijas kopumu par projektēšanas, modelēšanas, sagatavošanas reproducēšanai posmiem un tehnoloģisko procesu ierobežojumiem, kas ļauj izgatavot un reproducēt objektu bez autora klātbūtnes; veikt projektu vadību un projekta prezentāciju; veikt līgumu un lietišķās dokumentācijas administrēšanu, projekta izpildes organizēšanu un autoruzraudzību. Digitālas vizualizācijas dizainera galvenais mērķis ir radīt estētiski augstvērtīgu multifunkcionālu dizaina objektu virtuālā vidē ar tā pielietojuma maksimālu atbilstību prasībām un komfortu tam paredzēto visa veida utilitāro funkciju veikšanā. Praksē risina šādu aspektu attīstību: datu izpēti, problēmu identifikāciju (konstatāciju), analīzi un konstruktīvu risinājumu, objekta formu, detaļu vai komponentu izvietojumu, proporcijas, krāsas, struktūras, skaņas un lietošanas scenāriju un ergonomiku. Sniedz profesionālu koncepta radīšanas un attīstīšanas pakalpojumu. Veido konceptuālo modeli, kas optimizē produkta, pakalpojumu un struktūru funkcijas, vērtības un izskatu savstarpējam to radītāja, ražotāja un lietotāja labumam, kur digitālas vizualizācijas dizains ir starpnieks starp ieceri, tehnoloģiju un patērētāju. Darbībā sintezē zinātnes pieejas loģisko raksturu un intuitīvo meklēšanu eksperimentēšanas procesā. Praksē spēj profesionāli pamatoti formulēt darba uzdevumu un realizēt estētisku ideju, izmantot industriālo, postindustriālo un virtuālo tehnoloģiju iespējas, plānot un veikt jaunrades, projektēšanas, zinātniskās pētniecības darbu un pedagoģisko darbību, datu izpēti, ieviešanu, apstrāde, strukturēšanu ar mērķi objektīvi (bez idealizācijas), ar noteikto uzmanības fokusu skaidri un efektīvi pasniegt sarežģītu uztverei vai iztēlei informāciju intuitīvi saprotama veidā, kur saturs, forma un funkcija ir neatdalāmi savstarpēji saistītie komponenti. Pētniecībā ietilpst projektēšanas procesu izpēte visos iespējamos dizaina virzienos; tā ir saistīta ar projektēšanas metodikas kopumu vai ar to atsevišķam disciplīnām un koncentrējas ap ieceri/vīziju/koncepciju projektēšanas procesa ietvaros. Pētniecības mērķis ir labāk saprast, plašāk pielietot un produktīvi attīstīt projektēšanas procesa precizitāti un rezultāta paredzamību. Pētījuma aktualitāti nosaka izmaiņas, kas ir nepieciešamas konkrētajam objektam, procesam, to daļām, lietotājam vai mērķauditorijai (uzņēmumam, nozarei u.tml.) un nepieciešamība vizualizēt sarežģītu uztverei vai iztēlei informāciju intuitīvi saprotama un viennozimīgi interpretējama veidā. Digitālas vizualizācijas pētījuma novitāti nosaka tās, ko dizainers ir projektējis, vizualizējis un pierādījis ar argumentāciju; tā atspoguļojas salīdzinājumā. Prot sadarboties darba grupās, plānot un realizēt savu profesionālo, organizātorisko, komunikatīvo, analitisko, pētniecisko un radošo kompetenču pilnveidošanu. Izmanto savu kompetenču kompleksu projektēšanā ražošanas, celtniecības, izglītības un zinātnes jomā, informācijas biznesā, reklāmā, izdevējdarbībā un poligrāfijā, modes industrijā, izklaidē, virtuālās vides t.sk. interneta vietne-dizainā, multimēdiju un video digitālās apstrādes, 3d objektu un animācijas, komunikāciju sistēmu, iepakojumu, reklāmas fotogrāfijas un kreatīvas reklāmas dizainā, kā arī var būt pašnodarbināta persona vai individuālais komersants; komandā integrējas furnitūras u.c. plaša pateriņa produktu dizainā, sadzīves priekšmetu un elektrotehnikas dizainā, darba instrumentu un transporta dizainā (formu un procesu modelēšanā un simulācijā). 
Profesionālās darbības veikšanai nepieciešamā profesionālā kompetence pirmsdiploma prakses posmā

konceptuālās projektēšanas līmenī (analitiskās, pētnieciskās un radošās kompetences):

Spēja uzsākt (iniciēt) projektu; nodibināt kontaktus ar sadarbības partneriem; veikt Informācijas datu fiksāciju un ieviešanu; analizēt ienākošo un izejošo ar projektu saistīto informāciju, apzināt potenciālos informācijas avotus dažādos aspektos: mērķauditorijas, sociālajos, filozofiskajos, semantiskajos, psiholoģiskajos, komunikatīvajos, vizuālajos, estētiskajos, ergonomiskajos, funkcionālajos, ekonomiskajos, juridiskajos un tehnoloģiskajos; apkopot informāciju par realizējamo projektu.

Spēja Izmantot kritiskās, funkcionālās un psiholoģiskās analīzes sistēmu un statistiku. 
Spēja neatkarīgi, produktīvi un patstāvīgi domāt, veikt izpēti ideju attīstīšanai, izpētot gala lietotāja vajadzības un prognozējot visus uz pieredzi balstītus dizaina aspektus un to attīstības tendences.

Spēja iepazīties, apzināt un specificēt darba uzdevumu un pasūtītāja prasības, sagaidamo rezultāta vīziju, pilno prognozējamo atbildības apjomu projektēšanas, plānošanas, organizēšanas un realizācijas darbos, kā arī iegut nepieciešamo un pietiekošo informāciju par priekšnoteikumiem un projekta novērtēšanas kritērijiem filozofiskā, semantiskā, psiholoģiskā, komunikatīvā, vizuālā, estētiskā, ergonomiskā, funkcionālā, ekonomiskā, juridiskā un tehnoloģiskā aspektos kultūrvēsturiskā, etniskā un sociālā kontekstā konkrētā projekta ietvaros un savas kompetences robežās, analizēt un prognozēt dizaina un modes attīstības tendences.

Spēja konfigurēt projekta pamatuzdevumus, formulēt darba virsuzdevumu, to izpildīšanas iespējas un nepieciešamos resursus; veidot funkciju, problēmu, derīgo izteiksmes līdzekļu, analogos izmantoto izteiksmes līdzekļu, estētiskā, psiholoģiskā, utilitārā komforta/diskomforta aprakstu un pamatojumu. 

Spēja sastādīt projektam nepieciešamo profesionālo uzdevumu specifikāciju, vispusīgi analizēt un novērtēt profesionāla projektēšanas, plānošanas, organizēšanas un realizācijas darba raksturu un apjomu, apzināt profesionāla darba specifiku un citas prasības filozofiskā, semantiskā, psiholoģiskā, komunikatīvā, vizuālā, estētiskā, ergonomiskā, funkcionālā, ekonomiskā, juridiskā un tehnoloģiskā aspektos kultūrvēsturiskā, etniskā un sociālā kontekstā.

Spēja novērtēt profesionālo darbību ietekmējošo objekta vai vides raksturojumu, iegūt informāciju par individuālam, specifiskam un netipiskam vidi vai objektu raksturojošam īpatnībam; par vides vai objekta plānojamam ekspluatācijas īpatnībam.

Spēja atrast un izpetīt prototipus, analogus un analoģijas, veikt salīdzinošu, kritisku, funkcionālo analīzi, veidot kopsavilkumu un secinājumus par trūkumiem un priekšrocībam.

Spēja savās kompetences robežās izprast kultūrvēsturiska mantojuma un vides saglabāšanas nozīmi, prognozēt konkrētā laika posma un mērķauditorijas estētisko vērtību prioritātes; noteikt projektējamā objekta kontekstuālās, kultūrvēsturiskās, sociālās un ekonomiskās prioritātes; ievērot tās projekta koncepcijā; izprast un pielietot stilistiski vienotu un/vai eklektisku objektu veidošanas principus un paņēmienus, izstrādāt tektoniski un funkcionāli loģisku, ergonomikas, drošības un pieejamības prasībām atbilstošu objekta funkcionālo shēmu; noteikt projekta dzīves ciklu.
Spēja savās kompetences robežās iegūt, apstradāt, analizēt un apzināt  informāciju par potenciāliem filozofiskā, semantiskā, psiholoģiskā, komunikatīvā, vizuālā, estētiskā, ergonomiskā, funkcionālā, ekonomiskā, juridiskā un tehnoloģiskā aspektu kultūrvēsturiskā, etniskā un sociālā kontekstā ieceres risinājuma veidiem un paņēmieniem.
Spēja savās kompetences robežās analizēt projekta kontekstuālās sastāvdaļas, to īpatnības un pretrunu novēršanas iespējas; uzmanības fokusu un vērtību kritērijus kultūrvēsturiskā, politiskā, ekonomiskā, tehniskā, estētiskā, etniskā un sociālā kontekstā; tipiskās problēmas no analogu analīzes apkopojuma šādos aspektos: filozofiskās, semantiskās, psiholoģiskās, estētiskās; pamatasociācijās, blakusasociācijās; saikni starp vizuālo tēlu un saturu; atbilstību mērķauditorijas iecerem; intuitīvas saprašanas komforta nodrošinājumu; objekta funkciju, struktūras un konstrukcijas intuitīvo uztveri darbību veikšanā. 

Spēja savās kompetences robežās definēt un risināt:

kompozīcionālā risinājumā: tipiskās problēmas; objektīvas vizuālas harmonijas un ekspresijas pazīmes kompozīcijā; funkcijai atbilstošu vizuālu kompozicijas risinājumu; elementu un laukumu savstarpējas attiecības, pakļautību, hierarhiju, proporcijas, izvietojumu, elementu attiecības ar kopīgo laukumu, ritmiku, dinamiku; intuitīvas uztveres komfortu ar izmēru, ritmu, attiecību izmaiņam;

koloristiskā un tonālā risinājumā: tipiskās problēmas; ekspresiju, viegli un noteiktā secībā uztveramo un dekodējamo tonālo hierarhiju; toņu un kontrastu atbilstību pamatfunkciju un estētiskās vērtības nodrošinājumā; atbilstību un līdzsvaru starp aktīvo hromātisko komponentu un aktīvo tonālo kontrastu; intuitīvas uztveres komfortu tonalitātes, kontrasta un hromātiskā komponenta dinamikā;  

stilistiskā risinājumā: tipiskās problēmas; dinamikas/statikas attiecības un ekspresijas pakāpi; atbilstību mērķauditorijas estetiskajam prioritātem; noteiktas stilistikas pazīmes dominēšanu un izteiksmību; stilistisko pazīmju aktivitāti;

tehniskā risinājumā: tipiskās problēmas; funkcijas un darbības stabilitāti; funkcionālo komfortu; vēlamo ātrdarbību un produktivitāti rezultāta sasniegšanā.

Spēja savās kompetences robežās veikt ar iecerēto projektu saistītā tirgus piedāvājuma un pieprasījuma pētījumus un analīzi; novērtēt atbilstošā tirgus segmenta piedavājuma raksturojumu; noteikt tehnoloģiju un materiālu piedavājuma atlases kritērijus.

Spēja noteikt un pamatot esošu un būtisku objekta vai vides stilistikas individuālo, specifisko un netipisko īpatnību kopumu, to saikni ar projekta mērķiem un to ietekmi uz sagaidamo rezultāta vīziju. 

Spēja noteikt, strukturēt, sistematizēt un pamatot ieceres konceptuālā risinājuma izvēli.

Spēja radīt ilgtspējīgu dizaina konceptu (skices, detalizāciju, konceptuālas vizualizācijas) ar iespējami augstu pievienoto vērtību – funkcionālu, racionālu, ar mazākiem izdevumiem reproducējamo, vieglāk un ērtāk lietojamu, ar estētiski augstvērtīgam funkcionālām kvalitātēm un augsto komforta līmeni.

Profesionālās darbības veikšanai nepieciešamā profesionālā kompetence diploma izstrādes posmā
praktiskās projektēšanas līmenī (tehniskās, tehnoloģiskās, instrumentālās un kontroles kompetences):

Spēja projektēt, sastādīt un aprakstīt projekta vizuālo, tehnisko un tehnoloģisko sastāvu un specifikāciju. 

Spēja izstrādat projektējamā objekta pilno lietošanas funkciju aprakstu ieskaitot individuālo, specifisko un netipisko īpatnību atbilstoši objekta kvalitātes un komforta līmenim, pilno mērķauditorijai un patērēšanas kvalitātēm atbilstošu priekšnoteikumu spektru filozofiskā, semantiskā, psiholoģiskā, komunikatīvā, vizuālā, estētiskā, ergonomiskā, funkcionālā, ekonomiskā, juridiskā un tehnoloģiskā aspekta kultūrvēsturiskā, etniskā un sociālā kontekstā ieskaitot nepamatotas un pretrunīgas klientu personiskas estētiskas prioritātes; risinat projekta iekšējos konfliktus.

Spēja izvēlēties detalizētus lietošanas funkcijai un mērķauditorijai atbilstošākos vizuālas un estētiskās formas sakārtošanas ergonomiskos parametrus, izstrādāt produkta konstruktīvos risinājumus un veikt nepieciešamās korekcijas.

Spēja konfigurēt projekta pamatelementus, iepazīties ar konkrētu projektu saistītiem projektēšanas Standartiem, pētīt ieceri/vīziju/koncepciju projektēšanas procesa ietvaros ar mērķi labāk saprast, plašāk pielietot un produktīvi attīstīt projektēšanas procesa precizitāti un rezultāta paredzamību.
Spēja analizēt projektā izmantojamo materiālu un izejvielu pielietošanas pamatnosacījumus, orientēties un pārzināt nozarē lietotos materiālus, analizēt to pilnveidošanas un attīstības tendences; izprast reproducēšanas tehnoloģiju iespējas un ierobežojumus, iekārtas, instrumentus un aprīkojumus; izmantot tās priekšrocības funkcijai atbilstoša, augstvērtīgi estētiska risinājumā; noskaidrot pašizmaksu un cenu stratēģiju; izprast dažādu ražotāju specifiku un projektēšanas sarežģītības līmeņus; prast to pielietot praktiskajā projektēšanas darbā.

Spēja formulēt atlases un novērtēšanas kritērijus, raksturīgās konstruktīvās un ekspluatācijas īpatnības; izpētīt dažādu vesturisko anlogu, tehnoloģisko, kompozicionālo, tonālo un koloristisko, stilistisko un digitālo risinājumus, analizēt un salīdzināt to trūkumus un priekšrocības un izvēlēties konceptuālajam modelim atbilstošāko, minimizējot trūkumus.
Spēja veidot projektējamā objekta daļu, detaļu vai to atsevišķo elementu un to atsevišķu mezglu praktisko virtuālo modelēšanu: konceptuālo modeli, kompozicionālo modeli, koloristisko modeli, stilistisko modeli, e-modeli un uz to pamata virtuālo telpisko un tehnoloģisko maketu, modelēt un veikt pamatoti funkcionālā un augstvērtīgi estētiskā projektējamā objekta vizuālizāciju digitālā formātā identiski reālajām kvalitātem, ieskaitot idealizētu tēlu un procesu simulāciju, maketu un paraugu izgatavošanu, tehniskās un tehnoloģiskās realizācijas koncepcijas modeli, izprast vizualizācijas apjoma, loģikas un precizitātes nozīmi un sarežģītības pakāpi projekta prezentēšanā. 

Spēja noteikt, argumentēt un saskaņot izstrādātus funkcionālās, konstruktīvās un ekspluatācijas īpatnības; reproducēšanas ierobežojumus; vizuālās, estētiskās, ergonomiskās, tehniskās, tehnoloģiskās formas un būtības sakārtošanas variantus klientu, projektētāju, partneru, dienestu, izpilditāju un citos nepieciešamos līmeņos un noteikt optimālāko kopumu.

Spēja sagatavot projekta saskaņošanai un reproducēšanai nepieciešamo izsmeļošo dokumentāciju ieskaitot izgatavošanai nepieciešamos materiālus, komplektējošos izstrādājumus vai to sastāvdaļas, materiālu racionālas izmantošanas dokumentus, kalendāro plānu un citu reglamentējošo dokumentāciju.

Spēja kontrolēt estētiskās vērtības prioritāti un veikt projekta daļu, detaļu vai to atsevišķo elementu praktisko virtuālo modelēšanu, nepieciešamo autoruzraudzības un konsultēšanas darbu tehniskās dokumentācijas izstrādes procesā, reproducējamā dizaina objekta estētiskās vērtības un komforta kritēriju un līmeņa ievērošanu; uzraudzīt realizācijas atbilstību projekta koncepcijai, estētiskajām un tehniskajām kvalitātēm, izpildes termiņiem.

praktiskās projektēšanas līmenī (organizātoriskās un komunikatīvas kompetences):

Spēja plānot, organizēt, veikt un vadīt informācijas fiksāciju, objekta vai vides metroloģisko uzmērīšanu, aprakstu, funkcionālo analīzi un raksturojumu.

Spēja sastādīt projektam nepieciešamo tehnisko līdzekļu specifikāciju.
Spēja analizēt projektēšanai un projekta vizuālizācijai nepieciešamo laiku, tehniskās un tehnoloģiskās realizācijas laiku, materiālus un tehnoloģijas un piedāvāt variantus to optimizēšanai.

Spēja analizēt, fiksēt un risināt prasības un problēmas. 

Spēja sniegt projektētājiem, izpilditājiem, partneriem, klientiem un dienestiem apkopoto informāciju par projekta koncepciju,  ievērojot uztveres specifiku un recipientu kompetences līmeni.

Spēja noteikt ar projektēšanu un realizāciju saistītās prasības un nepieciešamos resursus.

Spēja saskaņot sava starpā un ar klientu projekta sastāvdaļas un to specifikāciju, dokumentēt informācijas un iespēju analīzi, veidot projekta plānu un optimizēt to.

Spēja organizēt, sagatavot, veikt un vadīt projekta prezentāciju un saskaņošanu ar klientu (darba devēju) un atbildīgajiem dienestiem dažādos projektu izstrādes posmos.

Spēja organizēt un vadīt projekta grupas, klienta (darba devēja), izpilditāja un atbildīgo dienestu produktīvo komunikāciju, apzināt optimālo piegādātāju un apakšuzņēmēju loku un sadarboties ar tiem, sagatavot, veikt un vadīt komplektācijas un pakalpojumu pasūtījumus, paraugu izgatavošanu un testēšanu.
Spēja integrēties, sagatavot, organizēt un vadīt masveida pasākumu (prezentācijas, skates, šovi, izstādes, instalācijās, performance utt).
Spēja sazināties valsts valodā un vismaz divās svešvalodās.

Spēja nodrošināt darba tiesisko attiecību normu ievērošanu, darba aizsardzības, ugunsdrošības un vides aizsardzības normatīvo aktu prasības, pielietot un ievērot LR un EU likumus, normatīvos aktus, noteikumus, profesionālās ētikas normas un autortiesības reglamentējošus dokumentus.

Spēja izmantot mūsdienu informācijas tehnoloģijas profesionālas darbības veikšanai.

Profesionālās darbības pamatuzdevumu veikšanai nepieciešamās prasmes

Instalēt specializēto programmnodrošinājumu 

Iepazīties ar lietošanas dokumentāciju.

Veikt vides sagatavošanu programmatūras uzstādīšanai.  

Veikt programmatūras uzstādīšanu un parametrizēšanu.   

Veikt datu ieviešanu, pārnešanu, apstrāde, strukturēšanu, glabāšanu, arhivēšanu.  

Sniegt konsultācijas programmatūras iespējās un lietošanā. 

Uzturēt un kopt specializēto programmnodrošinājumu. 

Analizēt programmatūras problēmu ziņojumus un izmaiņu pieprasījumus. 

Konsultēt projektā iesaistītos partnerus digitālo tehnoloģiju un programmatūras jautājumos.  

Veikt izmaiņu ietekmes analīzi un pamatoti formulēt programmatūras vai tehnikas pārkonfigurācijas nepieciešamību.  

Veikt uzturamās programmatūras vai tehnikas pārkonfigurāciju lietotāja līmenī.  

Sistematizēt un arhivēt darba gaitā uzkrāto informāciju.

Sēkot līdzi specializētā programmnodrošinājuma jaunajām iespējam, versiju attīstībai, izmaiņu būtībai, savietojamībai, apmacībai. 

Testēt specializēto programmnodrošinājumu un paraugus, konstatēt lokālas problēmas 

Sagatavot testēšanas plānu.  

Sagatavot testēšanas specifikāciju.  

Analizēt programmas un tehnikas resursus.  

Sagatavot testa datus.  

Sagatavot testēšanas vidi.  

Izpildīt testu.  

Pierakstīt testēšanas gaitu un fiksēt problēmu ziņojumus.  

Analizēt kļūdu avotus (programmatūras prasību specifikācijā, projektēšanas tehnoloģiskās realizācijas aprakstā u.c.),  ja ir iespējams – ievest korekcijas

Ja nepieciešams, sagatavot testēšanas pārskata dokumentu.  

Ja nepieciešams, nodot informāciju servisa birojā. 

Izvēlēties projekta ietvaros pastāvošas problēmas risināšanai maksimāli efektīvus datorprogrammproduktus un līdzekļus, konfigurēt darba vietu un darba tehnisko aprīkojumu atkarība no uzdevuma, veikt digitālo datu aizsardzības un drošības pasākumus, specificēt prasības specializētām programmnodrošinājumām un periferijas iekārtām

Iepazīties ar projekta prasību specifikācijas standartiem.  

Noskaidrot klienta funkcionālās un estētiskās prasības.  

Novērtēt datu apjomus, noskaidrot un precizēt tos.  

Noskaidrot drošības, drošuma un apkārtējas vides prasības, prasības mijiedarbībai ar citām sistēmām un citas tehniskas drošības prasības.  

Analizēt ar projekta un drošības prasībām saistīto pretrunu novēršanas iespēju. 

Sagatavot ar projektu programmatūras prasību specifikācijas saistīto dokumentu.  

Pārbaudīt autortiesību standarta atbilstību. 

Sekot jauno tehnoloģiju attīstībai un tendencēm, vērtēt un izmantot likumā paredzētā kārtībā savas nozares zinātniskos un lietišķos pētījumus, jaunas tehnoloģijas un datorprogrammproduktus, Izmantot nozares vadošās tehnoloģijas.

Lietot informācijas tehnoloģijas nozares pētniecības un projektēšanas metodikas kopuma vai arī to atsevišķo komponentu (ieceri/vīziju/koncepciju/tehnoloģiju) pilnveidošanai ar mērķi labāk saprast, plašāk pielietot un produktīvi attīstīt projektēšanas procesa un tā rezultāta paredzamības precizitāti.

Lietot savās kompetences robežās progresīvas projektēšanas tehnoloģijas – vispārēja lietojuma un specializētās automatizētās projektēšanas sistēmas, automatizētās projektēšanas un izgatavošanas vadības sistēmas vismaz divās operētājsistēmas (platformās).

Lietot pieejamos profesionālās informācijas avotus, informācijas meklēšanas un atlases līdzekļus, e-ofisa un intemeta pamatpaketes.
Lietot nozares estētiskos, ētisko normu, terminoloģiju standartus un tehniskos noteikumus.

Piedalīties marketinga programmu veidošanā un piedāvāt tās realizācijai.
Izprast savstarpēji saistītos darbu procesus, to izpildes secību un racionālo organizāciju, radoši un visaptveroši analītiski (holistiski) domāt, patstāvīgi pieņemt savam kompetences līmenim atbilstošus lēmumus, noteikt to prioritātes un uzņemties par tiem atbildību.

Izprast dizaina vērtības estētiskā, etniskā un kultūrvēsturiskā kontekstā, vides novērtēšanas metodes un tās pārveidošanas principus, vispārējos vides vizuālās sakārtošanas principus, mūsdienu materiālās un virtuālās darba, rekreācijas un dzīvojamās vides stilistiskās likumsakarības, mūsdienu materiālās un virtuālās darba, rekreācijas un dzīvojamās vides stilistiskās likumsakarības, stratēģisko un analītisko nozares problēmu formulēšanu un risināšanu un noteikt to prioritātes.

Izprast nozarei atbilstošo humanitāro, sociālo, dabaszinātņu, informācijas tehnoloģiju, vadībzinību un nozares teorētisko pamatu zināšanas, kā arī to pielietošanas prasmes problēmu risināšanā.

Izprast dizaina likumsakarīgo nozīmi tirgus ekonomikas integrācijas kontekstā.

Izprast īpašo faktoru, kas raksturo darba vidi, lomu un ietekmi profesionālās darbības organizācijas, veikšanas, pilnveidošanas procesā.
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11. Elektroniskie metodiskie izdevumi un cita veida mācību līdzekli:

Photoshop Mac_PC, Tipografika_PC, Krasu Maciba_PC all inside, design Programs Mac_PC all inside; starptautisko konkursu materiāli: Asia AD FEST_2005, Cannes_2004, Epica_2004, Cannes 2005

12. Ieteicama periodika:

Žurnāls [кАк) 1998–2002. М.Новости, Žurnāls «Publish» 1998 – 2002, San Francisco

ComputerArts, Index. Design & publishing, Graphis, Advertising Review Magazin, Comminicator, BSA

Deco, Arhitektūrai Digest, Maison Francaise, House & Garden, Inspirations For Your Houme, Salon Interior, Interjer I Dizain, Interior Of World, Domus, Mēbeles un Interjers

Wallpaper, Deco, Interior Digest.
13. Izstrādes kritēriji, prasības, noteikumi

13.1. Vispārējie noteikumi

KD_Dd ir vienota sistēma, kura apliecina katram studentam - datordizainerim nozīmīga sagatavošanas posma pilnvertīgu apgūšanu. KD_Dd sastāv no uzskates objektiem (planšetēm, maketiem vai citiem informācijas nesējiem t.sk. digitālā veidā) un teorētiskā pamatojuma apraksta, kurā tiek ietverta visa informācija par tēmas izvēli, projekta aktualitāti, izstrādes posmiem, analogu pētīšanu, projekta realizācijas iespējām un tā potenciālajām izmaksām.

KD_Dd tiek veikts vadītāja vadībā un ir patstāvīgs studējošā darbs, kas apliecina studenta profesionālo attīstību konkrētajā nozarē.

KD_Dd tēmai un saturam ir jābūt savstarpēji saistītiem un jāatbilst mūsdienu dizaina, kā arī kultūrvēsturiskajām tendencēm.

13.2. KD_Dd tēma

13.2.1. KD_Dd tēmas izvēli nosaka studenta motivācija un to ietekmē KD_Dd vadītāja un programmas metodiskās padomes viedoklis.

13.2.2. KD_Dd tēmai jāatbilst mūsdienu dizaina tendencēm un tematiskajām prasībām.

13.2.3. Tēmu students izvēlas, izstrādājot koncepciju (esejas un skiču veidā), kura tiek saskaņota ar atbilstošās kvalifikācijas speciālistu, KD_Dd vadītāju un iesniegtā apstiprināšanai metodiskajā komisijā ne velāk, kā trešā pirmsdiplomas prakses nedēļā.

13.3. KD_Dd saturs, noformēšana un apjoms

13.3.1. Saturs: to veido trīs daļas: pētnieciskā, lietišķi-pētnieciskā un praktiskā.

Dizainerim par pamatdarbību uzskatāms radošs projektēšanas darbs. Šai darbībai ir komplicēts estētiski-funkcionāls raksturs. Darbības pamatmērķis ir izstrādāt un vizuālizēt tāda funkcionāli-komunikatīva objekta formas estētiku, kuru tiražē vai izgatavo ar tradicionālo, industriālo, postindustriālo un virtuālo tehnoloģiju palīdzību.


Radošā darba vertēšanas kritērijiem ir komplicēts estētiski-funkcionālais raksturs. Funkcionālais komponents dizainera radošājā darbībā ir nemainīga projektēšanas daļa, turpretī estētiskais komponents ir dizaina projektēšanas mainīgā daļa, kurā apvienojas gan dizainera pētnieciskā, gan praktiskā darbība. 

Tēmas pirmsprojekta izpēte dizainera darbībā ir cieši saistīta ar iecerēto projekta izstrādi un tā ir jebkura projekta un dizainera darbības radošā procesa neatņemama sastāvdaļa. Izpētes procesā dizainers precizē cēloņsakarības, veido hipotētisko, estētisko un citu objekta patērēšanas kvalitāšu koncepciju. Ņemot vērā, ka jebkuras radošas darbības rezultāts nav pilnībā paredzams un garantējams, pētot būtiski ietekmējošus projektu jautājumus pirms projektēšanas darbu uzsākšanas, izpildot projektēšanas praktiskos uzdevumus, dizaineram ir jāatbild uz trīs pamatjautājumiem: 

13.3.1.1. kāpēc un kam šāds projekts ir nepieciešams.

Tā ir projektēšanu iniciējošā problēmu izpēte vai KD_Dd pētnieciskā daļa (semantiski, psiholoģiski, estētiski un tehnoloģiski pamatots tehniskais uzdevums projektēšanai).

Šo pētniecisko daļu KD_Dd ietvaros var definēt, kā teorētisko un empīrisko pētījumu veikšanu saistībā ar projektēšanas koptēmas un likumsakarību pamatojumiem, kā arī objekta vizuālā tēla uztveres likumsakarību izpēti, kuram nav patstāvīga praktiska vai lietišķa pielietojuma, tomēr ietekme projektēšanas galarezultātā ir ievērojama. 

(Piemēram: mērķaditorija, tās estētiskās un funkcionālās prioritātes, analogu izpēte, to raksturojums un salidzinājums. Krāsu un optisko efektu un ilūziju uztveres raksturojums, kā arī to atkarība no materiālajiem faktoriem un apgaismojuma, ar mērķi formulēt praktiskās vai lietišķās izmantošanas lietderīguma noteikumus projektēšanas procesa. Estētiskā un funkcionālā komponentu līdzsvara ietekmes izpēte projektēšanas darbībā ar mērķi prognozēt jauno estētisko prioritāšu veidošanu. Dizaina vēstures un dizaina teorijas izpēte ar mērķi noteikt dizaina ietekmes paplašināšanas virzienus mūsdienu sabiedrībā. Produktu grupu patērēšanas, mērķauditorijas un estētisko kvalitāšu izpēte ar mērķi noteikt perspektīvās prioritātes projektēšanā u.t.t.)

Praktiski šeit var būt KD_Dd satura novitāti raksturojošas principiālas shēmas, tabulas, struktūras, anketes un cita veida KD_Dd tēmu un saturu pamatojošie materiāli.


Tāda veida pētnieciskais darbs atbilst 5. profesionālajām līmenim (bakalaurs) un pēc būtības ir produktīva vai radoša jaunrades sastāvdaļa. Lai to veiktu starptautiskām prasībām atbilstošā līmenī, ir nepieciešama padziļināta teorētiskās, tehnoloģiskās un praktiskās darbības kompetence. Tāda padziļināta teorētiskā sagatavotība trūkst 3. un 4. profesionālā līmeņa speciālistiem, jo šāda līmeņa speciālistu sagatavošanā mācību procesā neietilpst nepieciešamās mācību disciplīnas (piem., izpētes metodoloģija, uztveres psiholoģija, vizuālā tēla izpētē, loģika, filozofija u.t.t.).

13.3.1.2. ar kādiem estētiski-tehniskiem izteiksmes līdzekļiem to var realizēt.

Tā ir konkrētu vizualizācijas un realizācijas tehnoloģiju pamatošana, izstrāde un aizstavēšana vai KD_Dd lietišķi pētnieciskā daļa (tradicionālo, industriālo, postindustriālo un virtuālo tehnoloģiju izmantojoša estētiski, ergonomiski un tehniski pamatotā ekspluātācijas apstākļu ieverojošā modelēšana).

Šo lietišķi-pētniecisko daļu KD_Dd ietvaros veido empīrisko pētījumu pielietošana šādās jomās:

13.3.1.2.1. dažādu tradicionālo, industriālo, postindustriālo vai virtuālo tehnoloģiju modelēšanā, vizuālizācijā vai tiražēšanā, praktisko mērķu sasniegšanai;

13.3.1.2.2. skiču mēklējumi tēla formas modelēšanā un tēla uztveres modelēšanā ar mērķi pielietot to projektējamā objekta vizualizācijā;

13.3.1.2.3. vizuālās valodas formu, tai skaitā, arī dažādu vizuālo efektu vai optisko ilūziju izpētē ar mērķi optimizēt projektējamā objekta vizuālo uztveri.

Praktiski šeit var būt visi iespējami izteiksmes līdzekļi: vizuālie, akustiskie, taktīlie (taustamie), elementu montēšanas shēmas, materiālu un formas piedāvājumi ar izmēru norādēm, mērogiem, logo un citu elementu izveides shēmām un moduļtīkliem, reklāmas materiālu izvietojumu vidē, interneta vietne-lapu kompozīciju izveides principi, koloristiskā risinājuma principi utml.


Tāda veida pētnieciskais darbs atbilst 4. un 5. profesionālajam līmenim un pēc būtības ir dizainera produktīva vai radoša jaunrades sastāvdaļa. Lai to veiktu darba dēvēju prasībām atbilstošā līmenī, ir nepieciešama dziļa teorētiskās, tehnoloģiskās un praktiskās darbības kompetence. Tāda veida teorētiskā sagatavotība trūkst 3. profesionālā līmeņa speciālistiem, jo šāda līmeņa speciālistu sagatavošanas mācību procesā neietilpst nepieciešamās mācību disciplīnas (piem., izpētes metodoloģija, uztveres psiholoģija, vizuālā tēla izpētē, loģika, menedžments u.t.t.).;

13.3.1.3. kā to var sagatavot tālākai reproducēšanai tehnoloģiski pieņemamā veidā.

Tā ir KD_Dd praktiskā daļa vai formas vizuālizācija un realizācija, balstoties uz konkrētu tiražēšanas tehnoloģiju izpēti (ekonomiski pamatota, vizuāla, komunikatīva, funkcionāla projekta sagatavošana potenciālai realizēšanai vai tiražēšanai). 

Šo praktisko daļu KD_Dd ietvaros var definēt, kā konkrēta tehniskā rakstura darbu izpildīšanu, ko ikdienā veic projekta izpildītājs materiālo un virtuālo projektējamā objekta vizuālizācijas formu izveidē (projekta vizuālā daļa: telpu, objektu, firmas zīmju un citu elementu, interneta vietne-lapu u.tml. virtuālā, grafiskā vai telpiskā vizualizācija)

Tāda veida praktiskais darbs pēc būtības ir reproduktīva projektēšanas jaunrades sastāvdaļa, kura veikšanai ir nepieciešamas praktiskās iemaņas (piem., datora pielietošana estētisko mērķu sasniegšanai, konstruktīvā zīmēšana, rasēšana, maketa vai reālizējamā objekta praktiskā veidošana).


Dotie darbības veidi ir savā starpā integrētas neatņemamas KD_Dd un projektēšanas jaunrades sastāvdaļas.

13.3.3. Noformēšana un prezentācijas (pasniegšanas) veids

 KD_Dd pasniegšanas veids, apjoms un to izmēri tiek noteikti KD_Dd izstrādes procesā un tiek saskaņoti ar KD_Dd vadītāju un programmas metodisko padomi. 

Kā vizualizācijas un informācijas nesējus var izmantot planšetes, maketus un cita veida uzskates materiālus.* 

Aizstāvēšanā ir nepieciešams izmantot gan ar IBM PC, gan ar Macintosh platformam savietojamo tehnisko nodrošinājumu.

13.3.3.1. Izpildīšanas tehnika: KD_Dd atsevišķi posmi var tikt izpildīti dažādās vizualizācijas tehnikās, piem., akvarelī, guaša, zīmuļa vai citā tehnikā, toties, galīgais projekta variants tiek eksponēts, izmantojot datora un dažādu mūsdienīgu materiālu un tehnoloģiju iespējas (pašlīmējošās plēves, printeru un ploteru iespējas).* Visiem elektroniskiem materiāliem jābūt savietojamiem ar IBM PC un Macintosh platformam BSA esošā programmatūras versijā.

13.3.3.2. Vizuālās daļas apjoms: planšetu un maketu kopējam skaitam jābūt ne mazākām par 7 (2 gab. uz katru no 3 virzieniem – reklāma/interjers/interneta vietne + titulplanšete) vienībām un multimēdiju prezentācijas materiāli QuickTime vai citā formātā ar tekstiem, kas ir integrēti attēlā un nav atkarīgi no izstradāšanas platformas. Planšetu minimālie izmēri var būt sākot no 60x60; 60x75; 60x90; 75x90; 90x90 cm utt. Konkrētus planšetu izmērus un to kompozīciju izvēlās atbilstoši projekta tēmai, idejai un projekta vajadzībām, kurus saskaņo ar KD_Dd vadītāju, konsultantiem un programmas metodisko padomi.*

13.3.3.3. KD_Dd apraksts ir iešūtajs cietājos vākos vai savienots ar spirāli rakstisks ilustrētajs materiāls, kurā tiek ievietota un skaidri strukturēta (pēc parauga) visa informācija par tēmas izvēli, projekta aktualitāti, izstrādes posmiem, analogu pētīšanu, projekta realizācijas iespējām un tā potenciālajām izmaksām. Aprakstam atsevišķa mapītē tiek pievienota visa vizuālā informācija (skices, varianti, detalizējumi, foto, projekta stadijas, planšetu kopijas un citi materiāli, kas var būt uzskatīti par autentiskuma pieradījumiem) un autora referāts ar apjomu ne mazāk par 2xA4 (3600 zīmes ar atstarpem). Darba apraksts tiek veidots A4 formātā (portrait vai landscape, burtu izmērs – 12pt, intervals starp rindām – 1,5; zimju skaits vienā autorteksta lpp. ne mazāks par 1800 zīmēm, ieskaitot intervalus), ar autora identificējošo raksturīgo «rokrakstu» un estētiski vērtīgu noformējumu. Teksta daļai jābūt ne mazākai par 60 lpp. autorteksta (100000 zīmes ieskaitot intervālus), kur citējamas vielas apjoms nedriks pārsniegt 25% no kopīgā teksta apjoma (citāts tiek skaidri izcelts no autora teksta, vismaz sākums un beigas, bez gramatiskām kļudam, neieskaitot titullapu, anotācijas, satura rādītāju, pielikumus un ilustratīvo materiālu; kopējam materiālam jābūt ne mazākam par 80 lpp. ar lapu numerāciju.* Elektroniskam variantam jābūt savietojamam ar MS Word formātiem BSA esošā versijā.

Atstarpes titullapai un visam lapam: top – 15 mm; bottom – 15 mm; left – 30 mm; right – 10 mm

Gadījumā, jā ir īpaši rūpīgi izstrādāts teorētiskās daļas noformējuma modulārais tikls, minētie standarti var būt atšķirīgi no ieteiktiem.

Tātād, pilnā darba apjomā ietilpst:

13.3.3.3.1. planšete: titulplanšete;

13.3.3.3.2. planšete: reklāmas bloka pamatelementi: zīmols, veidlapa, uzņēmuma vizītkarte, personāla vizītkarte, uzņēmuma aploksne, izkārtne;

13.3.3.3.3. planšete: dinamiskās reklāmas vizualizācijas keyframes (ne mazāk par 9 gab.);

13.3.3.3.4. planšete: telpiskā objekta vai interjera perspektīvas skatu vizualizācija (1 –2 telpas);

13.3.3.3.5. planšete: interjera plāni visā objektā ar plusmas dinamikas grfisko apzīmējumui un svarīgāko skatu punktu atzīmem vai interjera telpiskais makets 60x60 cm;

13.3.3.3.6. planšete: interneta vietnes home page, subpage 1. – 2. līmeni;

13.3.3.3.7. planšete: interneta vietnes struktūra;

13.3.3.3.8. teorētiskā daļa divos eksemplāros ar CD, kurā ietilpst visi KD_Dd materiāli ieskaitot autora referātu un prezentāciju;

13.3.3.3.9. prezentācija par KD_Dd darba saturu un autora referāts divos eksemplāros;

13.3.3.3.10. autora teksts vismaz divos eksemplāros. 


Autora tekstā ar numerāciju no nr.1 ir obligti jābūt iekļautam sadaļam:








lpp. skaits, min


13.3.3.3.10.1. ievads (darba aktualitātes un novitātes pamatojums)










1;


13.3.3.3.10.2. esēja 1. (mērķaditorijas pazīmes un pamatojums)











2;


13.3.3.3.10.3. esēja 2. (funkcionāla analīze, izteiksmes līdzekļu apraksts un pamatojums)



2;


13.3.3.3.10.4. analogu izpētes analīze


















1–3;



13.3.3.3.10.4.1. tēmas un satura atbilstība, analīzes un risinājuma konstruktīvisms;



13.3.3.3.10.4.2. tīrība un profesionāla kompetence tehniskā izpildījumā; 



13.3.3.3.10.4.3. vizuāli pamatots projekta kompozīcionālais risinājums;



13.3.3.3.10.4.4. vizuāli pamatots projekta koloristiskais un tonālais risinājums;



13.3.3.3.10.4.5. vizuāli pamatots projekta stilistiskais risinājums; 


13.3.3.3.10.5. analogu izpētes secinājumi

















1;


13.3.3.3.10.6. projektēšanas uzdevuma un koncepcijas noteikšana 




un argumentācija






















1;


13.3.3.3.10.7. iespējamie dizainera darba izcenojumi un to argumentācija








1;


13.3.3.3.10.8. secinājumi (vai izdevas panākt iecerēto mērķi un izpildit noteiktus uzdevumus)


1.

13.3.3.3.11. sadaļu plāns (satura radītājs):


a. bez lpp numerācijas: 




• iesniegums



• titullapa




• anotācijas (vismaz 2 gab.)




• satura radītājs



b. ar lpp numerāciju:
13.3.3.3.11.1. Diplomdarba tēmas izvēles pamatojums


13.3.3.3.11.1.1. ievads (darba aktualitātes un novitātes pamatojums), darba mērķi un uzdevumi


13.3.3.3.11.1.2. mērķaditorijas pazīmes un pamatojums


13.3.3.3.11.1.3. izteiksmes pamatlīdzekļu apraksts un pamatojums

13.3.3.3.11.6.2. Identifikācijas stils (pietiekamais apjoms), korporatīvas identitātes standarti (paplašinātais apjoms)

13.3.3.3.11.6.2.1. koncepcija


13.3.3.3.11.6.2.2. tehniskais izpildījums

13.3.3.3.11.6.3. Identifikācijas stila elementi (stila vadlīnijas, stila grāmata)


13.3.3.3.11.6.3.1. logo, zīmols



13.3.3.3.11.6.3.1.1. simbolika, semantika, saturiskā noslogotība



13.3.3.3.11.6.3.1.2. logo funkcijas



13.3.3.3.11.6.3.1.3. logo izstrāde un tās posmi (pielikumos!)


13.3.3.3.11.6.3.1.4. stilistiskie meklējumi (pielikumos!)


13.3.3.3.11.6.3.1.5. kompozīcijas meklējumi (pielikumos!)


13.3.3.3.11.6.3.1.6. tonalitātes meklējumi (pielikumos!)


13.3.3.3.11.6.3.1.7. koloristikas meklējumi (pielikumos!)


13.3.3.3.11.6.3.1.8. logo emocionālās ietekmes meklējumi (pielikumos!)

13.3.3.3.11.6.3.2. identifikācijas koloristika, krāsas



13.3.3.3.11.6.3.2.1. koloristiskais risinājums (melnbalts/pēlekās gradācijas/RGB/CMYK, negatīvs/pozitīvs, rekomendējama/nerekomendējama fonu izmantošana ar īsu problēmas aprakstu)


13.3.3.3.11.6.3.2.2. speciālās krāsas (Pantone)



13.3.3.3.11.6.3.2.3. krāsu plānota psiholoģiskā ietekme (apraksts!)

13.3.3.3.11.6.3.3. burtu veidi


13.3.3.3.11.6.3.4. stila pamatelementi


13.3.3.3.11.6.3.5. pašprezentācijas elementi



13.3.3.3.11.6.3.5.1. vizitkārtes




13.3.3.3.11.6.3.5.1.1. uzņēmuma (korporatīvā – tikai korporācijam!) vizitkārte




13.3.3.3.11.6.3.5.1.2. personīgā/individuāla vizitkārte



13.3.3.3.11.6.3.5.2. badge



13.3.3.3.11.6.3.5.3. veidlapa (blanka)




13.3.3.3.11.6.3.5.3.1. tās funkcijas un formāti




13.3.3.3.11.6.3.5.3.2. izmantotie identifikācijas stila pamatelementi un to izvietojums



13.3.3.3.11.6.3.5.4. papīru mape



13.3.3.3.11.6.3.5.5. aploksne



13.3.3.3.11.6.3.5.6. transportā



13.3.3.3.11.6.3.5.7. fasādes vai interjera noformējumā


13.3.3.3.11.6.3.6. drukas un reklāmas produkcija (pēc izvēles)



13.3.3.3.11.6.3.6.1. informatīvais vai reklāmas buklets




13.3.3.3.11.6.3.6.1.1. koncepcija 




13.3.3.3.11.6.3.6.1.2. modulārais tīkls un struktūra




13.3.3.3.11.6.3.6.1.3. saturs



13.3.3.3.11.6.3.6.2 reklāmas klips




13.3.3.3.11.6.3.6.2.1. koncepcija 




13.3.3.3.11.6.3.6.2.2. struktūra




13.3.3.3.11.6.3.6.2.3. saturs




13.3.3.3.11.6.3.6.2.4. gatavais fragments vai pilns apjoms (elektroniskā versijā)

13.3.3.3.11.4. produkcijas maketu sagatavošana drukai



konkrēta drukas vai citas reklāmas un informatīvas produkcijas:


 

funkcionālās īpatnības


 

estētiskās īpatnības


 

konstruktīvās īpatnības




papīra un citu materiālu veids ar nosaukumu un kodu


13.3.3.3.11.4.1 ofsetdrukas īpatnības konkretā drukas vietā


13.3.3.3.11.4.2 digitālas drukas īpatnības konkretā drukas vietā


13.3.3.3.11.4.3 prepress (krāsu dalīšana, impozīcijas)


13.3.3.3.11.4.4 postpress (paredzēta pēcdrukas apstrāde)

13.3.3.3.11.5. mājas lapas vizuālais tēls


ietilpst konkrētas mājas lapas lietošanas scenārijā:



13.3.3.3.11.5.1. pamatelementu funkcionālās īpatnības




13.3.3.3.11.5.1.1. kām un kāpēc tā ir nepieciešama




13.3.3.3.11.5.1.2. kādas funkcijas tāi ir jāpild




13.3.3.3.11.5.1.3. kādas funkcionālas iespējas ir jāparedz




13.3.3.3.11.5.1.4. kādiem funkcionāliem elementiem ir jābūt 






(minimums / optimums / maksimums)



13.3.3.3.11.5.2. pamatelementu estētiskās īpatnības (jāparāda trīs veidu darbībās: 









a. kursors nekustīgs; 









b. kursors kustas objekta ietvaros; 









c. kursors izvēlas konkrētu objektu)




13.3.3.3.11.5.2.1. koncepcija 




13.3.3.3.11.5.2.2. modulārais tīkls un vizuālā struktūra



 13.3.3.3.11.5.2.2.1. 
vizuāli un estētiski vērtīgās struktūras elementi
 



 


13.3.3.3.11.5.2.2.1.1. 
kompozīcija un tās modifikācija atkarībā no 








 



klienta darbībam


 
 


13.3.3.3.11.5.2.2.1.2. 
tonālitāte un tās modifikācija atkarībā no 








 



klienta darbībam



 
 


13.3.3.3.11.5.2.2.1.3. 
kolorīts un tās modifikācija atkarībā no 








 



klienta darbībam



 
 


13.3.3.3.11.5.2.2.1.4. 
stilistiska














• burtu veids un tā modifikācijas 













(izmērs, treknums, kontrasts, krāsa, konturlīnija)













• «pogu» noformējums un tā modifikācija atkarībā no

 











klienta darbībam













• bildes un to modifikācijas (izmērs, kontrasts, krāsa, 













konturlīnija vai cits noformējums un tā modifikācija atkarībā 













no klienta darbībam)



 13.3.3.3.11.5.2.2.2. 
ergonomika un funkcionālais komforts



 


13.3.3.3.11.5.2.2.2.1. 
tekstu un piktogrammu ērtlasamība













vizuālo konfliktu atrisinājums













darbību skaita un secības optimizācija



 


13.3.3.3.11.5.2.2.3. 
tehniskā racionalitāte





13.3.3.3.11.5.2.3. saturs



13.3.3.3.11.5.3. konstruktīvās īpatnības

13.3.3.3.11.6. interjers (var būt reklāmas vai izstāžu stends)


13.3.3.3.11.6.1. 
konkrēta interjera vai izstāžu stenda:


 




funkcionālās īpatnības (pilnā funkcionālā analīze)


 




estētiskās īpatnības


 




konstruktīvās īpatnības







sējuma saturā norādāmas visas lappuses un to numerācija, ieskaitot grafiskās daļas lapas 







ar to marķējumu IN. Sējums sastāv no teorētiskās daļas, grafiskās daļas un pielikuma. 


b. ar numerāciju:

13.3.3.3.11.1. 
KD/P tēmas izvēles pamatojums. Projekta mērķi un uzdevumi.


13.3.3.3.11.1.1. 
ievads (darba aktualitātes un novitātes pamatojums), vīzija, darba mērķi un uzdevumi


13.3.3.3.11.1.2. 
mērķaditorijas pazīmes un pamatojums, estētiskās prioritātes un sociokulturālais aspekts


13.3.3.3.11.1.3. 
izteiksmes pamatlīdzekļu apraksts un pamatojums saskaņā ar mērķauditorijas aprakstu


13.3.3.3.11.1.4
trīs izvēlēti analogi par projekta tēmu un to analīze, (ar atsaucēm uz «Projekta pielikumiem»), 







pa 2 attēli no katra.


13.3.3.3.11.1.5 
funkcionālais risinājums, zonējuma skaidrojums, ergonomika;


13.3.3.3.11.1.6 
interjera tēla veidošana: stilistika, koloristika, formu attiecības, faktūras utt.


13.3.3.3.11.1.7 
pielietojamo apdares materiālu pamatojums;


13.3.3.3.11.1.8 
apgaismojuma risinājums;


13.3.3.3.11.1.9
mēbeles un iekārtas; aksesuāri, logu noformējums, mākslas darbi, dekoratīvie elementi.
13.3.3.3.11.2. 
projektēšanas uzdevums

13.3.3.3.11.2.1. 
pasniedzēja/ kursa darba vadītāja rakstiski noformulēts projektēšanas uzdevums 







ar projektēšanas programmu;

13.3.3.3.11.2.2. 
izkopējums no būves kadastrālās uzmērīšanas lietas vai izkopējums no kādas ēkas projekta 







(plāni, griezumi, fasādes) ar iezīmētu projektējamo telpu robežu;
 13.3.3.3.11.2.3. 
ja iespējama piekļuve projektējamajam objektam, veicama esošo telpu fotofiksācija; 









noformējums - uz esošo telpu plāna atzīmē FF skata leņķus un apzīmē tos, 

 13.3.3.3.11.2.4. 
fotoattēlus numerē un apzīmē sask. ar attiecīgajiem skata leņķiem;
 13.3.3.3.11.2.5. 
sertificēta būvinženiera slēdziens par ēkas (telpu) tehnisko stāvokli un būvkonstrukciju 









noturību – esošām ēkām – tehniskās izpētes atzinums (TIS);
13.3.3.3.11.3. 
telpu uzmērījuma rasējumi (UR)

13.3.3.3.11.3.1. 
veicami esošām telpām, ja iespējama piekļuve projektējamajam objektam; 







pēc uzmērījumu veikšanas sagatavojami precīzi uzmērījumu rasējumi M1:50; M1:75; M1:100, 







kurus (plānus, griezumus utt.) izmanto tālākai interjera projektēšanai


13.3.3.3.11.3.1.1. 
telpu plāns vai plāni ( plāns uz atzīmes, piem., +/- 0.000; +3.000; + 6.000 utt. – 









ja tiek projektēts interjers vēl neuzbūvētai ēkai – saglabā stāvu grīdas līmeņu 









atzīmes un asis, kādas ir dotas AR projektā);


13.3.3.3.11.3.1.2. 
telpu plāns vai plāni ar mēbeļu un iekārtu izvietojumu;


13.3.3.3.11.3.1.3. 
grīdu plāns vai plāni;


13.3.3.3.11.3.1.4. 
griestu plāns vai plāni;


13.3.3.3.11.3.1.5. 
griestu apdares materiālu specifikācija;


13.3.3.3.11.3.1.6. 
griestu plāns vai plāni ar apgaismojuma izvietojumu;


13.3.3.3.11.3.1.7. 
apgaismojuma armatūru specifikācijā;


13.3.3.3.11.3.1.8. 
telpu plāns vai plāni ar EL izvadu un slēdžu izvietojumu;


13.3.3.3.11.3.1.9. 
telpu plāns vai plāni ar EL kontaktligzdu izvietojumu;


13.3.3.3.11.3.2.10. 
telpu griezumi (A-A; B-B utt.); šķēlumi; skati, sienu notinumi un izklājumi;


13.3.3.3.11.3.2.11. 
krāsu pase;


13.3.3.3.11.3.2.12. 
apdares materiālu tabula pa pielietojamiem apdares veidiem visām telpas plaknēm,









izņemot grīdas;


13.3.3.3.11.3.2.13. 
detalizēti rasējumi, M1:20, M1:25, M1:10, M1:5, M 1:2, M 1:1;



13.3.3.3.11.3.2.14. 
telpu vizualizācijas

13.3.3.3.11.3.3. 
vizuāli paskaidrojošs materiāls un projekta pielikumi



13.3.3.3.11.3.3.1.

skices koncepcijas un projekta risinājumu meklējumu raksturošanai.



13.3.3.3.11.3.3.2. 
skices ar funkcionālo plūsmu shēmām, zonējumu



13.3.3.3.11.3.3.3. 
koloristiskā risinājuma skices 



13.3.3.3.11.3.3.4. 
izkopējumi no mēbeļu un iekārtu (santehnikas), gaismas armatūru u.c. katalogiem



13.3.3.3.11.3.3.5. 
visu projektā pielietojamo materiālu, mēbeļu, iekārtu, apdares elementu utt. 









izmaksu aprēķini, ietverti kopīgā tabulā
 13.3.3.3.11.3.4. 
3D vizualizācijas 

13.3.3.3.11.5. 
izmantotas literatūras saraksts (tabulā):

	grāmatas

	Nr.
	autors: vārds, uzvārds
	nosaukums
	konkrēti izmantojams materiāls ar lpp. Nr., apjoms
	izdevniecība
	izlaiduma gads
	kāda bibliotēka var atrast

	no 1. līdz 30. grāmatas, 

bet ne mazāk, kā 10
	secība:

a. avoti svešvalodās;

b. avoti valsts valodā;
	
	
	
	
	

	žurnāli

	Nr.
	raksta autors: vārds, uzvārds


	raksta nosaukums
	konkrēti izmantojams materiāls ar lpp. Nr., apjoms
	žurnāla nosaukums un izdevniecība
	izlaiduma gads un numers
	kāda bibliotēka var atrast

	no 1. līdz 30. žurnālam, 

bet ne mazāk, kā 10
	
	
	
	
	
	

	interneta resursi

	www adrese
	raksta autors: vārds, uzvārds


	raksta nosaukums
	konkrēts izmantojamas vielas apjoms (zīmēs)
	tieša atsauce uz rakstu
	publicēšanas gads 
	izmantoto foto skaits un autori

	no 1. līdz 30. interneta resursiem, 

bet ne mazāk, kā 10
	
	
	
	
	
	


* Materiālus, datornodrošinājumu un izpildījuma izdevumus sēdz studējošais; iespēja izmantot BSA datortehniku un darbnīcas tiek nodrošināta tikai kontaktnodarbību apjomā.

Ja KD_Dd apraksts tiek izveidots krievu valodā, tad obligāti jāpievieno anotācijas angļu un latviešu valodās.

Ja KD_Dd apraksts tiek izveidots latviešu valodā, tad obligāti jāpievieno anotāciju angļu un krievu valodās.

Katram KD_Dd jāpievieno CD ar pilnu projekta apjomu un aprakstu (ne vairāk, kā 1GB!). 

CD ietilpst: visi pieradījumi par darba autentiskumu:















 saglabāta informāciju par visu izgatavošanas procesu pēc šādas shēmas (katra sadaļa – atsevišķs folderis vai fails):




• diplomdarba pielaišanas-pieņemšanas protokols 100% _uzvārds.doc;




• pirmsdiploma prakses materiāli apkopotā veidā;



• konceptuālās un skiču darba materiāli un prezentācija ar izstrādes procesa fotofiksāciju .jpg RGB formatā ar izšķirtspēju ne vairāk par 1680x1050 pixel;



• izstrādes procesa darba faili sadalīti pēc programmatūras pazīmes (.cdr, .psd, .jpg, .dwg, .dfx, .mov, .avi utt);



• drukas faili pilnā apjomā .jpg CMYK formātā ar izšķirtspēju ne mazāk par 200 ppi;



• ātras pārskatīšanas faili .jpg RGB formatā ar izšķirtspēju ne vairāk par 1680x1050 pixel;











Visiem elektroniskiem materiāliem jābūt savietojamiem gan ar IBM PC, gan ar MacOSX platformam BSA esošā programmatūras versijā (.cdr faili ne velāk, kā 11 versijā!).

13.4. KD_Dd izstrādes kārtība un laiks (periods)

13.4.1. KD_Dd tēma tiek izvēlēta, saskaņota un apstiprināta līdz pirmsdiploma prakses beigām. Par pamatu KD_Dd izstrādei var būt izmantoti pēdējā semestra laikā izpildāmie studiju procesa darbi/projekti, uzdevumi vai profesionālās prakses laikā veicamais darbs.

KD_Dd tiek izstrādāts 12 nedēļu laikā, vienā semestrī un noslēdzas ar KD_Dd aizstāvēšanu. Aktuālais KD_Dd tematiskais sadalījums ar iespējamajiem KD_Dd vadītājiem ir pieejams mācību daļā vai BSA lokālajā tīklā (folderī DD aizstavesanas 2007).

13.4.2. KD_Dd vadīšana

Par KD_Dd - projektu vadītāju var būt nozīmēts docētājs ar atbilstošu izglītību, kvalifikāciju vai praktiskā darba pieredzi.

KD_Dd vadītāja pienākumi: 

- optimāli ievirzīt, rekomendēt KD_Dd tēmas izvēli;

- kontrolēt KD_Dd tēmas materiālu (analogu) vākšanu;

- vērot un koriģēt KD_Dd izstrādes gaitu no konceptuālā risinājuma (skicēm) līdz nobeiguma stadijai (planšetu realizēšanai).

Sekot KD_Dd izstrādes darba grafikam.

13.4.3. KD_Dd starpposmu kontrole 

KD_Dd vadītāji, saskaņojot ar metodisko komisiju, nozīmē un regulāri rīko starpskates, kurās vēro rezultātus un kopējo darba izpildījuma virzību pec aizstāvēšanas shēmas.

13.4.4. KD_Dd aizstāvēšana

13.4.4.1. Students uzrāda kvalifikācijas komisijai KD_Dd vizuālo daļu, KD_Dd aprakstu un citus papildmateriālus; 

13.4.4.2. Students sniedz īsu mutisku izklāstu (autora referāts, līdz 7 minūtem) par sava KD_Dd izvēlēto tēmu un tās aktualitāti.

13.4.4.3. Students prezentē komisijai savu KD_Dd un īsi paskaidro tās saturu un ideju.

13.5. KD_Dd vērtēšana

Novērtēšana īstenojas pēc aizstavēšanas procedūras, teorētiskās daļas, skiču un praktisko darbu izpildījuma. 

Darbu novērte komisija. Tā sastāvā ir pieci cilvēki:


• BSA DD 2. līmeņa profesionālās augstākas izglītības studiju programmas direktors;


• BSA 1. līmeņa profesionālās augstākas izglītības studiju programmu direktors;


• citas augstskolas dizaina virziena studiju programmu vadītājs;


• darba devēju pārstāvis;


• profesionālās asociācijas pārstāvis ar atbilstošu zinātnisko grādu un profesionālu sagatavotību 
mākslas jomā.

Viss aizstāvēšanas process tiek fiksēts audioieraksta; dokumentālo noformējumu veic sekretāre.

Piedāvātie vērtēšanas pamatkritēriji (gan skiču, gan praktisko darbu):

































punkti

13.5.1. tēmas un satura atbilstība, analīzes un risinājuma konstruktīvisms











0
1
2;

13.5.2. tīrība un profesionāla kompetence tehniskā izpildījumā 













0
1
2; 

13.5.3. vizuāli pamatots projekta kompozīcionālais risinājums 














0
1
2;

13.5.4. vizuāli pamatots projekta koloristiskais un tonālais risinājums 












0
1
2;

13.5.5. vizuāli pamatots projekta stilistiskais risinājums 















0
1
2; 

kopā – 10 iespējamie punkti. Par pukta piešķiršanu vienojas komisijas sastāvs un vajadzīgo pasvitro komisijas sekretārs. 

Ja kopsavilkums ir mazāk par 4 punktiem (3, 2, 1), darbu ir jāpārstrādā ar aizstāvēšanu citā semestrī. 

Punktu atšifrējums: 
0 – pilna neatbilstība prasībam; 







1 – daļēja atbilstība prasībam; 







2 – pilna atbilstība prasībam.

13.5.6. Par vērtējumu paaugstinošiem kritērijiem var kļūt:

– tēmas aktualitāte un novitāte;

– dokumentāli pamatota funkcionālitāte;

– oriģināls risinājums un tā tehniskā un estētiskā kvalitāte.

Par vērtējumu pazeminošiem kritērijiem var kļūt:

– nepamatota nepiedalīšanas starpskatēs;

– darba neatbilstība vērtēšanas kritērijiem;

– nesavlaicīga nodošana uz recenzēšanu.

13.5.7. KD_Dd ir aizstavēts un ieskaitīts, jā students ir apguvis programmu un aizstāvējis KD_Dd, iegūstot tajā vērtējumu ar atzīmi ne mazāku par 4 (gandrīz viduvēji).

13.6. KD_Dd glabāšana.

13.6.1. KD_Dd projekts ir BSA īpašums, kas liecina par studenta profesionālās sagatavotības līmeni.

13.6.2. Visi KD_Dd tiek saglabāti metodiskajos fondos, no kuriem tiek veidota atsevišķa fonda nodaļa, kura raksturo «Datordizaina» programmas izaugsmi, kā, arī liecina par izglītības sistēmas un metožu izmaiņām.

13.6.3. KD_Dd uzglabāšanas termiņu nosaka metodiskās komisijas sēdē, bet tas nedrikst būt mazāk par AI likumā noteiktiem termiņem.

13.6.4. Visi KD_Dd tiek fotogrāfēti, veidojot fonda pārskatus un citus albūmus BSA Datordizaina studiju programmas vajadzībām.

13.7. Studentu KD_Dd teorētiskās un praktiskās daļas 

kvalitātes un atbilstības formālajām prasībām pašvērtēšanas parametri 


a. kopā max. 100 punkti par praktisko daļu un 100 punkti par teorētisko daļu; 


b. gadījumā, jā savāktais punktu skaits kopsummā pārsniedz 100 punktus par praktiko daļu un 100 
punktus par teorētisko daļu, darbs tiek vērtēts ar atzīmi «10 izcili»);


c. katrā apakšsadaļā ir nepieciešams savākt līdz 10 punktiem;


d. šo lapu aizpilda pats darba autors (students); 


e. gadījumā, jā komisija nepiekrīt autora (studenta) pašvērtējumam, atzīmētais tiek pārlābots;


f. gadījumā, jā savāktais punktu skaits kopsummā nepārsniedz 50 punktus par praktiko daļu un 50 punktus par teorētisko daļu, darbs iegust vērtējumu zemāk par 4 (viduvēji – tā ir pēdēja sekmīga atzīme; respektīvi 3, 2, 1 ir nesekmīgas atzīmes), darbu ir jāpārstrādā ar ieskaites nokārtošanu citā semestrī.



























vajadzīgo pasvitrot

13.7.1. Ir tēmas un satura atbilstība, analīzes un risinājuma konstruktīvisms:


13.7.1.1. Ir skaidri noformulēts un konsekvēnti izturēts reklāmas saturiskais bloks



13.7.1.1.2. sižets,




















0
1
2



13.7.1.1.3. sižeta attīstības līnija,
















0
1
2



13.7.1.1.4. saskatami sižeta pagrieziena punkti,













0
1
2



13.7.1.1.5. pieteiktais žanrs.

















0
1
2


13.7.1.2. Ir precīzi lietoti 




13.7.1.2.1. groteska vai cita veida pārspilējuma paņemieni,










0
1
2



13.7.1.2.2. reklāmas vizuālās iedarbības mehānismi,











0
1
2



13.7.1.2.3. vizuālā vai saturiskā pārspilējuma paņemieni.










0
1
2

13.7.2. Ir vizuāli pamatots projekta kompozīcionālais risinājums: 


pārliecinoši saskaņotas, pamatotas un paradītas vizuālās likumsakarības 


un atrisināti konflikti 



13.7.2.1. vizuālās uztveres komfortā, 















0
1
2



13.7.2.2. vizuālās atmiņas iedarbībā, 















0
1
2



13.7.2.3. vizuāli asociatīvā domāšanā, 















0
1
2



13.7.2.4. objektu izvietojumā grafiskā laukumā (kadrā),










0
1
2



13.7.2.5. objektu dinamikā grafiskā laukumā (kadrā),











0
1
2



13.7.2.6. objektu dinamikas konsekventā attīstība kadru secībā,








0
1
2



13.7.2.7. uzmanības koncentrēšanā ar kompozīcijas līdzekliem,








0
1
2



13.7.2.8. skaidri saskatamas dominantes un akcenta pazīmes.









0
1
2

13.7.3. Ir vizuāli pamatots projekta koloristiskais un tonālais risinājums:


pārliecinoši saskaņotas, pamatotas un paradītas vizuālās likumsakarības 


un atrisināti konflikti 



13.7.3.1. vizuālās uztveres komfortā: 




13.7.3.1.1. tonalitātēs,


















0
1
2




13.7.3.1.2. koloritā,



















0
1
2



13.7.3.2. vizuālās atmiņas iedarbībā, 















0
1
2



13.7.3.3. vizuāli asociatīvā domāšanā, 















0
1
2



13.7.3.4. uzmanības koncentrēšanā ar kolorīta un tonalitātes līdzekliem.






0
1
2



13.7.3.5. reklāmas iedarbībā emocionālajā aspektā.












0
1
2

13.7.4. Ir vizuāli pamatots projekta stilistiskais risinājums:


pārliecinoši saskaņotas, pamatotas un paradītas vizuālās likumsakarības 


un atrisināti konflikti izteiksmes līdzekļu stilistiskā vienotībā:


13.7.4.1. liniju un laukumu stilistikā,
















0
1
2


13.7.4.2. krāsu klājuma stilistikā,

















0
1
2


13.7.4.3. tonālo risinājumu stlistikā,
















0
1
2


13.7.4.4. objektu formas rakstura stilistikā,















0
1
2


13.7.4.5. kustību secību un attīstības stilistikā,














0
1
2


13.7.4.6. dinamikas stilistikā.


















0
1
2

13.7.5. Ir saskatama profesionāla kompetence tehniskā izpildījumā


13.7.5.1. labā līmenī realizēti dizainera praktiskie uzdevumi dažādos komunikācijas līmeņos:




13.7.5.1.1. darba gaitā ir lietotas 




13.7.5.1.1.1. tradicionālās tehnoloģijas: 













0
1
2





13.7.5.1.1.1.1. zīmēšana,
















0
1
2





13.7.5.1.1.1.2. skicēšana, uzmetumi,













0
1
2





13.7.5.1.1.1.3. scenāriju rakstīšana,














0
1
2





13.7.5.1.1.1.4. kolorita mēklējumi,














0
1
2




13.7.5.1.1.2. virtuālās tehnoloģijas: 





13.7.5.1.1.2.1. skenēšana,
















0
1
2





13.7.5.1.1.2.2. «tracing»,
















0
1
2





13.7.5.1.1.2.3. bilžu, personāžu vai kadru atsevišķa rediģēšana







 ar programmatūras palīdzību,














0
1
2





13.7.5.1.1.2.4. 3d modelēšana,















0
1
2





13.7.5.1.1.2.5. skaņu ieraksti,















0
1
2





13.7.5.1.1.2.6. skaņu rediģēšana ar programmatūras palīdzību,







0
1
2





13.7.5.1.1.2.7. gatavo skaņu «sample» izmantošana,









0
1
2





13.7.5.1.1.2.8. nelineārā videomontāža,













0
1
2





13.7.5.1.1.2.9. speciālā programmatūra:






13.7.5.1.1.2.9.1. Adobe Premier,













0
1
2






13.7.5.1.1.2.9.2. Adobe Photoshop,













0
1
2






13.7.5.1.1.2.9.3. Adobe ImageReady,












0
1
2






13.7.5.1.1.2.9.4. Adobe Illustrator,













0
1
2






13.7.5.1.1.2.9.5. Apple iPhoto,














0
1
2






13.7.5.1.1.2.9.6. Apple iMovie,














0
1
2






13.7.5.1.1.2.9.7. Apple GarageBand,












0
1
2






13.7.5.1.1.2.9.8. Apple FinalCut,













0
1
2






13.7.5.1.1.2.9.9. Macromedia FreeHand,











0
1
2






13.7.5.1.1.2.9.10. Macromedia Flash,












0
1
2






13.7.5.1.1.2.9.11. Macromedia FreeHand,











0
1
2






13.7.5.1.1.2.9.12. Macromedia Dreamweaver,










0
1
2






13.7.5.1.1.2.9.13. Macromedia FireWorks,











0
1
2






13.7.5.1.1.2.9.14. AudoCad,














0
1
2






13.7.5.1.1.2.9.15. bCad,















0
1
2






13.7.5.1.1.2.9.16. Aliace Wawefront Maya,










0
1
2






13.7.5.1.1.2.9.17. 3d MAX,














0
1
2






13.7.5.1.1.2.9.18. cita programmatūra












0
1
2

kopā par praktisko daļu



























13.7.6. Ir konkrēti, korekti un saprotami formulēta darba tēma.











0
1
2

13.7.7. Reklāma ir veidota atbilstoši 




13.7.7.1. laikmeta estētiskiem ideāliem un tendencēm,












0
1
2


13.7.7.2. studiju programmas formālajām prasībām.












0
1
2

13.7.8. pilnā apjomā veikts praktiskais izpildīšanas darbs: 






13.7.8.1. problēmas analīzes gaitā,















0
1
2




13.7.8.2. darba uzdevuma formulējumā un saskaņošanā,









0
1
2




13.7.8.3. darba gaitas plānošanā, 















0
1
2




13.7.8.4. darba struktūrēšanā, 
















0
1
2




13.7.8.5. darba realizēšanā.

















0
1
2

13.7.9. Precīzi un saturiski atbilstoši prasībam konstatēti un aprakstīti 


analītiski-pētnieciskā darba aparāta pamatelementi:












0
1
2


13.7.9.1. aktualitāte




















0
1
2


13.7.9.2. koncepcija




















0
1
2


13.7.9.3. mērķis





















0
1
2


13.7.9.4. uzdevumi





















0
1
2


13.7.9.5. projektējamais objekts

















0
1
2


13.7.9.6. lietotās projektēšanas metodes 



(lietišķi-pētnieciskās un tehniskās)
















0
1
2


13.7.9.7. Ir precīzi un konkrēti iezīmēti, definēti, argumentēti un pamatoti



13.7.9.7.1. sociokulturālais un 

















0
1
2



13.7.9.7.2. vēsturiski-etniskais aspekti,















0
1
2



13.7.9.7.3. mērķauditorija,


















0
1
2



13.7.9.7.4. mērķauditorijas estētisko proritāsu diapazons,










0
1
2



13.7.9.7.5. izteiksmes līdzekļu diapazons,














0
1
2



13.7.9.7.6. stilistisko meklējumu virziens,














0
1
2



13.7.9.7.7. stilistiskās nišas izvēle,
















0
1
2



13.7.9.7.8. emocionālas ietekmes virziens.














0
1
2


13.7.9.8. Ir pārliecinoši panākti 



13.7.9.8.1. funkcionāli komunikatīvais efekts,













0
1
2



13.7.9.8.2. estētiskas vērtības efekts:




13.7.9.8.2.1. jūtekliski emocionālā līmenī,













0
1
2




13.7.9.8.2.2. saturiski analītiskā līmenī,














0
1
2



13.7.9.8.3. līdzsvārs starp verbālām un vizuālām asociatīvajam saiknem.






0
1
2



13.7.9.8.4. reklāmas iedarbība emocionālajā aspektā,











0
1
2



13.7.9.8.5. reklāmas iedarbība potenciālā recipienta motivācijā, 








0
1
2



13.7.9.8.6. nepieciešamā/pietiekošā/vēlamā attiecības 











0
1
2




13.7.9.8.6.1. saturā,



















0
1
2




13.7.9.8.6.2. vizuālā rindā, 

















0
1
2




13.7.9.8.6.3. manipulācijās ar gribu.














0
1
2

13.7.10. Ir savākti pārliecinošie empiriskie materiāli 


par mērķauditorijas estētiskām prioritātem.















0
1
2

13.7.11. Radoši, emocionāli un mērķtiecīgi izstrādāts projekts.











0
1
2

13.7.12. Analītisks, korekti argumentēts projekta teorētiskais pamatojums.








0
1
2

13.7.13. Adekvāti izvēlētas un pielietotas projektēšanas 


un tehnoloģiskās metodes.



















0
1
2

13.7.14. Secinājumi (nobeigums) saturiski un formāli atbilst empīriskajam








0
1
2


pētījumam un izstrādātajam projektam.

13.7.15. Materiāls ir pasniegts no skaidras pozīcijas, 


ievērojot profesionālo terminoloģiju. 
















0
1
2

13.7.16. Tiek izturēts darba žanrs.


















0
1
2

13.7.17. Darba teksts rakstīts neitralā, taču kolorītā un precīzā valodā, 


ievērojot dzimtās valodas pareizrakstības normas. 













0
1
2


Nepieciešamības gadījumā tiek korekti lietotas atsauces.











0
1
2

13.7.18. Darbā tiek lietots atbilstoši noformētais (satura uztveri atvieglojošs) 


ilustratīvais materiāls.




















0
1
2

13.7.19. Precīzi saskatāma darba struktūra.
















0
1
2

13.7.20. Estētiski vērtīgs darba noformējums.















0
1
2

13.7.21. Darbam pievienoti:



















0
1
2


13.7.21.1. iesniegums par tēmu


















0
1
2


13.7.21.2. anotācija 2 valodās


















0
1
2


13.7.21.3. recenzija





















0
1
2


13.7.21.4. pielikumi (uzskates materiāli aizstāvēšanai)












0
1
2

1. 
Pamatkritēriji:




















punkti; vajadzīgo pasvītrot
1.1. 
veiktā darba tēmas un satura atbilstība studiju darba nolikuma prasībam, izvirzītiem mērķiem un uzdevumiem, 


analīzes un risinājuma konstruktīvisms















0
1
2;



1.1.1. estētiskās vērtības kategorijas:



 1.1.1.1. vizuāli un estētiski 



 vērtīgu struktūru


















0
1
2; 



 1.1.1.1.1. kompozicijā
















0
1
2;


 
 1.1.1.1.2. tonālitātē

















0
1
2;


 
 1.1.1.1.3. koloritā

















0
1
2;


 
 1.1.1.1.4. stilistiskā

















0
1
2;


 1.1.1.2. tehniskā racionalitātē
















0
1
2;

1.2.
darba autora prasme pieradīt darba autentiskumu:












0
1
2;


1.2.1. korekti uzradīt izmantoto literatūru un citus informācijas avotus







0
1
2;


1.2.2. sagalbāt informāciju par izgatavošanas procesu










0
1
2;


1.2.3. paraugu un analogu estētiskās vērtības pazīmju risinājumu salīdzinājumu (ja ir prasīts):

0
1
2;

 

1.2.3.1. kompozicijā

















0
1
2;

 

1.2.3.2. tonālitātē


















0
1
2;

 

1.2.3.3. koloritā


















0
1
2;

 

1.2.3.4. stilistiskā


















0
1
2;

 

1.2.3.5. tehnisko racionalitāti















0
1
2;

1.3.
prasme ieverot formālas prasības:
















0
1
2;


1.2.1. apjomā



















0
1
2;


1.2.2. struktūrā



















0
1
2;

1.4.
prasme pamatot, saskaņot un kvalitatīvi eksponēt projekta vizuālo, 


tehnisko un tehnoloģisko sastāvu:
















0
1
2;

1.5.
prasme panākt darbā estētiski vērtīgu grafisko noformējumu 


ar viegli identificējamam autora rokraksta pazīmem:











0
1
2;

2. 
Papildkritēriji*:
2.1. 
veiktā darba sasniegto rezultātu īpaša estētiskā novitāte* 









0
1
2;

2.2. 
profesijas standarta prasību ievērošana maksimālā apjomā* 









0
1
2;

2.3.
darba apjoma maksimāli pilnā atbilstība nolikuma prasībām* 








0
1
2;


* – nav obligāts

3. 
kopējais vērtējums 1 (komisijas atzīme par darbu kopā):













_____________



























kopvērtējums 1[no 1 līdz 10]

4. 
citas kritiskās vai pozitīvās piezīmes* (ja tādas ir):
________________________________________________________________________________________
5. 
par vērtējumu paaugstinošiem papildkritērijiem var kļūt*:

5.1. 
oriģināls problēmas risinājums un veiktā darba sasniegto rezultātu īpaša tehniskā vai estētiskā novitāte* 


0
1
2;

6. 
par vērtējumu pazeminošiem papildkritērijiem var kļūt*:

6.1. 
nepamatota nepiedalīšas starpkontroles* 
















–0
–1
–2;

6.2. 
darba neatbilstība nolikumā izvirzītiem kritērijiem* 














–0
–1
–2;

6.3. 
nesavlaicīga nodošana uz novertēšanu* 
















–0
–1
–2;

7. 
kopējais vērtējums 2 (ar paaugstinošiem un pazeminošiem papildkritērijiem):




_____________

Punktu atšifrējums: 
0 – pilna neatbilstība prasībam; 













kopvērtējums 2[no 1 līdz 10]






1 – daļēja atbilstība prasībam; 







2 – pilna atbilstība prasībam.

8. 
Izpildītais darbs atbilst / daļēji atbilst / neatbilst izvirzitam mērķim un uzdevumam 

9. 
Izpildītais darbs atbilst / daļēji atbilst / neatbilst vērtēšanas kritērijiem
10. 
Izpildītais darbs atbilst / daļēji atbilst / neatbilst izvirzītam prasībam




























[paraksts]
11.
secinājums:
11.1. 
Darbs ir izveidots PRODUKTĪVĀ līmenī un atbilst vertējumam








10 (izcili)







9 (teicami)






8 (ļoti labi)

11.2. 
Darbs ir izveidots REPRODUKTĪVĀ līmenī un atbilst vertējumam







7 (labi)







6 (gandrīz labi)





5 (viduvēji)


 
4 (gandrīz viduvēji)


 

3 (vāji)




 


2 (ļoti vāji)
Komisijas sastāvs:

.......................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................... 

vārds, uzvārds, ak..grāds



vārds, uzvārds, ak..grāds




vārds, uzvārds, ak..grāds



.

........................................................................................................................................ 
.......................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................... 

paraksts







paraksts








paraksts
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studējošā (-s) 
 14pt
____________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]


















 

 plūsma

forma



kurss






















DD   latviešu

pilna laika


4.








 










   

krievu

nepilna laika 

5.








 










   
bilingvāla
	stud. apliecības Nr.14pt
	______________________________________________


	
	

	tālr.
	______________________________________________

	e-mail:
	______________________________________________


	projekts 14pt
	_________________________________________________________________________________________
[projekta temats]

	
	_________________________________________________________________________________________


	
	_________________________________________________________________________________________



	ar sadaļam  

	    reklāma __________%


	interneta vietne  __________%


	interjers vai to daļas __________%


	cits __________%


aizpilda vadītājs un konsultanti (atzīme ar X kam piekrīt)!

«Piekrītu darba saturam un noformējumam»
	vādītājs (-a)
 
	_________________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]

	reklāma 
	

	web  
	_________________________________________________________________________________________
[zinātniskais grāds, 

	interjers vai to daļas
	_________________________________________________________________________________________
amats]

	cits
	ar šo parakstu apliecinu ka saturs un noformējums atbilst / daļēji atbilst / neatbilst nolikuma prasībām


	




















......................................................................................
paraksts 

	1. kons-s (-e)
 
	_________________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]

	reklāma 
	

	web  
	_________________________________________________________________________________________
[zinātniskais grāds, 

	interjers vai to daļas
	_________________________________________________________________________________________
amats]

	cits
	ar šo parakstu apliecinu ka saturs un noformējums atbilst / daļēji atbilst / neatbilst nolikuma prasībām


	




















......................................................................................
paraksts 

	2. kons-s (-e)
 
	_________________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]

	reklāma 
	

	web  
	_________________________________________________________________________________________
[zinātniskais grāds, 

	interjers vai to daļas
	_________________________________________________________________________________________
amats]

	cits
	ar šo parakstu apliecinu ka saturs un noformējums atbilst / daļēji atbilst / neatbilst nolikuma prasībām


	




















......................................................................................
paraksts 


Ar šo apliecinu ka diplomdarba saturs un noformējums atbilst nolikuma prasībām:

 datums: 

...................................................................................................................................................................................................................
studenta paraksts: ...................................................................................
BSA 2.līmeņa prof. studiju programmas Datordizains direktors profesors 




____________________
/M.Kopeikins/ 

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Baltijas Starptautiskās Akadēmijas Dizaina skola 
2. līmeņa profesionālās augstākas izglītības studiju programma Datordizains (Digitālā vizualizācija)


Atsauksme (aizpilda darba vadītājs, netiek iešūta grāmatā, students nedruka un neaizpilda!)

Par BSA 2. līmeņa profesionālās augstākas izglītības studiju programmas 
Datordizains (Digitālā vizualizācija) 

studējošā (-s) 
 14pt
____________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]
  


















  plūsma

nodaļa

 



kurss 






 










    DD latviešu

pilnā laika (dienas)


4.




















krievu

nepilnā laika (vakara) 

5.

stud. apliecības Nr. 
___________________________________




tālr. 



___________________________________




e-mail: 
____________________________________
projektu 
14pt
_________________________________________________________________ [projekta temats] 






_________________________________________________________________ 






_________________________________________________________________ 






_________________________________________________________________ 

vādītājs (-a)


_________________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]
 






_________________________________________________________________
[zinātniskais grāds, 






_________________________________________________________________
amats]
 

1. kons-s (-e)


_________________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]
 






_________________________________________________________________
[zinātniskais grāds, 






_________________________________________________________________
amats]
 

2. kons-s (-e)


_________________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]
 






_________________________________________________________________
[zinātniskais grāds, 






_________________________________________________________________
amats]
 

recenzents (-e)

_________________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]
 






_________________________________________________________________
[zinātniskais grāds, 





_________________________________________________________________
amats]
 

Uzskatu par iespējamu piešķirt darba autoram Datordizainera kvalifikāciju un 

profesionālā bakalaura grādu Datordizainā












JĀ


/

NĒ
vadītājs: 


_________________________________________________________________ [paraksts]


datums: 


_________________________









pēc šādiem kritērijiem:

1. 
Pamatkritēriji:





















punkti; vajadzīgo pasvītrot
1.1. 
veiktā darba tēmas un satura atbilstība nolikuma prasībam, izvirzītiem mērķiem un uzdevumiem, 


analīzes un risinājuma konstruktīvisms


















0
1
2;



1.1.1. paredzēt mērķauditorijai un patērēšanas kvalitātēm atbilstošus priekšnoteikumus:






 1.1.1.1. 








interjerā 



reklamā



mājās lapā















0
1
2;



0
1
2;


0
1
2;



 1.1.1.1.1. vizuāli un estētiski 




 
   vērtīgu struktūru



0
1
2;



0
1
2;


0
1
2; 



 1.1.1.1.1.1. kompozicijā




0
1
2;



0
1
2;


0
1
2;


 
 1.1.1.1.1.2. tonālitātē





0
1
2;



0
1
2;


0
1
2;


 
 1.1.1.1.1.3. koloritā





0
1
2;



0
1
2;


0
1
2;


 
 1.1.1.1.1.4. stilistiskā





0
1
2;



0
1
2;


0
1
2;



 1.1.1.1.2. ergonomikā un




 
   funkcionālā komfortā


0
1
2;



0
1
2;


0
1
2;



 1.1.1.1.3. tehniskā racionalitātē


0
1
2;



0
1
2;


0
1
2;

1.2.
darba autora prasme pieradīt darba autentiskumu, nolikuma prasību ietvaros 


korekti iegūt, analizēt un izmantot:



















0
1
2;


1.2.1. literatūru un citus informācijas avotus un kontaktēt ar partneriem





0
1
2;


1.2.2. informāciju par saistošiem projektēšanas standartiem, normām un ierobežojumiem

0
1
2;


1.2.3. paraugu un analogu estētiskās vērtības pazīmju risinājumu salīdzinājumu:



0
1
2;

 

1.2.3.1. kompozicijā
















0
1
2;

 

1.2.3.2. tonālitātē

















0
1
2;

 

1.2.3.3. koloritā

















0
1
2;

 

1.2.3.4. stilistiskā

















0
1
2;

 

1.2.3.5. tehnisko racionalitāti














0
1
2;

1.3.
prasme sastādīt orientējošu projekta izmaksu tāmi, gaitas un termiņplānu:








0
1
2;

1.4.
prasme aprakstīt, pamatot, saskaņot un dokumentāli fiksēt projekta vizuālo, 


tehnisko un tehnoloģisko sastāvu:



















0
1
2;

1.5.
prasme panākt darbā estētiski vērtīgu grafisko noformējumu 


ar viegli identificējamam autora rokraksta pazīmem:














0
1
2;

2. 
Papildkritēriji*:
2.1. 
veiktā darba sasniegto rezultātu īpaša estētiskā novitāte* 








0
1
2;

2.2. 
profesijas standarta prasību ievērošana maksimālā apjomā* 








0
1
2;

2.3.
darba apjoma maksimāli pilnā atbilstība nolikuma prasībām* 







0
1
2;


* – nav obligāts

3. 
kopējais vērtējums 1 (darba vadītāja atzīme par darbu kopā):














_____________



























kopvērtējums 1 [no 1 līdz 10]

4. 
citas pozitīvas piezīmes* (ja tādas ir):
_______________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________
5. 
par vērtējumu paaugstinošiem papildkritērijiem var kļūt*:

5.1. 
oriģināls problēmas risinājums un veiktā darba sasniegto rezultātu īpaša tehniskā vai estētiskā novitāte* 


0
1
2;

6. 
par vērtējumu pazeminošiem papildkritērijiem var kļūt*:

6.1. 
nepamatota nepiedalīšas starpkontroles* 
















–0
–1
–2;

6.2. 
darba neatbilstība nolikumā izvirzītiem kritērijiem* 














–0
–1
–2;

6.3. 
nesavlaicīga nodošana uz anotēšanu un recenzēšanu* 













–0
–1
–2;

7. 
kopējais vērtējums 2 (ar paaugstinošiem un pazeminošiem papildkritērijiem):







_____________

Punktu atšifrējums: 
0 – pilna neatbilstība prasībam; 










kopvērtējums 1 + papildkritēriji [no 1 līdz 10]






1 – daļēja atbilstība prasībam; 







2 – pilna atbilstība prasībam.

8. 
Izpildītais darbs atbilst / daļēji atbilst / neatbilst izvirzitam mērķim un uzdevumam 

9. 
Izpildītais darbs atbilst / daļēji atbilst / neatbilst vērtēšanas kritērijiem
 10. 
Izpildītais darbs atbilst / daļēji atbilst / neatbilst izvirzītam prasībam

11.
secinājums:
11.1. 
Darbs ir izveidots PRODUKTĪVĀ līmenī un atbilst vertējumam








10 (izcili)







9 (teicami)






8 (ļoti labi)

11.2. 
Darbs ir izveidots REPRODUKTĪVĀ līmenī un atbilst vertējumam







7 (labi)







6 (gandrīz labi)





5 (viduvēji)


 
4 (gandrīz viduvēji)


 

3 (vāji)




 


2 (ļoti vāji)
vadītājs: 
____________________________________________________________________________ [paraksts]

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Baltijas Starptautiskās Akadēmijas Dizaina skola 
2. līmeņa profesionālās augstākas izglītības studiju programma Datordizains (Digitālā vizualizācija)


Recenzija (aizpilda recenzents, netiek iešūta grāmatā students nedruka un neaizpilda!)
Par BSA 2. līmeņa profesionālās augstākas izglītības studiju programmas Datordizains (Digitālā vizualizācija) 

studējošā (-s) 
 14pt
____________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]
  


















  plūsma

nodaļa

 



kurss 






 










    DD latviešu

pilnā laika (dienas)


4.




















krievu

nepilnā laika (vakara) 

5.

stud. apliecības Nr. 
___________________________________




tālr. 



___________________________________




e-mail: 
____________________________________
projektu 
14pt
_________________________________________________________________ [projekta temats] 






_________________________________________________________________ 






_________________________________________________________________ 






_________________________________________________________________ 

recenzents (-e)

_________________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]
 






_________________________________________________________________
[zinātniskais grāds, 





_________________________________________________________________
amats]
 

vādītājs (-a)


_________________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]
 






_________________________________________________________________
[zinātniskais grāds, 






_________________________________________________________________
amats]
 

1. kons-s (-e)


_________________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]
 






_________________________________________________________________
[zinātniskais grāds, 






_________________________________________________________________
amats]
 

2. kons-s (-e)


_________________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]
 






_________________________________________________________________
[zinātniskais grāds, 






_________________________________________________________________
amats]
 

Uzskatu par iespējamu piešķirt darba autoram Datordizainera kvalifikāciju un 

profesionālā bakalaura grādu Datordizainā












JĀ


/

NĒ
recenzents (-e) 
_________________________________________________________________ [paraksts]


datums: 

_________________________










pēc šādiem kritērijiem:

1. 
Pamatkritēriji:





















punkti; vajadzīgo pasvītrot
1.1. 
veiktā darba tēmas un satura atbilstība nolikuma prasībam, izvirzītiem mērķiem un uzdevumiem, 


analīzes un risinājuma konstruktīvisms
 (vidējais no apakšpunktiem līdz 1.1.1.1.3.)








0
1
2;


1.1.1. paredzēt mērķauditorijai un patērēšanas kvalitātēm atbilstošus priekšnoteikumus:






 1.1.1.1. 








interjerā 



reklamā



mājās lapā















0
1
2;



0
1
2;


0
1
2;



 1.1.1.1.1. vizuāli un estētiski 




 
   vērtīgu struktūru



0
1
2;



0
1
2;


0
1
2; 



 1.1.1.1.1.1. kompozicijā




0
1
2;



0
1
2;


0
1
2;


 
 1.1.1.1.1.2. tonālitātē





0
1
2;



0
1
2;


0
1
2;


 
 1.1.1.1.1.3. koloritā





0
1
2;



0
1
2;


0
1
2;


 
 1.1.1.1.1.4. stilistiskā





0
1
2;



0
1
2;


0
1
2;



 1.1.1.1.2. ergonomikā un




 
   funkcionālā komfortā


0
1
2;



0
1
2;


0
1
2;



 1.1.1.1.3. tehniskā racionalitātē


0
1
2;



0
1
2;


0
1
2;

1.2.
darba autora prasme pieradīt darba autentiskumu, nolikuma prasību ietvaros 


korekti iegūt, analizēt un izmantot: (vidējais no apakšpunktiem līdz 1.2.3.5.)









0
1
2;

1.2.1. literatūru un citus informācijas avotus un kontaktēt ar partneriem





0
1
2;


1.2.2. informāciju par saistošiem projektēšanas standartiem, normām un ierobežojumiem


0
1
2;


1.2.3. paraugu un analogu estētiskās vērtības pazīmju risinājumu salīdzinājumu:



0
1
2;

 

1.2.3.1. kompozicijā
















0
1
2;

 

1.2.3.2. tonālitātē

















0
1
2;

 

1.2.3.3. koloritā

















0
1
2;

 

1.2.3.4. stilistiskā

















0
1
2;

 

1.2.3.5. tehnisko racionalitāti














0
1
2;

1.3.
prasme sastādīt orientējošu projekta izmaksu tāmi, gaitas un termiņplānu:








0
1
2;
1.4.
prasme aprakstīt, pamatot, saskaņot un dokumentāli fiksēt projekta vizuālo, 


tehnisko un tehnoloģisko sastāvu:



















0
1
2;
1.5.
prasme panākt darbā estētiski vērtīgu grafisko noformējumu 


ar viegli identificējamam autora rokraksta pazīmem:














0
1
2;
2. 
Papildkritēriji*:
2.1. 
veiktā darba sasniegto rezultātu īpaša estētiskā novitāte* 








0
1
2;
2.2. 
profesijas standarta prasību ievērošana maksimālā apjomā* 








0
1
2;
2.3.
darba apjoma maksimāli pilnā atbilstība nolikuma prasībām* 







0
1
2;

* – nav obligāts

3. 
kopējais vērtējums 1 (darba vadītāja atzīme par darbu kopā):














_____________



























kopvērtējums 1 [no 1 līdz 10]

4. 
citas negatīvas piezīmes* (ja tādas ir):
_______________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________

5. 
par vērtējumu paaugstinošiem papildkritērijiem var kļūt*:

5.1. 
oriģināls problēmas risinājums un veiktā darba sasniegto rezultātu īpaša tehniskā vai estētiskā novitāte* 


0
1
2;

6. 
par vērtējumu pazeminošiem papildkritērijiem var kļūt*:

6.1. 
nepamatota nepiedalīšas starpkontroles* 
















–0
–1
–2;

6.2. 
darba neatbilstība nolikumā izvirzītiem kritērijiem* 














–0
–1
–2;

6.3. 
nesavlaicīga nodošana uz anotēšanu un recenzēšanu* 













–0
–1
–2;

7. 
kopējais vērtējums 2 (ar paaugstinošiem un pazeminošiem papildkritērijiem):







_____________

Punktu atšifrējums: 
0 – pilna neatbilstība prasībam; 










kopvērtējums 1 + papildkritēriji [no 1 līdz 10]






1 – daļēja atbilstība prasībam; 







2 – pilna atbilstība prasībam.

8. 
Izpildītais darbs atbilst / daļēji atbilst / neatbilst izvirzitam mērķim un uzdevumam 

9. 
Izpildītais darbs atbilst / daļēji atbilst / neatbilst vērtēšanas kritērijiem
 10. 
Izpildītais darbs atbilst / daļēji atbilst / neatbilst izvirzītam prasībam

11.
secinājums:
11.1. 
Darbs ir izveidots PRODUKTĪVĀ līmenī un atbilst vertējumam








10 (izcili)







9 (teicami)






8 (ļoti labi)

11.2. 
Darbs ir izveidots REPRODUKTĪVĀ līmenī un atbilst vertējumam







7 (labi)







6 (gandrīz labi)





5 (viduvēji)


 
4 (gandrīz viduvēji)


 

3 (vāji)




 


2 (ļoti vāji)

recenzents: 
_________________________________________________________________ [paraksts]

Ar novērtējumu esmu iepazinies(nusies):

_______________________________________________________________________________________________________ [vārds, uzvārds, paraksts]

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Baltijas Starptautiskās Akadēmijas Dizaina skola 
2. līmeņa profesionālās augstākas izglītības studiju programma Datordizains (Digitālā vizualizācija)


Kvalifikācijas komisijas protokols students nedruka un neaizpilda!
Par BSA 2. līmeņa profesionālās augstākas izglītības studiju programmas 
Datordizains (Digitālā vizualizācija) 

studējošā (-s) 
_________________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]
  


















plūsma

nodaļa

 



kurss 






 










DD latviešu

pilnā laika (dienas)


4.




















krievu

nepilnā laika (vakara) 

5.

stud. apliecības Nr. 
___________________________________




tālr. 



___________________________________




e-mail: 
____________________________________
projektu 


_________________________________________________________________ [projekta temats] 






_________________________________________________________________ 






_________________________________________________________________ 






_________________________________________________________________ 

vādītājs (-a)


_________________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]
 






_________________________________________________________________
[zinātniskais grāds, amats]
 

1. kons-s (-e)


_________________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]
 






_________________________________________________________________
[zinātniskais grāds, amats]
 

2. kons-s (-e)


_________________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]
 






_________________________________________________________________
[zinātniskais grāds, amats]
 

recenzents (-e)

_________________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]
 






_________________________________________________________________
[zinātniskais grāds, amats]
 

Uzskatam par iespējamo piešķirt darba autoram Datordizainera kvalifikāciju un 

profesionālā bakalaura grādu Datordizainā












JĀ


/

NĒ
Komisijas sastāvs:

1. _______________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]
 

_________________________________________________________________________________________
[zinātniskais grāds, amats]

























............................................................................ [paraksts]

2. _______________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]
 

_________________________________________________________________________________________
[zinātniskais grāds, amats]










.














........................................................................... [paraksts]

3. _______________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]
 

_________________________________________________________________________________________
[zinātniskais grāds, amats]










.














........................................................................... [paraksts]
datums: 

 _________________________










pēc šādiem kritērijiem:

1. 
Pamatkritēriji:






















punkti; vajadzīgo pasvītrot
1.1. 
veiktā darba tēmas un satura atbilstība nolikuma prasībam, izvirzītiem mērķiem un uzdevumiem, 


analīzes un risinājuma konstruktīvisms
 (vidējais no apakšpunktiem līdz 1.1.1.1.3.)








0
1
2;


1.1.1. paredzēt mērķauditorijai un patērēšanas kvalitātēm atbilstošus priekšnoteikumus:






 1.1.1.1. 








interjerā 



reklamā



mājās lapā















0
1
2;



0
1
2;


0
1
2;



 1.1.1.1.1. vizuāli un estētiski 




 
   vērtīgu struktūru



0
1
2;



0
1
2;


0
1
2; 



 1.1.1.1.1.1. kompozicijā




0
1
2;



0
1
2;


0
1
2;


 
 1.1.1.1.1.2. tonālitātē





0
1
2;



0
1
2;


0
1
2;


 
 1.1.1.1.1.3. koloritā





0
1
2;



0
1
2;


0
1
2;


 
 1.1.1.1.1.4. stilistiskā





0
1
2;



0
1
2;


0
1
2;



 1.1.1.1.2. ergonomikā un




 
   funkcionālā komfortā


0
1
2;



0
1
2;


0
1
2;



 1.1.1.1.3. tehniskā racionalitātē


0
1
2;



0
1
2;


0
1
2;

1.2.
darba autora prasme pieradīt darba autentiskumu, nolikuma prasību ietvaros 


korekti iegūt, analizēt un izmantot: (vidējais no apakšpunktiem līdz 1.2.3.5.)









0
1
2;

1.2.1. literatūru un citus informācijas avotus un kontaktēt ar partneriem





0
1
2;


1.2.2. informāciju par saistošiem projektēšanas standartiem, normām un ierobežojumiem

0
1
2;


1.2.3. paraugu un analogu estētiskās vērtības pazīmju risinājumu salīdzinājumu:



0
1
2;

 

1.2.3.1. kompozicijā
















0
1
2;

 

1.2.3.2. tonālitātē

















0
1
2;

 

1.2.3.3. koloritā

















0
1
2;

 

1.2.3.4. stilistiskā

















0
1
2;

 

1.2.3.5. tehnisko racionalitāti














0
1
2;

1.3.
prasme sastādīt orientējošu projekta izmaksu tāmi, gaitas un termiņplānu:








0
1
2;
1.4.
prasme aprakstīt, pamatot, saskaņot un dokumentāli fiksēt projekta vizuālo, 


tehnisko un tehnoloģisko sastāvu:



















0
1
2;
1.5.
prasme panākt darbā estētiski vērtīgu grafisko noformējumu 


ar viegli identificējamam autora rokraksta pazīmem:














0
1
2;
2. 
Papildkritēriji*:
2.1. 
veiktā darba sasniegto rezultātu īpaša estētiskā novitāte* 








0
1
2;
2.2. 
profesijas standarta prasību ievērošana maksimālā apjomā* 








0
1
2;
2.3.
darba apjoma maksimāli pilnā atbilstība nolikuma prasībām* 







0
1
2;

* – nav obligāts

3. 
kopējais vērtējums 1 (darba vadītāja atzīme par darbu kopā):














_____________



























kopvērtējums 1 [no 1 līdz 10]

4. 
citas pozitīvas piezīmes* (ja tādas ir):
_______________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________
5. 
par vērtējumu paaugstinošiem papildkritērijiem var kļūt*:

5.1. 
oriģināls problēmas risinājums un veiktā darba sasniegto rezultātu īpaša tehniskā vai estētiskā novitāte* 

0
1
2;

6. 
par vērtējumu pazeminošiem papildkritērijiem var kļūt*:

6.1. 
nepamatota nepiedalīšas starpkontroles* 















–0
–1
–2;

6.2. 
darba neatbilstība nolikumā izvirzītiem kritērijiem* 













–0
–1
–2;

6.3. 
nesavlaicīga nodošana uz anotēšanu un recenzēšanu* 












–0
–1
–2;

7. 
kopējais vērtējums 2 (ar paaugstinošiem un pazeminošiem papildkritērijiem):







_____________

Punktu atšifrējums: 
0 – pilna neatbilstība prasībam; 










kopvērtējums 1 + papildkritēriji [no 1 līdz 10]






1 – daļēja atbilstība prasībam; 







2 – pilna atbilstība prasībam.

8. 
Izpildītais darbs atbilst / daļēji atbilst / neatbilst izvirzitam mērķim un uzdevumam 

9. 
Izpildītais darbs atbilst / daļēji atbilst / neatbilst vērtēšanas kritērijiem
 10. 
Izpildītais darbs atbilst / daļēji atbilst / neatbilst izvirzītam prasībam

11.
secinājums:
11.1. 
Darbs ir izveidots PRODUKTĪVĀ līmenī un atbilst vertējumam








10 (izcili)







9 (teicami)






8 (ļoti labi)

11.2. 
Darbs ir izveidots REPRODUKTĪVĀ līmenī un atbilst vertējumam







7 (labi)







6 (gandrīz labi)





5 (viduvēji)


 
4 (gandrīz viduvēji)


 

3 (vāji)




 


2 (ļoti vāji)

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Baltijas Starptautiskās Akadēmijas Dizaina skola 
2. līmeņa profesionālās augstākas izglītības studiju programma Datordizains (Digitālā vizualizācija)


izdruka un aizpilda pats students!

Diplomdarba pielaišanas/pieņemšanas protokols Nr. ______

BSA 2. līmeņa profesionālās augstākas izglītības studiju programmas 
Datordizains (Digitālā vizualizācija) 

studējošā (-s) 
_________________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]
projektu 
_________________________________________________________________ 
[projekta temats] 





_________________________________________________________________ 

vādītājs (-a)

_________________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]
 





_________________________________________________________________
[zinātniskais grāds, amats]
 

Diplomdarbu pieņemšanas/pielaišanas komisijai uzrādīti sekojošie materiāli:

1. Diplomdarba (projekta) teorētiskā daļa
_____________ lpp.
autora teksts
_____________ zīmes

2. Grafiskais materiāls (planšetes)


_____________ gab.
pielikumi

_____________ gab.

3. Makets (telpiskais vai virtuālais)


_____________ gab.

4. CD disks ar: autora referātu, titullapu, anotācijam divās valodās, autora tekstu, grafisko materiālu, pielikumiem, diplomdarba prezentāciju, video, audio, animāciju, interneta vietne, autentiskuma pieradījumiem 

(skicēm, scenārija uzmetumiem, shēmam u.c.) atsevišķa mapē.
	Novērtēšanas kritēriji
	Atbilstība KD nolikuma prasībām

	
	Neatbilst
	Daļēji atbilst
	Atbilst

	diplomdarba apjoms: teorētiskā daļā
	0
	1
	2

	diplomdarba apjoms: praktiskā daļā
	0
	1
	2

	literatūras avoti
	0
	1
	2

	pārskatamība digitālajā formātā
	0
	1
	2

	diplomdarba noformējuma estētiskā kvalitāte
	0
	1
	2

	kopā
	


5. secinājums:
5.1. pozitīvs novērtējums: 
diplomdarbs






daļēji atbilst


atbilst nolikuma prasībām
5.2. negatīvs novērtējums 
a) diplomdarba apjoms 
 

neatbilst 





nolikuma prasībām

 








b) diplomdarba noformējums 
neatbilst 





nolikuma prasībām

5.3. ir atļauts papildinat darbu: 

 

ar ______________________; 
līdz _________________________
Ar novērtējumu esmu iepazinies(nusies):

_______________________________________________________________________________________________________ [vārds, uzvārds, paraksts]

Komisijas sastāvs:

1. _______________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds, zinātniskais grāds, amats, paraksts]

2. _______________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds, zinātniskais grāds, amats, paraksts]

3. _______________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds, zinātniskais grāds, amats, paraksts]

datums: 

 _________________________



















  
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Baltijas Starptautiskās Akadēmijas Dizaina skola 
2. līmeņa profesionālās augstākas izglītības studiju programma Datordizains (Digitālā vizualizācija)


izdruka un aizpilda pats students!

Diplomdarbu ___. līmeņa starpskates ( 30 / 60 / 90 %) protokols Nr. ______

BSA 2. līmeņa profesionālās augstākas izglītības studiju programmas 
Datordizains (Digitālā vizualizācija) 

studējošā (-s) 
_________________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]
projektu 

_________________________________________________________________ 
[projekta temats] 





_________________________________________________________________ 

vādītājs (-a)

_________________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds]
 





_________________________________________________________________________________________
[zinātniskais grāds, amats]
 

Diplomdarbu pieņemšanas/pielaišanas komisijai uzrādīti sekojošie materiāli:

Diplomdarba (projekta) teorētiskā daļa

ne mazāk, kā 50 lpp.


autora teksts
ne mazāk, kā 90 000 zīmes

Grafiskais materiāls (skices, shēmas)

ne mazāk, kā 9 
gab.


pielikumi

ne mazāk, kā 12 
gab.













varianti










(4 int., 4 rekl., 4 interneta vietne)
Makets (telpiskais vai virtuālais)


ne mazāk, kā 1
 gab.
4. CD disks ar: autora referātu, titullapu, anotācijam divās valodās, autora tekstu, grafisko materiālu, pielikumiem, diplomdarba prezentāciju, video, audio, animāciju, interneta vietne, autentiskuma pieradījumiem 

(skicēm, scenārija uzmetumiem, shēmam u.c.) atsevišķa mapē.
	Novērtēšanas kritēriji
	Atbilstība KD nolikuma prasībām

	
	Neatbilst
	Daļēji atbilst
	Atbilst

	diplomdarba apjoms: teorētiskā daļā
	0
	1
	2

	diplomdarba apjoms: praktiskā daļā
	0
	1
	2

	literatūras avoti
	0
	1
	2

	pārskatamība digitālajā formātā
	0
	1
	2

	diplomdarba noformējuma estētiskā kvalitāte
	0
	1
	2

	kopā
	


5. secinājums:
5.1. pozitīvs novērtējums: 
diplomdarbs






daļēji atbilst


atbilst nolikuma prasībām
5.2. negatīvs novērtējums 
a) diplomdarba apjoms 
 

neatbilst 





nolikuma prasībām

 








b) diplomdarba noformējums 
neatbilst 





nolikuma prasībām

5.3. ir atļauts papildinat darbu: 

 

ar ______________________; 
līdz _________________________
Ar novērtējumu esmu iepazinies(nusies):

_______________________________________________________________________________________________________ [vārds, uzvārds, paraksts]

Komisijas sastāvs:

1. _______________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds, zinātniskais grāds, amats, paraksts]

2. _______________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds, zinātniskais grāds, amats, paraksts]

3. _______________________________________________________________________________________
[vārds, uzvārds, zinātniskais grāds, amats, paraksts]

datums: 

 _________________________
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2.Iimena profesionalas augstakas izglitibas studiju programma Datordizains

r4 LS .
2tz>i§né Kvalifikacijas darba - diplomdarba (KD_Dd)
thal zpilaitas  TEHNISKAIS APRAKSTS-ATSKAITE*
RO prepress, print, postpress
1. DRUKAS TEHNIKA: ORIGINALS NoDoTS: [] ¢b;
[ ofsets [ Ifleksografija [ digitala druka 11,4 MB floppy;
[ trafaretdruka L] tampondruka [ ] reliefdruka [ cita veida digitalas
augstspiede [] dobspiede [ e e e informacijas neséjs
2. PAPIRA LOKSNES FORMATS: | | vertikals (portret); [ horizontals (landscape). [ KRASU DALIJUMS
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drukas loksne, mm: [] a4 (210 x 297) [ a3 (297 x 420) LA (420 x 598) [ Dits { s X et )

3. LETOJAMAS KRASAS: [ lovaN; [ MAGENTA; L YELLOW; [ | BLACK (KONTRAY; LI PANTONE .......eoveeee s eseeveeecesreseesessesseesesessesensessnes ,

L lemas e e e R S e R e
4. BILDES
4.1. SKANESANA [ ]4.1.1. GREYSCALE [ 14.1.2.RaB [ ]4.1.3. oMYK 5. LIETOTIE FONTI: -
S5ad_ITRUBTYPE v s
4.2 BILZU IZSKIHTSPEJA APSTRADES PROCESA, pixel/inch ................... 7 520 | TYPE1:
4.3. BILZU GALIGA IZ8KIRTSPEJA, pixelinch ; 5.3]_| KONVERTETI LINIJAS
4.4, APSTRADE:  4.4.1. krasu lauka konvertacija: bitmap [ [ Tbitmap 5.4[_| LIETOTS OVERPRINT )
4.4.2. dot gain 129% u 1greyscale D I:‘ greyscale 55‘:‘ PIELIKTI ATSE‘\”QKA FOLDERI
18% % RGB % % RGB 6. RASTRAVEIDS UN LINEATORA (LP1:
24% CMYK CMYK 6.1. regularais rastrs
el | el [ 1LAB color | | L 601pi [J721pi [T961pi [ 1124 Ipi [J150Ipi 1175 Ipi
4.4.3. black generation [ Tnone [ Imedium L_Booipt]_Itusndiie Ipi
| [iight [ maximum 6.2. stohastiskais rastrs (dot) || rough Lmedium [ Ifine
4.4.4, fona un atsevisko detalu trasing || 8. PECDRUKAS APSTRADE: [ | apgrieSana; % cirdana;
4.4.5. filtru un efektu pielistoSana [] ] o rav?; N blg(.)sz_i? - .
45, LEVELS 151, AUTO n locisana; 5 lamin&sana;
B i e i " = brosésana; iesieSana;
4.5.2. atsgw?ko kanalu regulﬁsana % [ ] ofsetlakosana; || UV lakosana;
4.5.3. kopiga lidzsvara regulésana Imasana; iepakosana.
4.6. SATURATION O] _ o i
4.7. KRASU KANALU KOPESANA UN MASKU VEIDOSANA [ ] 9. DARBS ARHIVETS UN IEKLAUTS <FOR ALL» DIGITALA KATALOGA
4.8. LIETOTAS PROGR. 4.5.1. Adobe Photoshop [] arreg. Nr.
4.5.2. Corel Photopaint ] .
< 2|2 O SAUIIUITIS st s 2o sy sk e s s X s e A PR A e s P
4.5.3. Painter ]
4.9. IEVIETOTAS MAKETA 4.5.1. Adebe lllustrator L]
link dialoga [ 4.5.2. CorelDRAW []
embedded [] 4.5.3. Macromedia FreeHand [

Pieteikta darba atbilstiba izvirzitam prasibam un kritérijiem

veikta darba neatkarigas komisijas vértéjums (stridu gadijuma ja ir nepiecieSams)
(skaidra rokraksta aizpilda vértésanas komisijas sekretars)

atbilstiba mérkim un uzdevumam

Izpilditais darbs [ ] atbilst /[] dalgji atbilst /[_] neatbilst izvirzitam mérkim un uzdevumam

atbilstiba verteSanas kriterijiem

Izpilditais darbs [ atbilst /(] dalgji atbilst /[ neatbilst vértesanas kriterijiemn

Izpilditais darbs [ ] atbilst /[ ] dalgji atbilst / [ ] neatbilst izvirzitam prasibam un vBr&jams ar atzimi ..............eoeevveesieeiensenessssssessesens

Komisijas sastavs:

.............. parakstsii 7parakst5 paraksts
~ Veldiapa skaitas aizpildita gadijuma, ja Ir visi paraksti
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Pielikums Nr. 5

Interjera projekta noformējums, sastāvs un to salīdzinājums ar tirgus prasībam. 

Titullapa (objekta nosaukums, adrese; pasūtītāja nosaukums/vārds, uzvārds; projekta autora nosaukums/ vārds, uzvārds un paraksts; projekta marka: IN; projektēšanas vieta, gads).

Sējuma saturs. Iespējams arī projekta sastāvs (pirms sējuma satura) un katra atsevišķa sējuma saturs, ja IN projekts ir vairākos sējumos. Sējuma saturā norādāmas visas lappuses un to numerācija, ieskaitot grafiskās daļas lapas ar to marķējumu.

Darba uzdevums:

Pasūtītāja vēstule.

Projektēšanas programma.

Izkopējums no inventarizācijas lietas

Telpu fotofiksācija (FF) - veic esošo telpu fotofiksāciju, uz esošo telpu plāna atzīmē FF skata leņķus un apzīmē tos, attēlus numerē un apzīmē pēc attiecīgajiem skata leņķiem.

Sertificēta būvinženiera slēdziens par ēkas (telpu) tehnisko stāvokli un būvkonstrukciju noturību – esošām ēkām – tehniskās izpētes atzinums (TIS). Izstrādājams uz inventarizācijas lietas pamata.

Paskaidrojuma raksts. Teorētisks projekta koncepcijas pamatojums, funkcionālā un kompozicionālā risinājuma pamatojums, zonējuma skaidrojums, izvēlēto apdares materiālu, koloristiskā risinājuma, stilistikas, mēbeļu un iekārtu, mākslas elementu u.c. interjera komponenšu detalizēts apraksts skaidri strukturētā sakārtojumā. Ietverama arī analogu analīze.

Telpu uzmērījuma rasējumi (UR). Veicami esošām telpām. Rasējumos (plānos, griezumos, šķēlumos) uzrāda visus telpu izmērus. 

PILNS INTERJERA PROJEKTA SASTĀVS UN NOFORMĒJUMS 

	Projektēšanas praksē
	BSA mācību procesā

	Titullapa

	objekta nosaukums, adrese; pasūtītāja nosaukums/vārds, uzvārds; 

projekta autora nosaukums/ vārds, uzvārds un paraksts;

projekta marka: IN; 

projektēšanas vieta, gads

projekta autori, izpildītāji; paraksti
	BSA...

studenta vārds, uzvārds; stud. apl. Nr. ,

pasniedzēja akad. tit. nosauk., vārds, uzvārds

grupa, kurss;

studiju kurss;

 objekta nosaukums, (adrese)

Rīga, 2010

	Sējuma saturs / Projekta sastāvs

	Lieliem objektiem, ja IN projekts ir vairākos sējumos, nepieciešams arī projekta sastāvs (pirms sējuma satura), kur tiek uzskaitīti visi IN sējumi. Sējuma saturā norādāmas visas lappuses un to numerācija, ieskaitot grafiskās daļas lapas ar to marķējumu.


	Sējuma saturā norādāmas visas lappuses un to numerācija, ieskaitot grafiskās daļas lapas ar to marķējumu IN.

Sējums sastāv no teorētiskās daļas, grafiskās daļas un pielikuma. Visas sējuma lappuses numerējamas caurejošā numerācijā.

	Projektēšanas uzdevums

	Pasūtītāja vēstule.

Projektēšanas programma.

Izkopējums no būves kadastrālās uzmērīšanas lietas vai izkopējums no ēkas projekta (AR daļa – plāni, griezumi, fasādes)
	3.1. Pasniedzēja/ kursa darba vadītāja rakstiski noformulēts projektēšanas uzdevums ar projektēšanas programmu

3.2. Izkopējums no būves kadastrālās uzmērīšanas lietas vai izkopējums no kādas ēkas projekta (plāni, griezumi, fasādes) ar iezīmētu projektējamo telpu robežu

	Telpu fotofiksācija FF, (esošām telpām)

	Veicama esošo telpu fotofiksācija; noformējums - uz esošo telpu plāna atzīmē FF skata leņķus un apzīmē tos, fotoattēlus numerē un apzīmē sask. ar attiecīgajiem skata leņķiem.
	Ja iespējama piekļuve projektējamajam objektam, veicama esošo telpu fotofiksācija; noformējums - uz esošo telpu plāna atzīmē FF skata leņķus un apzīmē tos, fotoattēlus numerē un apzīmē sask. ar attiecīgajiem skata leņķiem.

	Sertificēta būvinženiera slēdziens par ēkas (telpu) tehnisko stāvokli un būvkonstrukciju noturību – esošām ēkām – tehniskās izpētes atzinums (TIS). 



	Izstrādājams uz būves kadastrālās uzmērīšanas lietas pamata, - obligāts renovācijām un rekonstrukcijām . 

(Maksas pakalpojums)
	----------------------------------------------------------

	Telpu uzmērījuma rasējumi (UR)

	Veicami esošām telpām. Rasējumos (plānos, griezumos, šķēlumos) uzrāda visus telpu un to elementu izmērus. 


	Veicami esošām telpām, ja iespējama piekļuve projektējamajam objektam; pēc uzmērījumu veikšanas sagatavojami precīzi uzmērījumu rasējumi M1:50; M1:75; M1:100, kurus (plānus, griezumus utt.) izmanto tālākai interjera projektēšanai

	Paskaidrojuma raksts. Teorētisks projekta koncepcijas pamatojums, funkcionālā un kompozicionālā risinājuma pamatojums, zonējuma skaidrojums, izvēlēto apdares materiālu, koloristiskā risinājuma, stilistikas, mēbeļu un iekārtu, mākslas elementu u.c. interjera komponenšu detalizēts apraksts skaidri strukturētā sakārtojumā. 
	7. Teorētiskā daļa (ne mazāk par 60000 rakstu zīmes ar atstarpēm)

Projekta mērķi un uzdevumi.

Trīs izvēlēti analogi par projekta tēmu un to analīze, (ar atsaucēm uz ‘Projekta pielikumiem’), pa 2 attēli no katra.

Funkcionālais risinājums, zonējuma skaidrojums ,ergonomika.

 Interjera tēla veidošana: stilistika, koloristika, formu attiecības, faktūras utt.

Pielietojamo apdares materiālu pamatojums

 Apgaismojuma risinājums

Mēbeles un iekārtas

Aksesuāri, logu noformējums, mākslas darbi, dekoratīvie elementi

	Tā kā saskaņā ar LBN 202-01 «Būvprojekta saturs un noformēšana» interjera sadaļa apzīmējama ar IN un ietilpst būvprojekta rasējumu arhitektūras daļā, un, pamatojoties uz LVS EN ISO 5457:1999 «Ražošanas tehniskā dokumentācija. Rasējumu lapu izmēri un izkārtojums» u.c . LV standartiem, IN projekta dokumentācijas rasējumiem (grafiskajai daļai) jāsatur sekojoša informācija, un tiem jābūt izstrādātiem un noformētiem šādā secībā: 

Interjera sadaļas (IN) grafiskās daļas rasējumi, pamatmērogs M1:50;

(ir pieļaujams M1:75; M1:100):



	8.1.Telpu plāns vai plāni/ēkas stāva plāns vai plāni, ja tiek projektēts interjers ēkai vairākos stāvos ( plāns uz atzīmes +/- 0.000; +3.000; + 6.000 utt.); katrs plāns uz savas rasējuma lapas jeb IN-1; IN-2; IN-3 utt. IN sadaļā plānos nav jāuzrāda konkrēts sienu un starpsienu materiāls, tikai nosacītais grafiskais apzīmējums, kurš ir visām sienām un starpsienām vienāds; ar telpu pārplānošanu un plānošanu nodarbojas AR sadaļas izstrādātāji – sertificēti arhitekti (vai mazāk nozīmīgām telpām – sertificēti būvinženieri); uz plānu lapām jābūt telpu eksplikācijai, (skat. Pielikumu Nr.1)

Telpu numerācija plānā jāsāk pie ieejas ēkā /telpā vai telpu grupā; plānā aplītī vai taisnstūrī apzīmē telpas Nr. un platību m2 - divas decimāldaļas aiz komata; lieliem projektiem uz šīs rasējuma lapas ieteicams arī parādīt grīdas segumu un uz tā - mēbeļu izvietojumu (bez specifikācijām).
	8.1. Telpu plāns vai plāni ( plāns uz atzīmes, piem., +/- 0.000; +3.000; 

+ 6.000 utt. – ja tiek projektēts interjers vēl neuzbūvētai ēkai – saglabā stāvu grīdas līmeņu atzīmes un asis, kādas ir dotas AR projektā); 

katrs plāns noformējams uz savas rasējuma lapas jeb IN-1; IN-2; IN-3 utt. 

IN sadaļā plānos nav jāuzrāda konkrēts sienu un starpsienu materiāls, tikai nosacītais grafiskais apzīmējums, kurš ir visām sienām un starpsienām vienāds;

uz plānu lapām jābūt telpu eksplikācijai, (skat. Pielikumu Nr.1).

Telpu numerācija plānā jāsāk pie ieejas 

ēkā /telpā vai telpu grupā: plānā aplītī vai taisnstūrī apzīmē telpas Nr. un platību m2 - divas decimāldaļas aiz komata

 1

 16,64

	8.2. Telpu plāns vai plāni ar mēbeļu un iekārtu izvietojumu (uz atzīmes +/- 0.000; +3.000; + 6.000 utt.) jeb IN-4; IN-5; IN-6 utt. (tādā pašā secībā kā 8.1.p. minētie plāni); katru atšķirīgo mēbeli un iekārtu numerē; uz šīm rasējuma lapām jābūt gan ‘Telpu eksplikācijai’, 

gan ‘Mēbeļu un iekārtu specifikācijai’
 (skat. Pielikumu Nr.2)
	8.2. Telpu plāns vai plāni ar mēbeļu un iekārtu izvietojumu (uz atzīmes +/- 0.000; +3.000; + 6.000 utt.) jeb IN-4; IN-5; IN-6 utt. (tādā pašā secībā kā 8.1.p. minētie plāni); 

katru atšķirīgo mēbeli un iekārtu numerē; uz šīm rasējuma lapām jābūt gan ‘Telpu eksplikācijai’, gan ‘Mēbeļu un iekārtu specifikācijai’: (skat. Pielikumu Nr.2);

	8.3. Grīdu plāns vai plāni (uz atzīmes +/- 0.000; +3.000; + 6.000 utt.) jeb IN-7; IN-8; IN-9 utt.; uz šīm rasējuma lapām jābūt gan ‘Telpu eksplikācijai’, gan ‘Grīdas segumu eksplikācijai» (skat. Pielikumu Nr.3).

 Uz grīdas plāna rasējuma attiecīgā seguma ierakstāms grīdas Nr. saskaņā ar ‘Grīdas segumu eksplikāciju’; jāuzrāda grīdu augstuma atzīmes , grīdu laukumu izmēri, flīzējumu u.c. ieklājumu piesaistes; grīdu plānos jāuzrāda visas inženierkomunikāciju piesaistes, ja tādas ir (dušu trapi, iebūvētos gaismekļus un EL kontaktligzdas, vēdināšanas sistēmas grīdā utt.)
	8.3. Grīdu plāns vai plāni (uz atzīmes +/- 0.000; +3.000; + 6.000 utt.) jeb IN-7; IN-8; IN-9 utt.; uz šīm rasējuma lapām jābūt gan ‘Telpu eksplikācijai’, gan ‘Grīdas segumu eksplikācijai» (skat. Pielikumu Nr.3).

 Uz grīdas plāna rasējuma attiecīgā seguma ierakstāms grīdas Nr. saskaņā ar ‘Grīdas segumu eksplikāciju’; uzrādāmi visi grīdu laukumu izmēri, flīzējumu u.c. ieklājumu piesaistes; grīdu augstuma atzīmes (taisnstūrī ar tievu līniju ierakstīts grīdas līmenis metros – 3 decimāldaļas aiz komata);

grīdu plānos jāuzrāda visas inženierkomunikāciju piesaistes, ja tādas ir (dušu trapi, iebūvētos gaismekļus un EL kontaktligzdas, vēdināšanas sistēmas grīdā utt.)

	8.4. Griestu plāns vai plāni (telpām uz atzīmes +/- 0.000; +3.000; + 6.000 utt.) jeb IN-10; IN-11; IN-12 utt.; uz griestu plānu rasējumiem, ja griestu konstrukcija un apdare ir komplicēta, norāda visas griestu plakņu augstuma atzīmes un griestu izmērus; durvju un logu ailas apzīmē saskaņā ar tehniskās grafikas nosacījumiem (neuzrāda loga vai durvju bloku un vēršanās virzienu); uz šīm rasējuma lapām jābūt gan ‘Telpu eksplikācijai’, gan ‘Griestu apdares materiālu specifikācijai» (skat. Pielikumu Nr.4).

 Ja griestu apdare nav komplicēta – telpai/ telpām paredzēts tikai viens vai daži griestu apdares veidi, materiālu var nosacīti apzīmēt uz rasējuma lapas ‘Apzīmējumos» un griestu apdares platības norādīt ‘Apdares materiālu tabulā» (skat. 8.8.p.); bez tam šo lapu rasējumu vienkāršošanas nolūkos var apvienot arī ar plānu ar apgaismojuma izvietojumu, skat. 8.5. p. Uz šīm rasējuma lapām jābūt arī griestu griezumiem un/vai šķēlumiem, lai parādītu raksturīgo konstrukciju, kā arī detaļām (M1:10; M1:20 u.c.); griestu plānos jāuzrāda visas inženierkomunikāciju piesaistes, ja tādas ir 

( audio-vizuālās aparatūras, akustisko iekārtu izvietojuma piesaistes, vēdināšanas sistēmas, kondicionēšanas iekārtu izvietojuma piesaistes utt.) 
	8.4. Griestu plāns vai plāni (telpām uz atzīmes +/- 0.000; +3.000; + 6.000 utt.) jeb IN-10; IN-11; IN-12 utt.; uz griestu plānu rasējumiem, ja griestu konstrukcija un apdare ir komplicēta, norāda visas griestu plakņu augstuma atzīmes un griestu izmērus; durvju un logu ailas apzīmē saskaņā ar tehniskās grafikas nosacījumiem (neuzrāda loga vai durvju bloku un vēršanās virzienu); uz šīm rasējuma lapām jābūt gan ‘Telpu eksplikācijai’, gan ‘Griestu apdares materiālu specifikācijai» (skat. Pielikumu Nr.4).

 Ja griestu apdare nav komplicēta – telpai/ telpām paredzēts tikai viens vai daži griestu apdares veidi, materiālu var nosacīti apzīmēt uz rasējuma lapas ‘Apzīmējumos» un griestu apdares platības norādīt ‘Apdares materiālu tabulā» (skat. 8.8.p.); bez tam šo lapu rasējumu vienkāršošanas nolūkos var apvienot arī ar plānu ar apgaismojuma izvietojumu, skat. 8.5. p. Uz šīm rasējuma lapām jābūt arī griestu griezumiem un/vai šķēlumiem, lai parādītu raksturīgo konstrukciju, kā arī detaļām (M1:10; M1:20 u.c.).

	8.5. Griestu plāns vai plāni ar apgaismojuma izvietojumu (telpām uz atzīmes +/- 0.000; +3.000; + 6.000 utt.) jeb IN-13; IN-14; IN-15 utt.; uz griestu plānu rasējumiem norādāmas visas griestu plakņu augstuma atzīmes un apgaismojuma armatūru centru piesaistes - izmērus no telpas sienām un starpsienām; atšķirīgās apgaismojuma armatūras numerē un izskaidro ‘Apgaismojuma armatūru specifikācijā» (skat. Pielikumu Nr.5). Uz šīm rasējuma lapām jābūt arī ‘Telpu eksplikācijai’; jābūt atsaucei ‘Piezīmēs’: doto rasējumu skatīt kopā ar ‘Telpu plānu ar EL izvadu, kontaktligzdu un slēdžu izvietojumu’; apgaismes armatūru nosacītos apzīmējumus, kurus lieto plānā, jāizskaidro ‘Apzīmējumos» un jāiekļauj ‘Apgaismojuma armatūru specifikācijā’- nākamo aiz ailas ‘Pozīcijas Nr. plānā’; sienu apgaismojuma armatūrām uz iznesuma līnijām norāda augstumu
	8.5. Griestu plāns vai plāni ar apgaismojuma izvietojumu (telpām uz atzīmes +/- 0.000; +3.000; + 6.000 utt.) jeb IN-13; IN-14; IN-15 utt.; uz griestu plānu rasējumiem norādāmas visas griestu plakņu augstuma atzīmes un apgaismojuma armatūru centru piesaistes - izmērus no telpas sienām un starpsienām; atšķirīgās apgaismojuma armatūras numerē un izskaidro ‘Apgaismojuma armatūru specifikācijā» (skat. Pielikumu Nr.5);

Uz šīm rasējuma lapām jābūt arī ‘Telpu eksplikācijai» un atsaucei ‘Piezīmēs’: doto rasējumu skatīt kopā ar ‘Telpu plānu ar EL izvadu, kontaktligzdu un slēdžu izvietojumu’; apgaismes armatūru nosacītos apzīmējumus, kurus lieto plānā, jāizskaidro ‘Apzīmējumos» un jāiekļauj ‘Apgaismojuma armatūru specifikācijā’- nākamo aiz ailas ‘Pozīcijas Nr. plānā’; sienu apgaismojuma armatūrām uz iznesuma līnijām norāda augstumu

	8.6. Telpu plāns vai plāni ar EL izvadu un slēdžu izvietojumu (uz atzīmes +/- 0.000; +3.000; + 6.000 utt.) jeb IN-16; IN-17; IN-18 utt.; uz šīm rasējuma lapām jābūt ‘Telpu eksplikācijai» un atsaucei ‘Piezīmēs’: doto rasējumu skatīt kopā ar ‘Griestu plānu ar apgaismojuma izvietojumu’; izvadi – apgaismes armatūru centru piesaistes punktos ar tiem pašiem numeriem; jāizplāno, ar kuru slēdzi tiks ieslēgta katra apgaismes armatūra; jābūt EL izvadu un slēdžu nosacītajiem apzīmējumiem un to atšifrējumam ‘Apzīmējumos’; ‘Piezīmēs» izskaidro EL izvadu un slēdžu izvietojuma augstuma atzīmes (vispārējās) un speciālās, ja tās atšķiras no standarta; norāda izvēlēto kontaktligzdu ražotāju un slēdžu dizainu (sēriju, apdari utt.)
	8.6. Telpu plāns vai plāni ar EL izvadu un slēdžu izvietojumu (uz atzīmes +/- 0.000; +3.000; + 6.000 utt.) jeb IN-16; IN-17; IN-18 utt.; uz šīm rasējuma lapām jābūt ‘Telpu eksplikācijai» un atsaucei ‘Piezīmēs’: doto rasējumu skatīt kopā ar ‘Griestu plānu ar apgaismojuma izvietojumu’; izvadi – apgaismes armatūru centru piesaistes punktos ar tiem pašiem numeriem; jāizplāno, ar kuru slēdzi tiks ieslēgta katra apgaismes armatūra; jābūt EL izvadu un slēdžu nosacītajiem apzīmējumiem un to atšifrējumam ‘Apzīmējumos’; ‘Piezīmēs» izskaidro EL izvadu un slēdžu izvietojuma augstuma atzīmes (vispārējās) un speciālās, ja tās atšķiras no standarta; norāda izvēlēto kontaktligzdu ražotāju un slēdžu dizainu (sēriju, apdari utt.)

	8.7. Telpu plāns vai plāni ar EL kontaktligzdu izvietojumu (uz atzīmes +/- 0.000; +3.000; + 6.000 utt.) jeb IN-19; IN-20; IN-21 utt.; uz šīm rasējuma lapām jābūt ‘Telpu eksplikācijai’; jāizplāno, kur tiks izvietotas EL spēka tīklu, vājstrāvas tīklu (PC, T) kontaktligzdas; jābūt kontaktligzdu nosacītajiem apzīmējumiem un to atšifrējumam ‘Apzīmējumos’; ‘Piezīmēs» izskaidro kontaktligzdu izvietojuma augstuma atzīmes (vispārējās) un speciālās, ja tās atšķiras no standarta;

norāda izvēlēto slēdžu ražotāju un slēdžu dizainu (sēriju, apdari utt.)
	8.7. Telpu plāns vai plāni ar EL kontaktligzdu izvietojumu (uz atzīmes +/- 0.000; +3.000; + 6.000 utt.) jeb IN-19; IN-20; IN-21 utt.; uz šīm rasējuma lapām jābūt ‘Telpu eksplikācijai’; jāizplāno, kur tiks izvietotas EL spēka tīklu, vājstrāvas tīklu (PC, T) kontaktligzdas; jābūt kontaktligzdu nosacītajiem apzīmējumiem un to atšifrējumam ‘Apzīmējumos’; ‘Piezīmēs» izskaidro kontaktligzdu izvietojuma augstuma atzīmes (vispārējās) un speciālās, ja tās atšķiras no standarta; norāda izvēlēto slēdžu ražotāju un slēdžu dizainu (sēriju, apdari utt.)

	8.8. Telpu griezumi (A-A; B-B utt.); šķēlumi; skati ,sienu notinumi un izklājumi (IN-22; 

IN-23 utt.); izvēlas raksturīgos telpas griezumus, kuros iespējams parādīt grīdas līmeņu starpību, griestu konfigurāciju, utt.; griezumu nosacītajam sienu apzīmējumam jāsakrīt ar sienu apzīmējumu plānos; griezuma šķēlējplaknes marķējuma līnijai jābūt attēlotai visos plānos, sākot ar IN-1!!!; 

ja nepieciešams papildus attēlot kādu telpas daļu vai tās elementu, veido arī šķēlumus; griezumos saskaņā ar rasēšanas pamatnoteikumiem jābūt augstuma atzīmēm metros (3 decimāldaļas aiz komata, noapaļotas līdz ‘0’); blakus notinumiem un/vai izklājumiem ieteicams izvietot arī ‘Telpu plānu ar sienu marķējumu» , kurš var nebūt mērogā, lai atvieglotu rasējumu lasīšanu - katru attēlojamās telpas sienu marķē šinī plānā un attēlo sienu notinumā un /vai izklājumā (apzīmē, piem., A-B) kā sienas frontālo projekciju ar apdares risinājumu, dekoru, mākslas elementu, gaismekļu, mēbeļu, kuras ieplānotas tieši pie apskatāmās sienas, utt. izvietojumu; turklāt uzrāda visus nepieciešamos izmērus apdares robežām un uz iznesuma līnijām uzraksta apdares veidus, krāsojumu kodus saskaņā ar pielietojamo krāsu katalogiem un atsauces uz ‘Apdares darbu tabulu» (skat.p.7.8.);
	8.8. Telpu griezumi (A-A; B-B utt.); šķēlumi; skati ,sienu notinumi un izklājumi (IN-22; 

IN-23 utt.); izvēlas raksturīgos telpas griezumus, kuros iespējams parādīt grīdas līmeņu starpību, griestu konfigurāciju, utt.; griezumu nosacītajam sienu apzīmējumam jāsakrīt ar sienu apzīmējumu plānos; griezuma šķēlējplaknes marķējuma līnijai jābūt attēlotai visos plānos, sākot ar IN-1!!!; 

ja nepieciešams papildus attēlot kādu telpas daļu vai tās elementu, veido arī šķēlumus; griezumos saskaņā ar rasēšanas pamatnoteikumiem jābūt augstuma atzīmēm metros (3 decimāldaļas aiz komata, noapaļotas līdz ‘0’); blakus notinumiem un/vai izklājumiem ieteicams izvietot arī ‘Telpu plānu ar sienu marķējumu» , kurš var nebūt mērogā, lai atvieglotu rasējumu lasīšanu - katru attēlojamās telpas sienu marķē šinī plānā un attēlo sienu notinumā un /vai izklājumā (apzīmē, piem., A-B) kā sienas frontālo projekciju ar apdares risinājumu, dekoru, mākslas elementu, gaismekļu, mēbeļu, kuras ieplānotas tieši pie apskatāmās sienas, utt. izvietojumu; turklāt uzrāda visus nepieciešamos izmērus apdares robežām un uz iznesuma līnijām uzraksta apdares veidus, krāsojumu kodus saskaņā ar pielietojamo krāsu katalogiem un atsauces uz ‘Apdares darbu tabulu» (skat.p.8.10.)

	___________________________________
	8.9. Krāsu pase (IN-24) - Visu sienu u.c. apdares plakņu pielietoto krāsojumu attēlojums tabulas veidā, ar krāsu spīduma pakāpes norādēm un krāsu kodiem (kā ‘krāsa» citi apdares veidi un citi materiāli uz ‘Krāsu pasi» neattiecas).

	8.10. Apdares materiālu/darbu tabula (IN-24) – tiek apkopota visu telpu apdare vienā tabulā pa pielietojamiem apdares veidiem visām telpas plaknēm, izņemot grīdas (apdares darbos objektā sienu un griestu apdari parasti iekļauj vienā procesā, grīdu ierīkošana ir atsevišķs specifisks darbu veids). Tabulas ailē, kurā tiek norādīts konkrētais apdares veids, ieteicams arī vizuāli identificēt krāsu, citu apdares veidu vai/un materiālu (ievietot attēla izkopējumu no kataloga vai interneta avotiem); ja projekts ir liels, šo tabulu ieteicams dalīt pa stāviem; lai uzskatāmāk parādītu sienu apdares robežas, ieteicams pie ‘Apdares materiālu/darbu tabulas» parādīt ‘Plānu ar sienu apdares risinājumu» – ar krāsainu katram sienu apdares veidam paredzēto nosacīto apzīmējumu pa telpu perimetru plānā apzīmēt apdares veidus sienām; tādā gadījumā ‘Apdares materiālu/darbu tabulā» 1.ailē būs arī ‘nosacītais apzīmējums» un ‘Piezīmēs» jābūt atzīmei: doto rasējumu skatīt kopā ar ‘Apdares materiālu/darbu tabulu’
	8.10. Apdares materiālu tabula (IN-25) – tiek apkopota visu telpu (skat. Pielikumu Nr.6) apdare vienā tabulā pa pielietojamiem apdares veidiem visām telpas plaknēm, izņemot grīdas (apdares darbos objektā sienu un griestu apdari parasti iekļauj vienā procesā, grīdu ierīkošana ir atsevišķs specifisks darbu veids).
 Tabulas ailē, kurā tiek norādīts konkrētais apdares veids, ieteicams arī vizuāli identificēt krāsu, citu apdares veidu vai/un materiālu (ievietot attēla izkopējumu no kataloga vai interneta avotiem.

Lai uzskatāmāk parādītu sienu apdares robežas, ieteicams pie ‘Apdares materiālu tabulas» parādīt ‘Plānu ar sienu apdares risinājumu» – ar krāsainu līniju katram sienu apdares veidam paredzēto nosacīto apzīmējumu pa telpu perimetru plānā apzīmēt apdares veidus sienām; tādā gadījumā ‘Apdares materiālu tabulā» 1.ailē būs arī ‘nosacītais apzīmējums» un ‘Piezīmēs» jābūt atzīmei: doto rasējumu skatīt kopā ar ‘Apdares materiālu tabulu’

	8.9. Detalizēti rasējumi, M1:20, M1:25, M1:10, utt. (IN-25 .....) utt., piem., mēbeļu rasējumi, koka apdares paneļu rasējumi, - visu individuāli izgatavojamo dizaina elementu un apdares veidu rasējumi - grīdu flīzējumu izklājumi, sanmezglu iekārtojuma un apdares rasējumi (ar visiem sienu notinumiem, flīžu u.c. apdares aprēķiniem, aksesuāru izvietojumu un norādēm utt.); šīs sadaļas rasējumu daudzums atkarīgs no projekta apjoma, bet ir jābūt ietvertam visam, lai realizācijas laikā netrūktu projekta risinājumu.
	8.9. Detalizēti rasējumi, M1:20, M1:25, M1:10, M1:5, M 1:2, M 1:1 (IN-26 .....) utt., piem., mēbeļu rasējumi (visi pamatskati un nepieciešamie papildskati, griezumi un šķēlumi, materiāli, mezgli, furnitūra); koka apdares paneļu rasējumi; grīdlīstes šablons utt. - visu individuāli izgatavojamo dizaina elementu un apdares veidu rasējumi - grīdu flīzējumu izklājumi, sanmezglu iekārtojuma un apdares rasējumi (ar visiem sienu notinumiem, flīžu u.c. apdares aprēķiniem, aksesuāru izvietojumu un norādēm utt.);

	8.10. Telpu vizualizācijas (IN-26...).

Galīgā interjera projekta risinājuma vizualizācijas – raksturīgie galvenie telpu/ telpas skati ar mēbeļu izvietojumu, apgaismojuma risinājumu, apdares faktūrām, sienu krāsojumiem, grīdas materiālu reprodukciju utt.
	8.10. Telpu vizualizācijas (IN-27...).

Galīgā interjera projekta risinājuma vizualizācijas – raksturīgie galvenie telpu/ telpas skati ar mēbeļu izvietojumu, apgaismojuma risinājumu, apdares faktūrām, sienu krāsojumiem, grīdas materiālu reprodukciju utt.

	9. Projekta pielikumi.

	Izkopējumi no mēbeļu un iekārtu (santehnikas), gaismas armatūru u.c. katalogiem – tehniskie zīmējumi, kuri pieejami internetā; materiālu, mēbeļu un iekārtu (santehnikas) komercpiedāvājumi; izmaksu aprēķini, ja tos pieprasa pasūtītājs
	9.1.Skices koncepcijas un projekta risinājumu meklējumu raksturošanai.

9.2. Skices ar funkcionālo plūsmu shēmām, zonējumu

9.3. Koloristiskā risinājuma skices 

9.4. Izkopējumi no mēbeļu un iekārtu (santehnikas), gaismas armatūru u.c. katalogiem

9.5. Visu projektā pielietojamo materiālu, mēbeļu, iekārtu, apdares elementu utt. izmaksu aprēķini (NAV TĀMES), ietverti kopīgā tabulā

(skat. Pielikumu Nr.7)


Pielikums Nr.5.1:

TELPU EKSPLIKĀCIJA

	Telpas 

Nr. plānā
	Nosaukums
	Platība, m2

	1.
	Halle
	136,74

	2.
	
	

	3.
	
	



 

Pielikums Nr.5.2:


MĒBEĻU UN IEKĀRTU SPECIFIKĀCIJA, piem.:

	Pozīc. Nr. plānā
	Nosaukums
	Izmēri

(garxplatxaugst)

mm
	Skaits
	Izgatavotājs (ražotājs), sērija, 

artikuls, katalogs
	Attēls
	Piezīmes

	1
	Dīvāns
	2200x2200x950
	1
	Doimo, Doimo Sofas, ‘grant’, 18653
	
	piegādātājs; apdare utt.

	2
	…
	
	
	
	
	


 


Pielikums Nr.5.3:

 
GRĪDAS SEGUMU EKSPLIKĀCIJA, piem.:

	Grīdas Nr. plānā
	Materiāla nosaukums, izmēri (mm)
	Daudzums 
	Nosacītais apzīmējums

(sask. ar grīdu plānu)
	Piegādātājs, ražotājs, katalogs, artikuls
	Telpas Nr. plānā, nosaukums
	Attēls
	Piezīmes

	GR-1
	Flīzes,

600x600x10(δ)
	99,99 m2
	
	REX, Itālija
	1.Halle;

8.Virtuve
	
	skat. halles 

grīdas 

detalizētu

izklājumu 

IN-50

	Grīdlīste
	Flīzēta grīdlīste 150mm augstumā
	45 t. m
	
	REX, Itālija
	1.Halle;

8.Virtuve
	
	

	GR-2
	Ķirškoka parkets, 

1900x240x22(δ)
	19,63 m2
	
	BORNER, Norvēģija
	5.Viesistaba;

6.Guļamistaba
	
	Piegādātājs:

REATON, Ltd

	Grīdlīste
	Ķirškoka grīdlīste, 

h= 120 mm
	12 t. m
	
	
	5.Viesistaba;

6.Guļamistaba
	
	



Pielikums Nr.5.4: 


GRIESTU APDARES MATERIĀLU SPECIFIKĀCIJA, piem.:

	Griestu Nr.
	Nosaukums, izmēri (mm)
	Griestu platība, m2
	Nosacītais apzīmējums
	Piegādātājs, ražotājs, katalogs, artikuls
	Telpas

Nr.plānā, 

nosaukums
	Attēls
	Piezīmes

	G-1
	Akustiskās piekaramo griestu plātnes PLANAR, 1200x300
	140,56
	
	USB, Vācija
	4.Konferenču telpa

8. Gaitenis

10.Vestibils
	 
	SIA Piegādātājs: «ESB «

	G-2
	Ģipškartona apšuvums
	16,55
	
	KNAUF, Vācija
	7.WC
	būvkompānijas piegāde; 

skat, apdares materiālu tabulu IN-...


Pielikums Nr.5.5 

APGAISMOJUMA ARMATŪRU SPECIFIKĀCIJA, piem.:

	Pozīc. Nr. plānā
	Nosaukums, 
	Izmēri, mm 
	Jauda, pieslēgums
	Skaits
	Apdare
	Ražotājs, katalogs, artikuls
	Attēls
	Piezīmes

	1
	Piekārta halogēna griestu apgaismes armatūra
	Ø600, l=800...1800
	300W; 230V
	2
	Matēts balts stikls, titāns
	FLOS,

Vetro 23L
	
	Piegād.:



	2
	Iebūvēta luminescences sienas apgaismes armatūra
	300x250x100
	35W+

TRAFO;

12V
	5
	titāns
	IGUZZINI,

Gala, 32Z5641.1
	
	


Pielikums Nr.5.6

APDARES MATERIĀLU TABULA, piem.:

	Apdares veids/materiāls;

nosacītais apzīmējums plānā


	 Telpas Nr.plānā, 

 nosauk.

Apdares 

plakne, platība
	1.

Halle
	4.

Konferenču telpa
	...
	Piezīmes

	ģipškartona/apmestu

sienu krāsojums:

SADOLIN, pusmatēts

F4.24.79

---------------
	sienas,

m2
	507, 25
	709,82
	
	

	dekoratīvais apmetums

ARMOURCOAT

....
	
	78,42
	
	
	

	dekoratīvs koka panelis, h=500 mm
	
	45,62
	
	
	individuāli izgatavojams skat. IN-...

	...
	
	
	
	
	

	....
	
	
	
	
	

	Akustiskās piekaramo griestu plātnes PLANAR, 1200x300
	griesti,

m2
	305,34
	140,56
	
	

	griestu apšuvums ģipškartona konstrukcijā
	
	
	45,93
	
	

	...
	
	
	
	
	

	....
	
	
	
	
	


Pielikums Nr.5.7

APDARES MATERIĀLU, MĒBEĻU UN IEKĀRTU, APGAISMOJUMA ARMATŪRU, LOGU NOFORMĒJUMA UN AKSESUĀRU IZMAKSU APRĒĶINS, piem.:

	
	Nosaukums
	Daudzums
	Cena, LVL
	Summa kopā, LVL

	Mēbeles, iekārtas
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Grīdas segumi
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Griestu apdares materiāli
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Sienu apdares materiāli
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Apgaismojuma armatūras
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	....................................
	
	
	
	

	....................................
	
	
	
	

	KOPĀ, LVL
	


Visiem IN sadaļas rasējumiem jābūt noformētiem uz standarta rasējuma lapām (vai atvasināta lieluma lapām) ar rāmīti un rakstlaukumu. Visos rasējumos attēlu novietojumā jābūt ievērotam līmeņa krituma principam, t.i., virzienā no lapas labā augšējā stūra uz leju un pa kreisi, un grafiskajai informācijai jāaizņem ap 75% no visa rasējuma lapas laukuma.

 Atšķirībā no inženiermehānikas, mašīnbūves u. c. nozaru rasējumiem, ēku rasējumos visām projekta sadaļām (arī IN) virs rasējuma attēla pievienojams virsraksts ar attēla nosaukumu un pamatmērogu, virsraksta burtu lielums optimāli 1,4X pārsniedz rasējumā lietojamo izmēru mērskaitļu lielumu; visos rasējumos jābūt ievērotām lapu secības un vienotam savstarpējās sakarības principam – jābūt vienotiem apzīmējumiem, atsaucēm, grafiskās attēlošanas paņēmieniem, līniju biezumiem utt.

Ja uz plānu rasējumiem (neracionāla formāta lieluma vai papīra ekonomijas dēļ) nav iespējams izvietot attiecīgās specifikācijas, tad tās izvietojamas uzreiz aiz attiecīgā plāna nākamajā lapā un numerējamas pēc kārtas.

Tā kā IN rasējumus datorprogrammās izstrādā polihromajā grafikā, nav nepieciešams dalīt rasējumus «krāsās» un «melnbaltajos»; grafiskā noformējuma koloristikai jābūt vienotai visam projektam.

Rakstlaukums: rakstlaukumā izvietojamā informācija: 

	Projektēšanas praksē
	BSA mācību procesā

	Objekta nosaukums

Objekta adrese

Pasūtītāja nosaukums/vārds, uzvārds

(reģ. Nr./pers. kods)

Projekta autors: Projektu birojs/interjera dizainers,…

Projekta marka: IN

Projekta stadija: SP/TP

Mērogs

(Faila nosaukums)

Lapas Nr.: IN-…

Rasējuma nosaukums
	Objekta nosaukums

(Objekta adrese)

Projekta autors: students….

(stud. apl. Nr., stud. programma, kurss, grupa);

pasniedzēja vārds, uzvārds

studiju kursa uzd./KD/kursa darbs

Projekta marka: IN

Projekta stadija: SP/TP

Mērogs 

Rasējuma nosaukums

(Faila nosaukums)

Lapas Nr.: IN-…

Lappuses Nr. (sask.ar sējuma saturu)


Avoti:


LBN 202-01 «Būvprojekta saturs un noformēšana»

LVS EN ISO 5457:1999 «Ražošanas tehniskā dokumentācija. Rasējumu lapu izmēri un izkārtojums».


Eglītis Zigurds. TEHNISKĀS GRAFIKAS CEĻVEDIS. IV DAĻA. Rīga. 2008.


Chris Grimley & Mimi Love. COLOR, SPACE AND STYLE. ALL THE DETAILS INTERIOR DESIGNERS NEED TO KNOW, BUT CAN NEVER FIND. Page One Publishers. 2007.

Pielikums Nr.6

Rekomendējamā kompozīcijas principiālā shēma
TITULPLANŠETES kompozīcija un izvietojums tiek pakļauti kopīgai darba kompozīcijai; 

tekstā jābūt:

Baltijas Starptautiskās Akadēmijas Dizaina skola

BSA 2. līmeņa profesionālās augstākas izglītības studiju programma 


Datordizains (Digitālā vizualizācija)

DIPLOMDARBS
Mihails Mihailovs 


















[image: image14.jpg]Seit jabut jusu fotografijai
here must be your photo




tēma

:DDDDDDDDDDDDDDDD
vādītājs (-a) [vārds, uzvārds] [zinātniskais grāds, amats]

Rīga

2012
FOTO TITULPLANŠETĒ NE LIELĀK PAR 6X9CM!

šādai teksta ino jāatkartojās katrā planšetē samazināta veidā (neieskaitot foto!) ar burtu izmēru ne mazāk, kā 4 mm;


[image: image15]
Pielikums Nr.7
Anotācija (Lat.)

darba kvalitatīvais apraksts
	nosaukums:
	... projekta vizualizācija; ... pilnā cikla projekts; ... realizētais projekts

	autors (-e):
	uzvārds, vārds

	mērķis un uzdevumi:
	risināt konkrētu problēmu

	aktualitātes pamatojums
	

	nozare, pētījuma objekts vai process
	

	koncepcija
	

	izpētes metodes 
	kvantitatīvās – dokumentālā, anketēšana; kvalitatīvās – salīdzinošas

	izpētes robežas
	laikā un apjomā

	darba tēzes
	

	jauninājuma elementi, darba novitāte
	

	praktiskais nozīmīgums
	


darba kvantitatīvais apraksts

	teorētiskās daļas apjoms:
	lpp.
	zīmes kopā 

(ar atstarpem)
	autora teksts
	CD un sējumu skaits

	projekta daļas apjoms:
	rasējumi, shēmas
	maketi, modeļi

(telpiskie vai pilnā apjomā virtuālie)
	vizuālizācijas, gab
	tabulas, gab

	analītiskās daļas apjoms
	attēli
	tabulas, tehniskās atskaites lapas
	anketas, 

pētījuma apkopojums
	informācijas 

avotu skaits

	procentuālais 

apjoma sadalījums:
	reklāma
	interneta vietne
	interjers vai to daļas
	cits

	autentiskuma pieradījumi

atsevišķā mapē
	skices
	fotoattēli
	screenshot
	pasūtījuma vestules, līgumi

	atslēgvārdi:
	


SKICES:







SHĒMAS:





DETALIZĀCIJA:
[image: image16.jpg]
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Pielikums Nr. 4

Interjera dizainera kompetences diapazons

1. Profesionālās kvalifikācijas līmenis: 3., 4., 5. profesionālās kvalifikācijas līmenis

2. Profesionālās darbības pamatuzdevumu kopsavilkums. 

2.1. Interjera dizaina specialists pilda daļu no interjera dizainera pienākumiem un uzdevumiem atbilstoši savam kompetences līmenim; ir ieguvis teorētisko sagatavotību un profesionālo meistarību, kas dod iespēju kvalitatīvi, ar prognozējamo rezultātu un ar darbu vadītāja kontroli un atbildību veikt projektēšanas, plānošanas un realizācijas darbus konkrētā projekta robežās un savas kompetences ietvaros, kā arī ir ieguvis nepieciešamas un pietiekošas zināšanas un izpratni par radniecīgo nozaru vērtību kritērijiem estētiskā kontekstā; 

ir iesaistīts interjeru noformējuma, stilizācijas, projektēšanas darbos ar mērķi izveidot telpisko vidi cilvēku dzīves kvalitātes uzlabošanai ar atbilstošo prasībam komforta līmeni. Sadarbībā ar citiem speciālistiem izstrādā ar tehnisko uzdevumu estētiski un tehnoloģiski pamatotus interjera vai to daļu kā arī to atsevišķu elementu koncepcijas un projektus ar patstāvīgas pievienotās estētiskās vērtības pazīmēm; projektiem raksturīgas objektīvas vizuālas harmonijas pazīmes, ir atrasts funkcijai atbilstošs vizuālais un tehnoloģiskais risinājums atbilstoši kompetences līmenim; izmanto zināšanas par tradicionālo, industriālo, postindustriālo un virtuālo tehnoloģiju īpašībam prognozējot patiesu ekspluatācijas apstākļu ietekmi projektu sastāvdaļās; atbilstoši projekta mērķiem un uzdevumiem izgatavo virtuālo modēļi vai fizisko maketu imitējot objektam raksturīgas formu un krāsu; ekonomiski pamato vizuāla un funkcionāli utilitāra projekta izgatavošanas procesam nepieciešamās dokumentācijas un paraugu sagatavošans, organizēšanas, izpildes un kontroles darbus ar prioritāti uz pievienotās estētiskās vērtības pamatpazīmju atbilstību sākotnējai «dizaina idejai», kurai pamatā ir objektīvie komunikatīvie, vizuālie, estētiskie, ergonomiskie, funkcionālie, ekonomiskie un tehnoloģiskie priekšnoteikumi.
Interjera dizaina specialists pārsvarā ir citu speciālistu vadībā nodarbināta persona, kā arī var būt pašnodarbināta persona, var veikt individuālo komercdarbību. 

Var būt nodarbināts celtniecības, arhitektūras, interjera dizaina studijās, birojos, veikalos u.tml., veicot projektēšanas, kontroles un konsultēšanas funkcijas.

Vides dizainers ar interjera padzilināto apgūšanu pilda interjera dizainera pienākumus un uzdevumus daļējā apjomā; ir ieguvis augsto teorētisko sagatavotību un profesionālo meistarību, kas dod iespēju kvalitatīvi, ar prognozējamo rezultātu un ar pilno atbildību vai ar darbu vadītāja kontroli un atbildību veikt projektēšanas, plānošanas, organizēšanas un realizācijas darbus konkrētā projekta robežās un savas kompetences ietvaros, kā arī ir ieguvis nepieciešamas un pietiekošas zināšanas un izpratni par radniecīgo nozaru vērtību kritērijiem estētiskā un sociālā kontekstā; 

ir iesaistīts interjeru noformējuma, stilizācijas, projektēšanas darbos ar mērķi izveidot telpisko vidi cilvēku dzīves kvalitātes uzlabošanai ar atbilstošo prasībam komforta līmeni. Patstāvīgi vai sadarbībā ar citiem speciālistiem plāno un izstrādā ar tehnisko uzdevumu psiholoģiski, estētiski un tehnoloģiski pamatotus interjera vai to daļu kā arī to atsevišķu elementu koncepcijas un projektus ar patstāvīgas pievienotās estētiskās vērtības pazīmēm; projektējot ievēro objektīvas vizuālas harmonijas pazīmes, atrod funkcijai atbilstošs vizuālais un tehnoloģiskais risinājums. Vides dizainers ar interjera padzilināto apgūšanu izmanto zināšanas par tradicionālo, industriālo, postindustriālo un virtuālo tehnoloģiju īpašībam prognozējot patiesu ekspluatācijas apstākļu ietekmi projektu sastāvdaļās; atbilstoši projekta mērķiem un uzdevumiem izgatavo virtuālo modēļi vai fizisko maketu imitējot objektam raksturīgas formu un krāsu; ekonomiski un juridiski pamato vizuāla un funkcionāli utilitāra projekta izgatavošanas procesam nepieciešamās dokumentācijas un paraugu sagatavošans, organizēšanas, izpildes un kontroles darbus ar prioritāti uz pievienotās estētiskās vērtības atbilstību sākotnējai «dizaina idejai», kurai pamatā ir objektīvie psiholoģiskie, komunikatīvie, vizuālie, estētiskie, ergonomiskie, funkcionālie, ekonomiskie, juridiskie un tehnoloģiskie priekšnoteikumi.

Vides dizainers ar interjera padzilināto apgūšanu atsevišķos gadījumos var vadīt projektā iesaistīto speciālistu darbu, tomēr pārsvarā pats ir citu speciālistu vadībā nodarbināta persona, kā arī var būt pašnodarbināta persona, var veikt individuālo komercdarbību. 

Var būt nodarbināts celtniecības, arhitektūras, interjera dizaina studijās, birojos, veikalos u.tml., veicot projektēšanas, kontroles un konsultēšanas funkcijas.

Interjera dizainers pilda interjera dizainera pienākumus un uzdevumus pilnā apjomā vai sniedz pilnā cikla pakalpojumu interjeru dizaina jomā; ir ieguvis augstāko teorētisko sagatavotību un profesionālo meistarību, kas dod iespēju kvalitatīvi, ar prognozējamo rezultātu un ar pilno atbildību patstāvīgi veikt projektēšanas, plānošanas, organizēšanas un realizācijas darbus konkrētā projekta robežās un savas kompetences ietvaros, kā arī ir ieguvis nepieciešamas un pietiekošas zināšanas un izpratni par radniecīgo nozaru vērtību kritērijiem kultūrvēsturiskā, estētiskā, etniskā un sociālā kontekstā; 

ir iesaistīts interjeru noformējuma, stilizācijas, projektēšanas, restaurācijas, renovācijas, rekonstrukcijas darbos ar mērķi izveidot augstvērtīgu telpisko vidi cilvēku dzīves kvalitātes uzlabošanai ar atbilstošo prasībam komforta līmeni. Patstāvīgi vai sadarbībā ar citiem speciālistiem plāno un izstrādā ar tehnisko uzdevumu filozofiski, semantiski, psiholoģiski, estētiski un tehnoloģiski pamatotus interjera vai to daļu kā arī to atsevišķu elementu koncepcijas un projektus ar patstāvīgas pievienotās estētiskās vērtības pazīmēm; 

projektējot ievēro objektīvas vizuālas harmonijas pazīmes, atrod funkcijai atbilstošs vizuālais un tehnoloģiskais risinājums. Interjera dizainers izmanto zināšanas par tradicionālo, industriālo, postindustriālo un virtuālo tehnoloģiju īpašībam prognozējot patiesu ekspluatācijas apstākļu ietekmi projektu sastāvdaļās; atbilstoši projekta mērķiem un uzdevumiem izgatavo virtuālo modēļi vai fizisko maketu imitējot objektam raksturīgas formu un krāsu; ekonomiski un juridiski pamato vizuāla un funkcionāli utilitāra projekta izgatavošanas procesam nepieciešamās dokumentācijas un paraugu sagatavošanas, organizēšanas, izpildes un kontroles darbus ar prioritāti uz pievienotās estētiskās vērtības atbilstību sākotnējai «dizaina idejai», kurai pamatā ir objektīvie filozofiskie, semantiskie, psiholoģiskie, komunikatīvie, vizuālie, estētiskie, ergonomiskie, funkcionālie, ekonomiskie, juridiskie un tehnoloģiskie priekšnoteikumi.

Interjera dizainers var vadīt projektā iesaistīto speciālistu darbu vai arī būt citu speciālistu vadībā nodarbināta persona, pašnodarbināta persona, var veikt individuālo komercdarbību. Var būt nodarbināts celtniecības, arhitektūras, interjera dizaina, birojos, veikalos u.tml., veicot organizēšanas, projektēšanas, kontroles un konsultēšanas funkcijas.

III. Profesionālās darbības veikšanai nepieciešamās profesionālās kompetences

1. Spēja uztvert, precizēt, paredzēt un profesionāli novērtēt pilnā cikla pakalpojuma ietvaros Interjera projekta vai to daļu kā arī to atsevišķu elementu izpildīšanai nepieciešamo un pietiekošo specifisko informāciju

• par sagaidamo rezultāta vīziju;

• par pilno prognozējamo atbildības apjomu projektēšanas, plānošanas, organizēšanas un realizācijas darbos;

• par priekšnoteikumiem un projekta novērtēšanas kritērijiem filozofiskā, semantiskā, psiholoģiskā, komunikatīvā, vizuālā, estētiskā, ergonomiskā, funkcionālā, ekonomiskā, juridiskā un tehnoloģiskā aspektos kultūrvēsturiskā, etniskā un sociālā kontekstā;

• organizātorisko jautājumu spektrā, mērķu un uzdevumu prioritātē un secībā; 

• izpildāmo praktisko darbību, informācijas un izejmateriālu apjomā, prioritātē un secībā (kvantumā un kvalitātes līmenī) savas kompetences robežās;

2. Spēja uztvert, noskaidrot vai definēt darba uzdevumu un pasūtītāja prasības, vizuāli novērtēt profesionālo darbību ietekmējošo objekta vai vides raksturojumu, iegūt informāciju par individuālam, specifiskam un netipiskam vidi vai objektu raksturojošam īpatnībam; par vides vai objekta plānojamam ekspluatācijas īpatnībam;

3. Spēja uztvert vai noteikt informācijas un dokumentu apritē izmantojamo līmeni –identifikācija, e-pasta organizācija, komunikācijā utml.; apzināt potenciālos informācijas papildināšanas avotus un nodibināt kontaktus ar sadarbības partneriem, dienestiem un izpilditājiem; 

4. Spēja patstāvīgi iegūt informāciju par konkrētu projektu izpildīšanu reglamentējošiem un saistošiem projektēšanas standartiem, normām un ierobežojumiem, ievērot autortiesību normas, ievērot profesionālās ētikas normas, ievērot LR likumus, normatīvos aktus, noteikumus uc. reglamentējošos dokumentus.

5. Spēja noteikt prioritātes, nepieciešamo cilvēku resursu, projekta, projektētāju, partneru, dienestu un izpilditāju mērķus un pamatuzdevumus, to izpildīšanas iespēju darbu izpilditājiem, partneriem un dienestiem;

6. Spēja piedalities iesaistīto specialistu, partneru, dienestu un izpilditāju darbību regulējošo lēmumu pieņemšanā un sēkot izpildīšanas procesam atbilstoši rīcības plānam. 

Spēja pieņemt iesaistīto specialistu, partneru, dienestu un izpilditāju darbību regulējošus lēmumus un vadīt izpildīšanas procesu atbilstoši rīcības plānam. 

7. Spēja adekvāti rīkoties projekta problēmas un konfliktu situācijās, piedalīties regulējošo lēmumu pieņemšanā un savlaicīgi sniegt nepieciešamo un pietiekošo lēmumu pieņemšanai informāciju, analizēt ar projektēšanas prasībām saistīto pretrunu novēršanas iespējas, piedāvāt risinājuma variantus sava kompetences līmenī.

Spēja adekvāti rīkoties projekta problēmas un konfliktu situācijās, pieņemt regulējošus lēmumus un savlaicīgi sniegt nepieciešamo un pietiekošo lēmumu pieņemšanai informāciju, analizēt ar projektēšanas prasībām saistīto pretrunu novēršanas iespējas, piedāvāt problēmu kompleksa risinājuma variantus.

8. Spēja plānot, organizēt un veikt objekta vai vides foto fiksāciju, metroloģisko uzmērīšanu, aprakstu, funkcionālo analīzi un raksturojumu;

9. Spēja vispusīgi analizēt un novērtēt profesionāla projektēšanas, plānošanas, organizēšanas un realizācijas darba raksturu un apjomu, apzināt profesionāla darba specifiku un citas prasības filozofiskā, semantiskā, psiholoģiskā, komunikatīvā, vizuālā, estētiskā, ergonomiskā, funkcionālā, ekonomiskā, juridiskā un tehnoloģiskā aspektos kultūrvēsturiskā, etniskā un sociālā kontekstā; 

10. Spēja uztvert, noteikt un pamatot esošu objekta vai vides stilistikas individuālo, specifisko un netipisko īpatnību, to saikni ar projektu un tās ietekmi uz sagaidamo rezultāta vīziju;

Spēja produktīvi organizēt, izmantot un uzturēt drošu un stabīlu darba vietu un apstākļus, kā arī virtuālo vidi.

iegūt, apstradāt, analizēt un apzināt informāciju par potenciāliem filozofiskā, semantiskā, psiholoģiskā, komunikatīvā, vizuālā, estētiskā, ergonomiskā, funkcionālā, ekonomiskā, juridiskā un tehnoloģiskā aspektu kultūrvēsturiskā, etniskā un sociālā kontekstā ieceres risinājuma veidiem un paņēmieniem; strukturēt, sistematizēt, pamatot un noteikt ieceres risinājuma izvēli;

11. Spēja produktīvi apkopot informāciju par realizējamo projektu:

veikt projekta saturiskās struktūras aprakstu, apzināšanu un saskaņošanu ar darba devēju;

novērtēt darba raksturu un apjomu, apzināt darba specifiku un citas prasības; noteikt projekta stilistiku un saskaņot to ar darba devēju; iegūt informāciju par ieceres risinājuma veidiem un paņēmieniem; analizēt paraugu un analogu estētiskās vērtības pazīmes:

 • kompozicionālo risinājumu;

 • tonālo risinājumu;

 • koloristisko risinājumu;

 • stilistisko risinājumu;

 • tehnisko risinājumu;

sastādīt salīdzinājumu pēc estētiskās vērtības pazīmēm, novērtēt un argumentēt negatīvas un pozitīvas pozīcijas; analizēt paraugu un analogu tehnoloģiskās vērtības pazīmes savas kompetences ietvaros, sastādīt salīdzinājumu, novērtēt un argumentēt negatīvas un pozitīvas pozīcijas; apzināt projekta realizācijai nepieciešamo programmatūru, izmantojamas tehnoloģijas un saturiskus izējmateriālus; novērtēt un argumentēt saturisko izējmateriālu kvalitāti un tās trukumus, analizēt iespējas to uzlabot, informēt un konsultēt darba devēju par saturisko izējmateriālu kvalitātes uzlabošanas darba ietilpību; sastādīt orientējošu projekta izmaksu tāmi, gaitas plānu un termiņplānu; sniegt projekta vadītājiem un klientiem informāciju par projektu un saskaņot to; analizēt projekta realizācijas gaitu un apkopot rezultātus.

Spēja produktīvi piedalīties projekta mērķu un uzdevumu noteikšanā, secinājumos un prognozēs, projekta tehnisko uzdevumu sastādīšanā, projekta prasību kompleksa formulēšnā:

piedalīties projektēšanas un projektētāju mērķu un pamatuzdevumu noteikšanā, to izpildīšanas iespēju un produkta kvalitātes novērtēšanas kritēriju noteikšanā; piedalīties projektējamā produkta pielietojamo saturisko izējmateriālu un tehnoloģiju specifikācijas sastadīšanā; piedalīties projekta maketēšanas darba ietilpību, laiku, izmaksu un planojamo objekta kvalitātes līmeņa noteikšanā;

piedalīties projekta saturiskā, vizuālā, tehniskā un tehnoloģiskā sastāva apraksta sastādīšanā, saskaņošanā un dokumentālā fiksēšanā.

Spēja produktīvi piedalīties konceptuālā projekta izstrādē:

piedalīties projektējamā produkta lietošanas funkciju apraksta veidošanā; paredzēt un saskaņot ar darba devēju mērķauditorijai un patērēšanas kvalitātēm atbilstošus priekšnoteikumus:

produkta vizuālā un estētiskā struktūrā; 
funkcionālaja komfortā;
piedalīties projektējamā produkta konceptuālā modeļa vai prototipa izstrādē;
piedalīties konceptuālā modeļa risinājuma saskaņošanā visos nepieciešamos līmeņos;
izstrādāt un izvēlēties projekta koncepcijai atbilstošākos vizuālas un estētiskās formas sakārtošanas variantus:
kompozicionālā risinājumā 
vizuālo un tonālo laukumu un to daļu pamatojumu;
formu savstarpēju saskaņošanu; 
elementu proporciju un ritmu pamatojumu;
stilistiskā risinājumā 
noteikt objekta specifiskās stilistiskās iezīmes, atbilstoši koncepcijai,
pielietot stilistiski atbilstošus formu, līniju, laukumu, kolorīta un tonalitātes risinājumus;
tehnoloģiskajā risinājumā
ņemt vērā iecerētās tehnoloģijas ierobežojumus un izmantot to priekšrocības; ņemt vērā paredzēto saturisko izējmateriālu atbilstību produkta mērķiem, uzdevumiem un specifikai; ievērot objekta vizuālā tēla uztveres likumsakarību pamatus; izstrādāt variantus un izvēlēties optimālo lietošanas funkcijam un mērķauditorijai atbilstošu informācijas atlases sistēmu; izstrādāt un izvēlēties lietošanas funkcijai piemērotākas formas, krāsu un psiholoģiskās uztveres, kā arī ergonomikas risinājumus; 

saskaņot izstrādāto risinājumu ar pasūtītāju (klientu, darba devēju); kontrolējot estētiskās vērtības prioritātes saglabāšanu, veikt projekta vai tā atsevišķu elementu praktisko vai virtuālo modelēšanu;
maketēt projektējamā produkta daļu, elementu vai to kopumu paraugu variantus.

Spēja produktīvi piedalīties projekta prezentācijā:

piedalīties prezentācijas mērķu un uzdevumu noteikšanā, sagatavot prezentācijas materiālus, izvēlēties un saskaņot prezentācijas veidu; prezentēt Interjera produkta konceptuālā risinājuma paraugu vai gatavo produktu un sniegt atbilstošus komentārus savas kompetences līmenī.

Spēja produktīvi veikt projekta realizācijas autoruzraudzību:

kontrolējot estētiskās vērtības prioritātes saglabāšanu tehnoloģiskās realizācijas posmā, veikt nepieciešamo autoruzraudzības un konsultēšanas darbu tehniskās dokumentācijas izstrādes procesā;

uzraudzīt realizācijas atbilstību projekta koncepcijai, estētiskajām un tehniskajām kvalitātēm, izpildes termiņiem.

Spēja patstāvīgi pilnveidot profesionālo kvalifikāciju:

sekot jaunākajām aktualitātēm un tendencēm Interjera produktu dizainā un radniecīgajās jomās;

apzināt un pilnveidot sadarbības iespējas ar citu profesiju speciālistiem;

Spēja konsekventi ievērot darba drošības noteikumus:

ievērot darba vietai piemērotus ugunsdrošības noteikumus; ievērot darba vietai un darba iekārtām piemērotus tehnikas lietošanas drošības noteikumus; ievērot darba vietai un darba iekārtām piemērotu darbinieka veselības un drošības režīmu.

• saskarsmes prasme; 

• jaunrades darba prasme;

• spēja veikt darbu individuāli;

• spēja sadarboties komandā / grupā;

• spēja adekvāti rīkoties projekta problēmas situācijās un savlaicīgi sniegt nepieciešamo darbības lēmumu pieņemšanai informāciju;
• spēja plānot un organizēt izpildāmos darbus un noteikt to prioritātes; 

• prasme lietot informācijas meklēšanas un atlases līdzekļus;

• spēja pārliecināt citus un argumentēt savu viedokli, risināt darba gaitā konfliktsituācijas; 

• prasme ievērot profesionālos un vispārīgos ētikas principus; 

• prasme ievērot darba drošības un higiēnas prasības; 

• spēja sazināties ar partneriem angļu vai citās svešvalodās, atkarībā no apgūtajām papildus valodām;

• tālākizglītības motivācija un izpratne par sistemātiskas profesionālās kvalifikācijas pilnveides nepieciešamību; 

• spēja izprast dizaina likumsakarīgo nozīmi tirgus ekonomikā

IV. Profesionālās darbības pamatuzdevumu veikšanai nepieciešamās prasmes

• piedalīties projektu analīzē, izstrādē, aprēķināšanā, saskaņošanā, vadīšanā; 

• pārzināt mākslas valodas pamatus un prast izmantot un piemērot tos projektēšanas procesā; 

• izprast vispārējos Interjera un citas vizuālās informācijas sakārtošanas principus;

• izprast projektu īstenošanas ietekmi uz mērķauditoriju;

• izprast Interjera dizaina vērtības estētiskā, etniskā un kultūrvēsturiskā kontekstā; 

• izprast Interjera produkta novērtēšanas metodes un tās pārveidošanas principus;

• izprast mūsdienu vizuālas vides stilistiskās likumsakarības; 

• lietot nozares tehniskos standartus; 

• lietot nozares estētiskos standartus; 

• lietot nozares ētisko normu standartus; 

• lietot nozares terminoloģiju angļu un latviešu valodā; 

• lietot pieejamos profesionālās informācijas avotus; 

• lietot internetu,

• gūt priekšstatu par nozares laikmetīgajām projektēšanas un realizācijas tehnoloģijām;

• izvēlēties un pielietot projekta realizācijai piemērotus programmproduktus un līdzekļus;

• veikt darba uzdevuma profesionālo analīzi, informācijas apstrādi un darba uzdevuma formulējuma precizēšanu un saskaņošanu starp pasūtītāja prasībām un konkrētas realizēšanas tehnoloģijas iespējam;

• prast pieņemt tehniski korektus izējmateriālus un tehniski korekti sagatavot darba materiālus tālākai lietošanai, korekcijai vai saglabāšanai arhīvā; 

• novērtēt savas profesionālās iemaņas un prasmes atbilstību profesijas standartam un starptautiskā darba tirgus prasībām; 

• sagatavot prezentācijai projekta materiālus un demonstrēt tos ieinteresētajai auditorijai; 

• prasme sastādīt projekta tāmi un ievērot to darba procesā;

• izprast savstarpēji saistīto darba procesu izpildes secību un to racionālo organizāciju;

• izprast pilnvērtīgai Interjera projekta izpildīšanai nepieciešamo darbību, informācijas un izejmateriālu apjomu kvantumu un kvalitāti savas kompetences robežās, piedalīties darbības lēmumu pieņemšanas procesā un izpildīšanā atbilstoši rīcības plānam;
• realizēt estētiski un mākslinieciski vērtīgu ideju produktā, izmantojot atbilstošas tehnoloģijas;

• lietot ar nozari saistītos juridiskos standartus, dokumentāciju un terminoloģiju;

• veidot sadarbību ar projektēšanā un realizācijā nepieciešamiem speciālistiem:


kultūrvēsturiskā, estētiskā, etniskā un sociālā jomās;


filozofijā, semantikā, psiholoģijā,


arhitektūras, noformējuma, stilizācijas, restaurācijas, renovācijas, rekonstrukcijas jomās;

projektēšanā, digitālā vizuālizācijā, plānošanā, organizēšanā, kontrolē, grāmatvedībā;


tradicionālo, industriālo, postindustriālo un virtuālo tehnoloģiju realizācijas specialistiem:


sausas būves tehnoloģijās; 


elektroinstalācijā; 


mitrā dekoratīvā apdarē;


flīzēšanā;


dekoratīvā koka apstrādē; dekoratīvā metāla apstrādē; mūsdienu dekoratīvo sintētisko materiālu apstrādē;


dekoratīvā stikla apstrādē; dekoratīvas keramikas apstrādē; dekoratīvā tekstila apstrādē; dekoratīvā ādas apstrādē;


skaņas izolācijā un akustikā;


apgaismošanas tehnoloģijā;


ventilācijas un gaisa cirkulācijas tehnoloģijā;


higiēnas un santehniskās tehnoloģijās;


apkūres tehnoloģijā;


gāzes piegādes tehnoloģijā;


mēbeļu, logu, durvju, trepju, griestu, grīdu izgatavotājiem un piegadatājiem

V. Profesionālās darbības pamatuzdevumu veikšanai nepieciešamās zināšanas

1. Profesionālās darbības pamatuzdevumu veikšanai nepieciešamās zināšanas priekšstata līmenī:

Ergonomika

Krāsu psiholoģija

Tehniskā estētika

Tiesību pamati, autortiesības

2. Profesionālās darbības pamatuzdevumu veikšanai nepieciešamās zināšanas izpratnes līmenī:

Izmaksu tāmju veidošanas principi

Saskarsmes psiholoģija

Dizaina vēsture 

Mākslas vēsture

Kultūrvides likumsakarības

Profesionālā svešvaloda

Video digitālās apstrādes tehnoloģijas

Mūzikas teorija un kompozīcija

Projektu funkcionālā analīze

Projektēšana

3. Profesionālās darbības pamatuzdevumu veikšanai nepieciešamās zināšanas lietošanas līmenī:

Stilu analīze

Vizuālā komunikācija

Virtuālās modelēšanas un maketēšanas tehnoloģijas (datortehnoloģijas)

2D, 3D kompozīcija

Krāsu teorijas pamati un koloristika

Digitālā krāsu teorija

Reproducēšanas tehnoloģijas (digitālā audio un video apstrādē utml.)

Zīmēšana: konstruktīvā, tonālā

Zīmēšana: uzmetumi, anaītiskā

Gleznošana: tehnoloģijas, stilistika

Fotogrāfija

Lietišķā informātika

Laikmetīgā dizaina tendences un aktualitātes 

Profesionālā latviešu valoda

Profesionālā svešvaloda
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